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. Bemutatkozas

1. Mi is a SID-Wizard?

Hello, scener-ek, itt Hermit! Egy egyszerti valasz a fenti kérdésre: A SID-Wizard egy ujabb
zeneszerkeszté (‘tracker’) a 80-as évek népszerii Commodore 64 szamitogépére. Pontosabban
fogalmazva annak zenei chip-jére, a SID-re (Sound Interface Device). Bizonyara koztudott, hogy a
C64 mogott mai napig fejlodo szubkultara all, és jelenleg is keresettek a demo/intro produkcidokhoz
zenészek, akik ismerik a SID-del valé komponalds rejtelmeit. A SID-Wizard egyébként az elsé
kiadastol kezdodoen nyilt forraskédu projekt, és mindenki segitségét szivesen fogadom (fogadjuk) a
részletesen dokumentalt forraskod tovabbi fejlesztésében...

Célom a kezdetektol fogva az volt, hogy egy valodi C64-en futtathaté, minden sziikséges
képességgel felvértezett zeneszerkesztot készitsek, mivel az eddig alkotott SID-zeneszerkesztd
programok sokszor specialisan egy-egy scener-csapat szdmara késziiltek, és hidnyzott beldliikk néhany
masok szdmdara igen fontos funkcio. (Pl.: egyes hangszerek betdltése/elmentése, tobbszords
100Hz..400Hz frame-sebesség, elhangolas, hallhat6 letitott hangok, sdvonként mas-mas tempd stb.)

Természetesen néhany program elég messzire jutott teljesség tekintetében, ezek koziil a szdmomra
legtobb inspiraciot add programok (nagyjabol a teljesség sorrendjében, kezdve a nagyobbal): Goattracker
(PC-n fut, emulalt SID-hanggal), SDI, X-SID, SID-Factory, JCH Editor, DMC, Hardtrack Composer...
Amikor valogattam ezek kozott, készitettem egy Gsszehasonlitd tdblazatot a tamogatott funkcioikrol, és
rajottem, hogy érdemes inkdbb egy sajat zeneszerkesztét irnom, amely nemcsak az itt-ott jelentkezd
hianyossagokat potolja be, hanem tovabbi, ujszerii, komponalast tovabb konnyitd elemeket is tartalmaz.
Remélhetdleg elértem azt, hogy a sok funkcid mellett is konnyli a hasznalhatdsag, persze még biztosan
van mit fejleszteni a tovabbiakban is. Lassuk, milyen fontosabb lehetdségek adottak a SID-Wizard-ban:

2. A SID-Wizard sajatossagai, képességei

2.1 A SID-Wizard legf6ébb tulajdonsagai:

e Max. 50 hangszer, 100 db. 250 byte hosszu pattern és 16 (30..8F) alzene (‘subtune’), még valtozhat

e Elfogadhat6 raszterido (kb. $1A...$1C) és kis kod, hogy elég hely legyen a zenei adatok szamara
(a szerkeszto kb. ~12kbyte méretli, a zene-rutin tipus fliggvényében valamennyivel 2kbyte feletti)

¢ Lényegében nem vdltozik a nullaslap, a felhasznalt zene nem akad 6ssze a felhasznalo programmal

® 3 x 25 soros pattern-szerkeszto nézet, hogy minél tobb zenei adat latsszon a képernyén

® Goattracker-hez hasonlo billentyiikiosztas a Goattrackerrdl attérés / valtott hasznalat konnyitésére

o A file-kezeld kivételével minden egy képernydn (a keretek kihasznéldsavel) a gyorsabb munkaért

e F¢l-polifonikus jammelési lehetdség (a szolamok automatikus 1éptetésével), hosszl lecsengéseknél jo

® A pattern-adatok valosidejii tomoritése, a 00 értékek nem tarodnak, igy tobb hely jut a zenei adatnak

e 'subtune ugras' parancs a szekvencidkban (orderlist). Ezt kihasznalva a zene irhat6 tobb ‘alzene’-
ként is, majd ezek akar 6sszekapcsolhatok egy nagyobb egésszé.

® Minden hangszer sajdt névvel és programmal rendelkezik - nincs sziikség az eddig hasznalt tablazat-
indexelésekre, és a hangszerek kiilon-kiilon elmenthetdk / betdlthetok

® Minden hangszer sajdat hangkezdés-stabilizalasi (‘hard-restart’) bedllitasokkal rendelkezik

e Soronként valtoztathato elhangolds (detune) és billentyii-kovetés (keyboard-track) a tablakban

e Max. 8x (400Hz) tobbszoros sebesség (framespeed) a tempo ¢€s hajlitdisok megtartasa mellett

o Fejlett részleges masoldsi / beillesztési funkciok. az automatikus kurzorléptetés mértéke is allithatéd

e Szolamonként kiilonbozhetnek a tempok / tempo-programok, a szolamok kiilon is gorgethetdok

e 4 vibrato-tipus, melyekkel utdnozhatok egyes €16 hangszerek (pl. hegedil) hang-lebegtetései

e Akar 3 pattern-parancs (effekt) is lefuthat egyszerre egy pattern-soron (minden oszlopban egy-egy)

* Kiegyenlitett vibrato-amplitudo és hajlitds: minden oktavon ugyanolyan érzet ugyanazon értékekre
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® Oszcilloszkop és impulzusszélesség / sziirdfrekvencia kijelzok a hangok vizualis kielemzésére

® A hang-végzodésekhez is lehet poziciokat rendelni a program-tablazatokban (Shift+Space)

¢ A beallitasok (framespeed,szinséma, DMC-mdd, stb.) rogziulnek az elmentett zenékben

® Kiilon tablazat az akkordok szamdra, melyek a hangszerek arpeggio-tablazataibol hivhatok meg

¢ Az iires pattern-sorok tomoritése mentéskor (angolul: 'packed rest' vagy ‘packed NOP’)

¢ A zene exportalhat6 .SID file-formatumban és futtathaté .PRG-ként is (SID-Maker segitségével)
¢ A PC kompatibilis . XM és .MID formatumok exportalasa/importalasa (SWMconvert segitségével)

2.2 A SID-Wizard 1.2 verziéjaban megjelent uj funkciok és fejlesztések:

e NTSC szabvanyu C64 tamogatasa - a géptipus detektalasa utdn az id6zitések maguktol igazodnak
o A elsé ‘frame’ hullimforma-regiszter értéke modosithaté hangszerenként (SWM1: 00-bol 09 lesz)
¢ Tobb beallitas a meniiben (melyek a zenével egyiitt mentésre keriilnek):
-Vélaszthat6 (eldre definialt) szinsémak
-A zene-rutin raszteridejét jelzo vibralo rasztersavok letilthatok
-Automatikus hangszer-beiras (a feleslegesen ismételt hangszervalasztdsok mentéskor torlédnek)
-valaszthato DMC méd: csak 2 sor hangjegy (ASDF,QWERTY...), oktavvalasztas ‘1..8° billentytikkel
-alapértelmezett lehet a ‘kovet6’ lejatszasi mod - ¢s menet kdzben is valthato (lasd késobb...)

¢ A zene-rutin lejatszas soran elért mért & szamolt maximalis reszterideje megjelenik a felso keretben

® Masolas / beillesztés lehetséges a szekvenciakban (orderlist) is, iires pattern keresése (C=+E)

¢ 4-szeresen gyorsitott lejatszas / tekerés (a ‘vissza-nyil’ billentyli nyomva tartasaval)

® Beépitett azonnali segitség / puska a legfontosabb hasznalhato billentytlikrdl (utolsé meniipont)

¢ Az értékek negalhatok (‘= billentyi(i) a hangszer-tablakban és az akkordokban (pl.: 40-bdl CO lesz)

¢ A hangszer alapértelmezett akkord-szaman Return-t nyomva megnyilik az akkord szerkesztésre

eSID-Maker fejlesztések: szerzé-informacio ujrahasznalt memoria-teriileten; gyorsabb relokacios cim
modositas; az ‘exe.prg’ export-ban alzenék (subtunes) valthatok és Kkijelzi a letelt id6t, valamint
méri a zene-rutin pillanatnyi és maximalis raszteridejét...

enc¢hany egyéb fejlddés: a hangszer-tablazat kurzor-poziciok megjegyzédnek; a szerkesztd/jammeld
modok jobban megkiilonboztethetdk; a lenémitott savok szdrli-programjai is kikapcsolnak; a C= + Del
kombindcio6 a hangjegy-oszlopban torol, ha éppen azon 4ll; bévitett relokacioés cimtartomany
($0200...$ffff), az 1-szeres sebességii zenék egyszerii videojel-id6zitésii SID-be konvertalodnak

eKezdeti menii valaszthato zene-rutin tipusokkal: normal/light/medium/extra (a SID-Maker-ben is)
A light/medium zene-rutin verziok célja a raszteridé és memoriaigény csokkentése programokban
valo felhasznadlas esetere. Ezzel szemben az extra verzio tobb raszteridot és memoridt igényel, de
Jjobb mindsegii is, ezért onallo zenék irasanal érdemes kiprobalni elonyeit. Mind a 4 verzio ugyanazon
SWMI formatumot hasznalja, csak némileg mas-mds hangzast produkalnak:
Funkci6 (a ‘sources/settings.cfg’-ben modosithatd program-forditas el6tt.) |Light|Medium (Normal |Extra

Szamolt vibrato, elhangolés, akkord, transzponalas, hangszeroktav, arp.seb. X

impulzus/szorii-reset off, szorii bill. kdvetés, 11 bites szlird, tempo-program X
vibrato-tipusok, hard-restart tipusok, elsé frame hullamforma-beallitasai

impulzusszélesség bill.kdvetés, hangjegy-végzddés tablazat-pozicioi

<] R[] <

alzene(subtune)-valto effekt (szolamonként), nullaslap mentés/visszaallitas
tablazatok és hajlitasok minden frame-en, kiilsd sziird ki/be, SID-iras puffer
0..2 tempd, portamento utan hangszer-vibrato, hangjegy/sav késleltetés-eft.

Skl il kel kel kel ke

2.3 A SID-Wizard 1.4 verziéjaban megjelent uj funkcidk:
esng2swm konverter, tobb példa, ‘F2°-lejatszas kezeli a megeldzo effekteket, tobb pattern-effekt

e player-inf6 (méret, raszteridd) latszik a kezdémeniiben, szerz6-inf6 a 26. sorban, C= +/- oktavvalasztas



3. Diéhéjban a hangszintézisrol és a SID hang-chiprél

Ez a rovidke rész azok szamara sz6l, akik még nem ismerik a hangszintézis alapjait és hogy a SID
hangchip milyen tipusu hangok eldallitdsara képes. Akik ezen alapvetd ismeretanyag birtokaban vannak,
azok akar at is ugorhatjak ezt a rovid fejezetet a rakovetkezo informaciok csorbulasa nélkiil...

3.1 A hagszintézis alapjai

Ez a konyv némi analég hangszintézissel kapcsolatos informaciot is tartalmaz. (A digitalis

hangszintézis, a hétkoznapi kornyezetben jobban elterjedt szintetizatorok mas elven mitkddnek, digitalis
hangmintakkal dolgoznak.) Alapvetden kétféle modszer terjedt el analog hangszintézisre: additiv és
szubsztraktiv. Az additiv szintézis egy szinuszos zenei alaphanghoz néhdny meghatirozé szinuszos
felharmonikust ad, mig a szubsztraktiv modszer a masik iranybol megkozelitve eléallit egy egyszerii
de gazdag hangspektrumu hullimformat ( szinusz / haromsziig / fiirész / négyszog / zaj ), és ezt
szliri meg magas / kozép / mély tartomanyban a kivant hangszin (azaz ‘spektrumkép’ vagy
‘felharmonikus-tartalom’) kialakitasahoz.
A hullamforman kiviil még egyéb hangi paraméterek is valtoztathatok, nagyon meghatirozé pl. a
hang burkolégorbéje (‘ADSR’), ami meghatdrozza az oszcillatorok altal eldallitott hanghullam
amplitudojat (hangerejét) az 1do fliggvényében hangkezdések / hangvégzddések esetén.
Az analog hangszintézis egyik szépsége, hogy a lehetéségek tarhaza driasi, csak egyes paraméterek (pl.
beallitasi 1épéskozok) korlatozzak a lehetséges hangzésbeli varidciok szadmat. Tobbet most nem
mondanék az analdg hangszintézisrél e-konyv keretei kozt, rengeteg olvasmany fellelhetd rola pl. az
Interneten...

3.2 A SID hangchip miikodésének és hang-generalasanak attekintése

A Commodore 64 szamitogépbe épitett ‘MOS technology SID’ névre hallgaté, ‘6581' vagy ‘8580’
szamjelzésii hangchip egy szubsztraktiv elven miikodé kvazi-analog hangchip 12 bites hullamforma-
felbontassal (a szlirés viszont analdg, kiils6é kapacitiv elemekkel). A chip-et Robert Yannes tervezte
1982-ben, ¢és vélhetdleg a C64 a hangi képességei (és persze elérhetd ara) miatt lett olyan népszeri és
nagy példanyszamban eladott szdmitogép, hogy ezéltal még a Guinness Rekordok Konyvébe is bekertilt.

A SID évek soran gyartott kiilonb6zé verzioi kozott jelentés hangzasbeli kiillonbségek érezheték,
talan a folyamatos tokéletesités eredményeképpen, mivel Mr Yannes-nek a fejlesztésre igen kevés ideje
maradt 1982-ben, plane az adatlap teljeskorli dokumentaldsara, igy a chip bizonyos paraméterei (pl. hard-
restart) koriil még mai napig is kérdéses kimenetell talalgatasok folynak férumokon (pl. CSDb).

A legszembet{indbb valtozas / fejlodés a chip uj ‘8580’ jelii verzidjaban figyelhetd meg, bar sok nagy
volumenti SID-zenész a 6581 melegebb, analog jelleglibb, némileg kiszamithatatlanabb hangjat részesiti
elényben. A 8580 jelii uij chip-nek sokkal egyenletesebb sziir6-frekvencia vezérlési karakterisztikaja
van, és nem torzit rezonansan sziirt hangok esetén, tobb ‘kevert’ hulliamforma-kombinaciét
tamogat, és talan Kkiszamithatobb a burkoléogorbéjének miikodése. Masrészrol a 6581 a sziirési- €s
hangerd paraméterek allitdsakor sokkal erdteljesebb pukkand hangokat ad ki, ami viszont régebben a
digitalis hangok lejatszadsanal eldnyre volt fordithatd. (Ma mar a 8580-ra is vannak digitalis 8 / 12 bit
felbontast hang-generalo szoftveres technikék, melyekkel kb. ugyanolyan hangosan szo6l, mint a 6581.)

A mar régota nem gyartott hangchip minél athatobb megismerése (€s esetleges ujragyartasa)
érdekében tobb projekt is foglalkozik az aramkorének elemzésével, visszafejtésével mind szoftver (pl.
Resid.dll), mind hardver teriileten (pl. a ‘1541 Ultimate’ kartya tartalmaz hardveres SID emuléciot,
melyet VHDL hardver-fejleszté nyelven irtak az FPGA chipre). Maga Bob Yannes mar nem is nagyon
kovette a SID chipjével kapcsolatos fejleményeket az Ensoniq szintetizator-gyartd cége megalapitasa
utan, de azért egy olyan hangchip-et koszonhetonk neki, amihez hasonld egy sincs a vilagon. :)

A kovetkez6 oldalon lassunk egy abrat kifejtéssel a SID-chip felépitésérdl a miikodésének és
hasznalatanak megértése érdekében:
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A hangchip csak 3 szélamu polifonidval rendelkezik. (Bar Mr Yannes allitélag 32 szélamura tervezte
volna, ha tobb id6 maradt volna a fejlesztésre.) Bar igaz, hogy 3 szélammal kell gazdalkodnunk, de a SID
chippel valé komponalassal eltoltott évek sordn (a 9 szolamu 3SID trackerem megirasat kovetden)
rajottem, hogy koriiltekintden alkalmazva a szolamokat elég sok dolog bestirithetd ezekbe, mi tobb, a
limitalt lehet6ségek a zeneszerz6bol kihozzak az igényt, hogy minél fantaziadusabb, karakteresebb
dallamokat alkosson, ¢s a kevésbdl is sokat teremtsen a hallgatdi élmény fenntartasa érdekében. (Ez sok
esetben annyira sikertilt, hogy pl. ezek a zen€k €16 hangszeresen feldolgozva is jol helytallnak.)

Van egy dolog, ami viszont még ennél is kotottebb: csak egy sziiré jut a harom szélamra, mellyel az
alap-hulldmformakat tovabb alakithatjuk. Szerencsére ez a sziiré ki/be kapcsolhaté az egyes
szolamokon. Szoval a sziir6 hasznédlata még a szdlamok kiosztdsandl is Ovatosabb tervezést igényel,
foleg, ha a zeneszerkesztd program ezt nem kezeli automatikusan. A SID-Wizard viszont
automatikusan csak azokon a savokon kapcsolja be a sziirét, amelyek éppen sziirt hangszereket
jatszanak, ¢s mindig a legutoljara elkezdett szlirt hangszer veszi at a szlird vezérlését. Ha egyszerre
kezdddnek sziirt hangszerek az egyes savokon, akkor mindig a balra 1év4 sz6lam kap prioritast...

Van viszont a SID-nek még egy csodalatos, majdhogynem egyedi tulajdonsiga: A négyszog
(‘square'/'pulse’) hullimforma Kitoltési tényezdéje (‘impulzusszélessége’) igen finom léptékben
valtoztathato szélamonként, ¢és kiilonbozo iitemekben vald véltoztatasaval (sweep) sokféle hanghatas
(pl. ‘korushatds’ vagy ‘mozgd’, élettejles szolohang) érhetd el. A négyszdgjel ilyen preciz formalasa
nagyon sok mai VST hangszernél és régebbi szintetizatornal (pl. Korg 707) hidnyossag...

Amit még érdemes tudni, hogy SID (‘ADSR’) burkologorbéje bizonyos kombiniciokban gyors
tempoknal néha ki-kihagy hangokat, ezért ilyen esetekben egy un. 'hard-restart’ technikat
alkalmazunk, mely 1-2 képfrissitéssel (‘frame’) a megkezdett hangok el6tt reset-eli a burkologdrbét...
Tobbet a SID-r6] most nem taglalnék, egyéb informaciodk errdl is szép szamban fellelhetok az interneten.

Mindenesetre a kovetkezé oldalt szanjuk a SID vezeérelheté tényezoinek (regisztereinek) gyors
osszefoglalasara. Ez az informdcio leginkabb programozok szamdara hasznos, de a tudatos SID-
zeneszerzo is nagy hasznat veheti, hogy megertse a szerkesztoben hasznalt szamértékek lényegi tartalmat:



3.3 A SID hangchip regiszterei

A SID hangchip a regiszterein keresztiil vezérelhetd, melyekbdl 29 van hasznélatban, legobbjiik csak
irhaté (az alabbi tdblazatban ‘W’ jelzéssel), néhanyuk pedig csak olvashat6 tartalma (‘R’ jelzéssel). (A
C64 a RAM-ba leképezett regiszterekkel vezérli a hangchip-et a szokdsos memoria-kezeld utasitasokkal.)
A SID chip a $D400 (54272) baziscimen érhet6 el a cimkiosztast végzo PLA chip segitségével, tehat a
regiszterek tartalmai a $D400..§D418 cimek irasaval modosithatok. (Elektronikai megvalositassal tovabbi
SID chip-ek is illeszthetok a beépitett mellé a $D420..$D800 memoriateriileten, de ez nem tul elterjedt a
C64 tulajdonosok korében. Szerencsére a VICE-emulator képes mar akar 3 SID chip-et is emulélni.

Regiszter R/W#* |A regiszter funkcidja Megjegyzés

memoriacime

§D400, $D407, (W Az 1.-3. sz0lamok hangmagassaganak [A SID-ben nincs beépitett frekvencia-

$D40E also (jelentéktelenebb) byte-jai tablazat, szoftverbdl nyeri azt.

$D401, $D408, (W Az 1.-3. sz6lamok hangmagassaganak

$D40F felso (jelentékenyebb) byte-jai

$D402, $D409, |W Az 1.-3. sz6lamok négyszog- Legtobb sz6l6-hangszin ezen

$D410 hullamforma impulzusszélességeinek |regiszterekkel tehetd ‘mozgdobbd’...
also (jelentéktelenebb) byte-jai

$D403, SD40A, |W Az 1.-3. sz6lamok négyszog-

§D411 hullamforma impulzusszélességeinek
felso (jelentékenyebb) byte-jai

$D404, $D40B, |W Az 1.-3. sz6lamok oszcillator- Hullamformak (kombinalhatok):

§D412 hullamformai és vezérlé-bitjei: haromszog:$11 , firész: $21 ,
fels6 4 bit: hullamforma négyszog (pulse): $41,  zaj: $81,
also 4 bit: vezérlések (8:teszt-bit, haromszog+firész: $31 ,
4:ring-modulacio-bit, 2:szikron-bit, 1: [haromszog+négyszog: $51 ,
kapu-bit) flirész+tnégyszog: $61 , mind: $71

$D405, $D40C, |W Az 1.-3. sz6lamok burkoldgdrbéinek

$D413 ‘felfutas/lecsengés’ (Attack/Decay)
értékei

$D406, $D40D, (W Az 1.-3. sz6lamok burkoldgdrbéinek

$D414 'kitartas/elengedés’ (Sustain/Release)
értékei

$D415 W A szlir6 vagasi frekvenciajat
meghatarozo also 3 bit

§D416 W A szlird vagasi frekvencidjat Sajnos az egyes szolamokra
meghatarozo6 felso 8 bit (1 byte) egylittesen csak 1 sziird jut.

§D417 w A sz{ird erdssége (rezonancia- A rezonancia koz0s, de a sziirés
kiemelése) és az egyes savok szlird-  [szolamonként ki-/bekapcsolhato
engedélyezd bit-jei

§D418 w A szlirési tipusok bit-jei és a f0- szlirés-tipusok (6tvozhetok): alul- /
hangerd értéke feliilateresztd és savszro...

$D419 R Az X ptenciométer leolvasott allasa

$D41A R Az X ptenciométer leolvasott allasa

§D41B R A 3. sz6lam oszcillatoranak jele Geir Tjelta ezt felhasznalva irt

visszhang-szimulaciot a SID-hez
$D41C R A 3. szélam burkologorbe- A SID-Wizard ebbdl és a $D41B-bol
generatoranak jele szamitja ki az oszilloszkop-kijelzést.
$D41D - nem definialt
$D41E - nem definialt
$D41F - nem definialt




Il. A SID-Wizard hasznalata

1. A felhasznaloi feluilet bemutatasa

1.0 A felhasznaloéi feluletr6l nagyvonalakban

Ahogy az a ‘tracker’ jellegli zeneszerkesztd programokndl megszokott, ez a program is
karakteres modban jelenik meg, néhany apro grafikus jel kiséretében. Jelenleg nem egérrel
vagy potenciométerekkel vezérelhetd, hanem billentyiizetrél, és szinte minden adatot
hexadecimalis (16-0s szamrendszer-beli) szamokkal (0..9, A..F) adhatunk meg
(de ez alol pl. a hangjegyek kivételek). Lassunk egy képet, hogyan is néz ki ez a feliilet:
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1.1 Az informacios mez6

A képernyo tetején a felsé keretben olyan Kkijelzok lathaték (balrol jobbra haladva), mint:
A'logo verziészammal, a kivalasztott pattern-ek szamai (‘P.XX") és méretei a memoridban
(‘sizeXX’), a kivalasztott oktav, a zene-rutin altal lejatszaskor elért maximalis raszterido
(1 raszterid6 = 63 orajel-ciklus PAL gépen), a zenébdl eltelt id6, az automata kurzorléptetés
hossza (‘Adv’), az impulzusszélesség / sziir6frekvencia savok, és végiil az oszcilloszkop.

1.2 A pattern-szerkeszté mez6

A képernyo legnagyobb részét a pattern-szerkeszto foglalja el, ahol a SID hangchip altal
jatszhato 3 sz6lam/sav hangjegyei és az ezekhez tartozé parancsok/effektusok gépelhetok
be. (Az angol ‘pattern’ sz6 jelentése ‘minta’, ami a SID-Wizard-ban egy meghatarozott
hosszlisagu, pl. 32 sornyi, egyszolamu zenei részletet / frazist / periddust tartalmaz.) Minden
pattern 4 oszloppal rendelkezik, az elsé oszlop foként a hangjegyek és sziinet-jelzések
szamara van fenntartva, de egy-két hangmagassaggal / hangszinnel kapcsolatos effektus (pl.
vibrato) itt is r6gzithetd. A 2. oszlop f6 funkcidja a hangszerek kivalasztasa egy-egy zenei
részlethez, emellett viszont alkalmas ‘legato’ és néhany ‘kis’ effekt tarolasara is. A 3. és 4.
oszlopok a pattern-parancsok/effekt-ek szamara vannak fenntartva, de a 4. oszlop csak
'Nagy’ effekt-ek esetén tartalmaz adatot. (‘kis’ és ‘Nagy’ effekt-ekr6l még irunk késdbb).

A pattern-szerkesztobe az F5 billentyiivel léphetiink be. A pattern-ekben ¢és pattern-ek
kozott a kurzor-billentytik, a Control / Shift+Control (VICE-ban TAB), a 'Home’ és a ‘/* vagy
Shift+'/” (VICE-ban Page-Up/Down) billentytikkel navigalhatunk.



Amikor a kurzor egy hangszer-szamon all a hangszer-valaszto (2.) oszlopban, Return
(Enter) megnyomasara a hangszer megnyilik szerkesztésre. Egy pattern-ben torélni/
beszurni a Del és Insert billentyiikkel lehet, a pattern hosszat novelni/csokkenteni pedig
ugyanezen billentyiikkel, ha a kurzor a pattern-vég (‘end’) jelzésen all.

A beirast kovetd automatikus kurzorléptetés (‘auto-advance’) hosszat a Shift + A/Z
billentylikkel novelhetjiik/cs6kkenthetjiik. (Egyszerli dobritmusok beirdsdnal ez nagy
mértékben gyorsithatja a munkat.) Tovabba, ha a pattern-Gsszekapcsolas (‘binding’) modot
ki-/bekapcsoljuk ( C= + B vagy a meniipont), az egyes savok pattern-jei kiilon-kiilon
gorgethetdk le/fel, de alapallasban (a SID-Wizard friss inditasakor) egylitt mozgathatok.
Egy-egy savot a Shift + 1 /2 / 3 billentyilikkel lehet némitani / engedélyezni.

1.3 Szekvencia (orderlist) szerkeszté mez6

A kép legaljan, az alsé keretben a szekvencia (orderlist) szerkeszté talilhato. Itt lehet a
zene szerkezetét felépiteni ugy, hogy egymas utan megadjuk minden savon, mely pattern-
ek kovessék egymast lejatszaskor. A zene lejatszasa kozben az éppen jatszott szekvencia-
poziciok pattern-szamai villognak, ez segit szemmel is kovetni, hol jar éppen a lejatszas.

A szekvencia-szerkesztobe az F6 (Shift+F5) billentyiivel 1éphetiink be, a kurzornyilakkal
mozoghatunk, beszaras/torlés (egyuttal a szekvencidk hosszanak valtoztatasa) pedig az
nyomva a pattern kivalasztasra és szerkesztésre keriil a pattern-szerkesztOben. Shift +
Return hatasira mindhirom sivon megtorténik ez a pattern-kivalasztas. Lejatszas
kozben pedig a C=+ Return megnyomasakor az éppen jatszott pattern-ek nyilnak meg
szerkesztésre. (Ez hasznos lehet, amikor nem egy ilitemben haladnak az egyes savok.)

A C=+ E billentyli-kombinaciéo automatikusan megtalilja a legels6 még hasznalatlan
pattern-t, és beirja a kurzor-pozicidoba annak szadmat. Az érték ndé minden egyes
megnyomasakor, igy gyorsitva és konnyitve a zene bovitését, a komponalas menetét. Ha ezt
a funkciot a SFE/SFF végzddéseken alkalmazzuk, akkor egyuttal beszlras/bévités is torténik.
Az 'FE' érték a szekvenciak végén a zene végét jelzi, ahol a lejatszas megall. Az 'FF’
pedig ugré-parancs: amikor a lejatszas eléri ezt a végpontot, a ‘FF’ utan 4ll6 szekvencia-
poziciora ugrik vissza az adott sdvon (ha semmi nincs ott, a zene legeldlrdl ismétlodik.)

*A legkisebb hasznalhat6 pattern-szam a ‘01°, mivel a ‘00° foglalt érték a program helyes ¢€s
gyors mitkodéséhez.

*A szekvenciakban is hasznalhat6 néhany parancs / effekt, pl. transzponalas, hangerd- és
tempo-allitds. A késobbi fejezetekben ezek részletesebb kifejtést kapnak.

1.4 Hangszer-szerkesztdé mez6

A képernyé jobb negyedét nagyrészt a hangszer-szerkeszto mezo foglalja el. A
kivalasztott hangszer Osszes paramétere egyszerre lathato itt. A hangszerek a + / -
billentytlikkel valaszthatok ki (ezek a tempd/akkord-tabldkban Shift-tel egyiitt
hasznalandok). Legfeliil a hangszer szama és neve lathaté (és valtoztathatd), kozvetleniil
alatta pedig a fébb hangszer-paraméterek, melyek a hexadecimalis (0..9..F) billentytikkel
vagy bizonyos helyeken a Return (Enter) billentytivel médosithatok.

A hangszer-szerkesztébe az F7 billentyiivel 1éphetiink be, a fo6bb hangszer-paraméterek:
‘ADSR’ burkologorbe, tobbféle idozitésti és tipusu hangkezdés-stabilizalas (hard-restart),
lebegtetés (vibrato) (ereje, sebessége, késleltetése ¢és tipusa), arpeggio-sebesség,
alapértelmezett akkord, €s végiil az oktav-eltoldas mértéke. Ezekrdl is lesz még szo
pontosabban...

Az alabb 1évé harom idérendi tablazat: a ‘hullimforma-arpeggio-elhangolas’ program,
a négyszog-hullimforma impulzusszélesség-programja ¢és a SID-sziurd (filter)
programja.



A harom tablazat és a f6 hangszer-paraméter mezék koziill a ‘CONTROL’ billentyii
(VICE emulatorban ‘TAB’) megnyomadsaval valaszthatunk. A késébbiekben is emlitésre
keriild ‘impulzusszélesség-’ €s ‘sziir6-program’ reset ki/be kapcsoldsaa C=+F és C=+P
kombinaciokkal lehetséges. Ha ezeket kikapcsoljuk, a ‘PULSE’ vagy ‘FILTER’ tablazatok
fejlécei elstitétiilnek, ilyenkor nem kezdddik Gjra az adott impulzusszélesség- / filter-program
Uj hangjegyek kezdésekor, csak hangszer (pattern-bdl vagy kézzel valo) kivalasztasakor.

A hangszer-szerkesztében a szokasos kurzormozgatod nyilakkal navigalhatunk. A hangszert
pedig a Shift+N billentyii-kombinacidval kezdhetjiik el atnevezni, ezt visszavonhatjuk az
RUN/STOP (Esc) billentytivel vagy eltarolhatjuk a beirt nevet a Return (Enter) billentytivel.

1.5 Akkord-tablazat

A hangszer-szerkesztotol jobbra a kép jobb szélén a keskeny Akkord-tablazat
talalhaté, mely a szerkesztésre Kkivalasztott akkord relativ transzponalasi/arpeggio
listajat mutatja, ahogyan az lefut az 1d6 fiiggvényében. Az akkordok barmely hangszer
arpeggio-tablazatabol meghivhatok. Minden hangszerhez megadhaté, hogy melyik
legyen az alapértelmezett akkordja, és ez feliilbiralhaté pattern-parancsokkal a pattern-
ekben, ha sziikséges. Ennek a moddszernek az elénye, hogy nem kell minden akkordhoz
legyartani egy-egy egyforma hangszert, melyek csak az arpeggio-tablajukban
kiilonboznének, elég csak egy akkord-hangszert 1étrehozni, és ahhoz meghivni kiilonb6z6
akkordokat pattern-bdl (a 7x vagy 07 xx parancsokkal, 14sd késdbb...).

Az akkord-tablazatba a C= + F5 kombinacioval 1éphetiink be, a szerkeszteni kivant
akkordot a Shift + K/ L kombinaciokkal, magaban az akkor-tablazatban pedig akar a
+ / - billentyiikkel is kivalaszthatjuk. A tabla soraiba $00..$7D értékeket irjunk az akkord-
alaphangtol felfelé valo kitéréshez, $80..SFF értékeket a lefelé szallitashoz. (A 1épésk6zok
félhangok, pl. a $01 kisszekund-emelés, a $FF érték pedig minusz 1 félhangnak szamit, stb.)

Az utolso érték csak $7E vagy $7F lehet, $7F esetén az akkord-arpeggio ismétli onmagat,
$7E esetén visszatér az arpeggio-tablazatba, mely ezutan folytatédik tovabb.

Az akkordba ujabb elemeket beszurni (és méretét novelni) az Insert (C64-en Shift+Del)
gombbal lehet, torolni (és méretét csokkenteni) pedig a Delete (Backspace) gombbal lehet.

1.6 Tempoé-program tablazat

A jobb-alsé sarokban 1évé kis tablazatban a tempo-programok talalhatok. Ebben a
tablazatban extrém, specialis, komplexebb ritmusok adhaték meg, melyek a pattern-
ekbol barmikor meghivhatok. Amikor egy pattern meghiv egy tempo-programot effektként,
akkor azutan a pattern(ek) minden egyes sora a tempo-program egy-egy sorabdl veszi a
lefutasi idétartamat. Tobbnyire ilyesmire nincs sziikség, altalaban elég a tempo-program
tablazat hasznalata nélkiil is elérhetd szvinges tempd (amit funktempo-nak is neveznek), ami
Iényegében egy 2 soros tempo-program egy-egy, a paros és paratlan pattern-sorokra kiilon-
kiilon beallithatd tempokkal.

A tempo-program tablazatba a C=+F7 (Control+F7) billentyiikombinacioval lehet
belépni, a szerkeszteni kivant tempé-program pedig a Shift+T/Y kombinaciokkal, vagy
magaban a tempo-program tablazatban + / - billentytikkel (is) valaszthaté ki. A sorok
szerkesztése hasonldan torténik, mint az akkord-tablazatban, viszont itt nem hasznalhatok
$7F feletti értékek, és nincs sziikség specialis ugro / visszatérd értékekre, a tempd-program
automatikusan kezddédik elolrdl, miutdn végig lefut. (Vagy megszakad egyéb pattern-ben/
szekvenciaban bekovetkezd tempd-modositasok esetén).
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2. Billentylizet-kiosztas és hasznalat 6sszegzése

Commodore 64-en lathat6 eredeti USA (angol) billentytikiosztas:

A nemzetk6zi USA (angol) nyelvii szabvanyos billentytizet-kiosztés:

B et elelete) Eledeks) @EE) E = =

ODI@DDD@@IIDD[E SSEaaa

ddaaasanaana i Jee]. |
Saaaaaaauaeacm DE][Q#
‘ EJEJEJIEJDEJEJEJ[D . E]%jE] DD=

A VICE Aaltal emulalt C64-billentyiik elhelyezkedése (USA pozicio-megfeleltetési modban):
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2.1 Altalanos céla és minden mezében hasznalhaté billentyiik

fel-nyil* vagy Restore

Page-Down*/Page-Up

Billentyiik a C64-en |USA nemzetkozi bill. [Kategoria |A billentyiik funkcioi

VICE emulatorban
F5 F5 Navigalas Belépés a Pattern-szerkeszté mezobe.
Shift+F5 Fo6 Navigélas Belépés a Szekvencia (orderlist) mezébe.
F7 F7 Navigalas Belépés a Hangszer-szerkeszté mezdbe.
C=+F5 Control + F5 vagy F6 [Navigalas Belépés az Akkord-tablazatba.
C=+F7 Control+F7 Navigalas Belépés a Tempo-program tablazatba.
Shift+F7 F8 Navigalas A Menii el6hivasa.
Kurzor-le/jobbra és  |Kurzor Navigélas A kurzor mozgatasa le/fel/jobbra/balra a
Shift + kuzor le/jobbra [le/fel/jobbra/balra szokasos modon, ahol lehetséges.
CONTROL vagy TAB vagy Shift+TAB [Navigalas Léptetés a savok / hangszer-tablazatok
Shift+CONTROL kozott
/ vagy Shift +/ / vagy Shift+ / Navigalas A kurzor nagymértékii léptetése 4 vagy 8

sornyit/oszlopnyit a mez0 tipusatol fiiggden

HOME Home Navigalas A kurzor mozgatasa a mez6 elejére, ha mar
ott van a kurzor, akkor pedig a lista elejére.
RETURN Enter Navigalas Tobbnyire ugras a kovetkezoé sor elejére /
hangszer szamardl a hangszer-szerkesztobe
F1 vagy C=+F1 F1 vagy Control+F1 |Lejatszas A zene lejatszasa az elejérol. A C= gombbal
egylitt: ’kovetod’ lejatszas a zene elejétol.
Shift+F1 vagy F2 vagy Control+F2 |Lejatszas A zene lejatszasa a (Shift / C=+ Space-szel
C=+ Shift + F1 beallitott) jelzéstol. C= - vel koveto lejatszas.
F3 vagy C=+F3 F3 vagy Control+F3 |Lejatszas A kivalasztott pattern-ek ismétlodé
lejatszasa. C= gombbal egyiitt koveto lejatsz.
Shift + F3 F4 vagy ESC Lejatszas A zene lejatszas megallitasa/folytatasa.
vagy STOP (C= gombbal egyiitt a folytatas is ‘kdvetd’.)
Shift + SPACE Shift + SPACE Lejatszas A kivalasztott pattern-ek lejatszasa a kurzor
soratol kezdve.
Vissza-nyil ¢ (a TAB feletti bill.) [Lejatszas Gyorsitott lejatszas 4-szeres sebességgel.
Shift + Vissza-nyil Shift + ¢ (TAB felett) [Lejatszas/ -‘kdvetd’ lejatszas ki-/bekapcs. menet kozben
C=+ Vissza-nyil Control + ° Beallitas -alapértelmezett ‘koveto’ lejatszas ki/be.
Shift+1/2/3 Shift+1/2/3 Lejatszas/ A SID hangchip 1./ 2./ 3. sz6lamjainak
Beallitas lenémitasa / engedélyezése
Shift + A/Z Shift + A/Z Bedllitas A hangjegyek beirdsa utani automatikus
kurzor-léptetési koz beallitasa (0..15, 0 érték
esetén a kurzor egyhelyben marad mindenhol)
Shift + I Shift + I Bedllitas A kivalasztott hangszer szamanak automata
beirasa a beiitott hangjegyekhez ki-/bekapcs.
Shift + D Shift + D Bedllitas Valtas monofonikus és fél-polifonikus
(savokat valtogato) jammelési modok kozott.
Shift + F/G Shift + F/G Bedllitas Frame-sebesség (framespeed) csokkentése /
novelése (1..8 * S0Hz képfrissitési frekvencia)
Shift + H/J Shift + H/J Beallitas Az iitem-kezdetek jelzéseinek stiritése /

ritkitasa a pattern-szerkesztd sor-szdmozasan.
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C=+B Control + B Beadllitas A kivélasztott 3 pattern egyiittes vagy
fiiggetlen gorgetési modjainak valtasa.

C=+T Control + T Beallitas A normal és szvinges (soronként valtogatott)
tempok valtasa az adott alzenéhez (‘subtune”)

Shift + vessz6/pont  [Shift + vessz6/pont  |Beallitas -A normal / 1. szving-tempo beallitasa

Shift + : vagy ; Shift + ; vagy ' -A masodik szving-tempo6 beallitasa.

C=+ vesszd / pont Control + vesszd/pont |Kivalasztds |Alzene (subtune) valasztasa. (Az alzenék
osztoznak a lehetséges 100 pattern-en.)

C=+1...8 vagy Control + 1...8 vagy |Kivalasztas |A szerkesztésre/jammelésre hasznalt oktav

C=+/- Control +/ - kivalasztasa (DMC moddban nem kell a C=)

+/- +/- Kivalasztds |Hangszer kivalasztasa szerkesztésre/
tesztelésre, akarhol, kivéve akkord/tempo-
tablakban: ott Shift-tel egyiitt teszi ezt.

Shift + T/Y Shift + T/Y Kivalasztds |Tempo-program kivalasztisa szerkesztésre
a tempo-tabalazatban

Shift + K/L Shift + K/L Kivalasztds |Akkord kivalasztasa szerkesztésre az
akkord-tablazatban

SPACE SPACE Szerkesztés |Hangjegy beiré mod és rogtonzo
(improvizacids / ‘jammeld’) modok valtasa

Shift + N Shift + N Szerkesztés |A hangszer elnevezése. maximum 8§ karakter,
(Stop: visszavonds, Return: név tarolasa)

DEL/Font vagy Delete/Backspace Szerkesztés |Torlés/besziras a kurzor poziciojaban,

Shift+DEL vagy Insert pattern/orderlist végeken atméretezés.

*A VICE Linux-os verziojaban a C64 ‘felfelé-nyil’ billentytije a ‘Page-down’ billentylinek
van megfeleltetve, mig a Windows verzidban a 'Delete’ billentytinek a 11. oldalon lathaté
VICE-kiosztéas képe alapjan. Ez az eltérés éppen kapora jon, mivel igy a Linux-ban a Page-
Up (‘Restore’ a C64-en) és Page-Down helyes funkciokkal bir a SID-Wizard esetében. Ezen
tul a Linux verzidban a ‘Del’ billentytli a ‘Backspace’ billentytivel egyenértékii, véleményem
szerint ez is elonydsebb, kézenfekvObb hasznalatot biztosit...

*Megjegyzendo: A ‘kovetd' lejatszas ideje alatt a pattern-szerkesztésre hasznalt
billentytik inaktivak, ezzel elkeriilvén a pattern-adatok véletlen feliilirasat.
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2.2 Pattern-szerkesztében hasznalatos billentyiik

Billentyiik a C64-en |USA nemzetkozi bill. [Kategoria |A billentyiik funkcioi

VICE emulatorban
CONTROL vagy TAB vagy Shift+TAB |Navigalas [Savok/szolamok valtasa elore/hatra.
Shift+CONTROL
RETURN vagy Enter vagy Navigalas |Ugras kdvetkezo sorra / sziinet/hang beiktatdsa /
Shift+RETURN Shift+Enter kurzor alatti hangszer Kivalasztasa,szerkesztése.
ZXCVBNM , . ZXCVBNM , . |Szerkesztés/[Fehér zongorabillentyiik (C-dur skala
(A...L DMC modban) [(A...L DMC moddban) |[Jammelés [torzshangjai) alsé oktav. Legato/kotés lehetséges.
QWERTY,ULO,P [QWERTYUILO,P |Szerkesztés/[Fehér zongorabillentyiik (C-dur skala
(DMC moédban nem) [(DMC moédban nem) [Jammelés [torzshangjai) felsé oktav. Legato itt is lehetséges.

S.D,GH,J, L, 2,3,
5,6,7, 9,0 (DMC nem)

S.D,GH,J, L, 2,3,
5,6,7, 9,0 (DMC nem)

Szerkesztés/
Jammelés

Fekete zongorabillentyiik alsé/felsé oktavjai
(szarmaztatott/félhangok) DMC-mdd: ‘QWERTY’

C=+1..8vagy+/- [Control +1...8,+ /- |[Szerkesztés/|A szerkesztésre / jammelésre hasznalt oktav
(1...8 DMC moddban) [(1...8 DMC moédban) [Jammelés [kivalasztasa vagy novelése/csokkentése
A, 1, C=t+Del A, 1, Control+Del Szerkesztés |Helyben torlés (nincs visszatel¢ mozgatas)
(Q ‘DMC’ modban) (Q ‘DMC’ médban) (C=t+Del hangjegy-oszlopban: hangjegy-torlése.)
1..9,A..F hexa. 1..9,A...F hexa. Szerkesztés |Hangjegy-oszlopban hangjegy / vibrato-erosség,
billentyiik billentytik hangszer / effekt oszlopban érték beirasa.
DEL/Font vagy Delete/Backspace Szerkesztés |Pattern belsejében torlés / beszuras, a pattern
Shift+DEL vagy Insert végén pedig pattern-méret csokkentés / novelés
C=+DEL Control + Szerkesztés |Kurzor-pozicié fliggvényében helyben torlés
(Delete) / Backspace hangjegy vagy hangszer & effekt oszlopokban.
C=+ Shift + DEL Control + Shift + Szerkesztés |Egy teljes pattern-sor torlése helyben
(Delete) / Backspace (hangjegy, hangszer-valasztas ¢s effekt oszlop)
Shift + Q/W Shift + Q/W Szerkesztés |Hangjegyek transzponalasa félhanggal fel / le a
patternben a kurzorpoziciotol kiindulva.
C=+Q/W Control + Q/W Szerkesztés |Hangjegyek transzponalasa 1 oktavval fel / le a
patternben a kurzorpozici6tol kiindulva.
Shift + R vagy C=+ R [Shift + R vagy Szerkesztés |Gyitiriis modulaci6 (‘ring-modulation’) effekt
Control + R be / ki a hangjegy-oszlopban az aktualis pozicion.
Shift + P Shift + P Szerkesztés |Automatikus hajlitas a kovetkezoé hangra (‘auto-
portamento’) effekt a hangjegy-oszlopban.
Shift + S vagy C=+ S [Shift+ S vagy Szerkesztés |Hullamforma-szinkronizacioé (‘sync’) effekt be /
Control + S ki a hangjegy-oszlopban az aktualis pozicion.
Shift + V Shift + V Szerkesztés |Lebegtetés (‘ibrato’) effekt elhelyezése a
hangjegy-oszlopban (eréssége allithato, 0 tordl)
C=+X Control + X Szerkesztés |A pattern tartalmanak kivagasa a
korzor-poziciotol kezdve, tartalom a pufferbe.
C=+C Control + C Szerkesztés |A pattern tartalmanak masolasa a
pattern-pufferbe a korzor-poziciétol kezdve,
Shift + C Shift + C Szerkesztés |A masolas végének behatarolasa a kurzor el6tti
részre (a pattern-puffer mérete csokken)
C=+V Control + V Szerkesztés |A pattern-puffer tartalmanak beillesztése a

pattern-be a kurzor-poziciotol kezdédden.
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2.3 Szekvencia (orderlist) szerkeszt6 mezé6vel kapcsolatos billentyiik

Billentyiik a C64-en |USA nemzetkozi bill. [ Kategoria |A billentyiikhoz tartozoé funkciok
VICE emulatorban

RETURN vagy Enter vagy Navigalas |A kurzor-pozicioban l1évé pattern(ek) kivalasztasa

Shift+RETURN Shift+Enter és szerkesztése.

C=+RETURN Control + Enter Navigalas |Az éppen jatszott pattern-ek megnyitasa
szerkesztésre

Shift+SPACE Shift + Space Lejatszas  |Az F2-vel inditott lejatszas kezd6 poziciéjanak
beallitasa mindharom savra. A szekvencia
(orderlist) pozicioé szama inverzben jelenik meg.

C=+ SPACE Control + SPACE Lejatszas  |Az F2-vel inditott lejatszas kezdé pozicidinak
beallitasa az éppen jatszott poziciokra az egyes
savokon. Csak az els6 sav pozicidja jelenik meg
inverzben a szekvencia (orderlist) pozicio-skalan.

1..9,A..F 1..9,A..F Szerkesztés |Pattern-szamok vagy effektek / parancsok /

hexadecimalis gomb |[hexadecimalis gomb ugrasi poziciok begépelésére.

DEL/Font vagy Delete/Backspace Szerkesztés |Besziras / torlés az adott pozicioban. Ha a lista

Shift+DEL vagy Insert végén SFE/SFF értéken all a kurzor, a szekvencia
(orderlist) hosszanak csokkentése / novelése.

C=+C Control + C Szerkesztés |Szekvencia masolasa pufferbe a kurzorpoziciotol

Shift + C Shift + C Szerkesztés |A masolas végének behatarolasa (puffer csokken)

C=+V Control +V Szerkesztés |A puffer beillesztése a kurzor-poziciotol kezdve

C=+E Control + E Szerkesztés |Megtalalja és beirja az elsé hasznalatlan pattern-t.

($FE/$FF-jelen beszurja). Tobbszor nyomva novel...

2.4 Hangszer-szerkesztd mez6hoz tartozo billentyiik

Billentytik a C64-en USA nemzetkozi bill. |Kategoria |A billentyiik funkcioi
VICE emulatorban

CONTROL vagy TAB vagy Shift+TAB |Navigalas |Léptetés / valtas a f6 hangszer-adatmez6

Shift+CONTROL és a hangszer-tablak kozott.

RETURN vagy Enter vagy Shift+Enter [Navigalas |Kovetkezo sor elejére ugras (vagy néhany

Shift+RETURN esetben hangszer-paraméterek ki / be
kapcsolasa (pl. staccato, vibrato-tipus)

+/ - +/- Kivalasztas |Hangszer kivalasztasa szerkesztésre /
tesztelésre, akarhol, kivéve akkord/tempo-
tablazatban: ott Shift-tel egylitt teszi ezt.

RETURN Enter Kivalasztas |Kapcsolo-tipusu és 1éptethetd f6bb

hangszer-paraméterek ki-/bekapcsolasa /
valtasa (pl. ‘HRTY ,TYPE’, stb.)

Az alapértelmezett akkord szaman allva
eléhivja az akkord-tablaban szerkesztésre.
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1...9, A...F hexadecimalis 1.9, A..F Szerkesztés[Hexa. értékek beirasa a hangszer-tablakba

billentyiik és F..Z billentyiik [hexadecimalis vagy a hangszer elnevezése (Shift+N

billentyiik megnyomasa utan

= = Szerkesztés |[Erték eléjelének megforditasa (negalas)
(pl. $40-b61 $CO lesz, azaz minusz 64)

Shift + N Shift + N Szerkesztés (A hangszer elnevezése. maximum 8
karakter, Stop:visszavonds, Return:mentés

DEL/Font vagy Delete/Backspace Szerkesztés (Besziras/torlés tablaban a kurzor helyén.

Shift+DEL vagy Insert Noveli/csokkenti a tdblazat méretét.

Shift + Space Shift+Space Szerkesztés (Hangjegy-végzodéshez (zenei sziinet
kezdetéhez) tartozé tablazat-poziciok
bejegyzése/torlése (visszhang-hatashoz)

C=+C Control + C Szerkesztés (A kivalasztott hangszer pufferbe
masolasa

C=+V Control +V Szerkesztés |A hangszer-puffer masolasa a
kivalasztott hangszerbe, mely igy teljesen
feliilirodik

C=+P or C=+F Control + P/F Szerkesztés (Impulzusszélesség/sziird programok
ujrakezdéseinek ki-/bekapcsolasa a
hangjegy-kezdések esetén. Hangszer
kivalaszaskor viszont mindig
ujrakezdddnek a programok.

2.5 Akkord (Chord) tablazat és Tempé-program tablazat billentydii

Billentyiik a C64-en |USA nemzetkozi bill. [Kategoria |A billentyiik funkci6i
VICE emulatorban

CONTROL vagy TAB vagy Shift+TAB |[Navigaldas |Atlépés a pattern-szerkeszté vagy a hangszer-

Shift+CONTROL szerkeszté mezokbe.

RETURN vagy Enter vagy Navigalas |A kovetkezo sor elejére ugras (‘kocsivissza’)

Shift+RETURN Shift+Enter

+/- +/- Kivéalasztas |Akkord vagy tempo-program valasztasa. (Shift
+K/L vagy Shift+T/Y ugyanez mas ablakokban.)

Shift+Pluszjel vagy  [Shift+Pluszjel vagy  |[Kivalasztds [Hangszer kivalasztasa szerkesztéshez /

Shift+Minuszjel Shift+Minuszjel teszteléshez

1..9,A..F 9, ALF Szerkesztés |Hexadecimalis értékek és akkord ‘ismétlés /

hexadecimalis gomb |hexadecimalis gomb visszatérés’ értékek beirdsa az adott tablakba.

= = Szerkesztés [Erték eléjelének megforditasa (negalas) (pl.
$04-b6l $FC lesz, ami minusz 4-nek felel meg)

DEL/Font vagy Delete/Backspace Szerkesztés [tablazat-sor torlése/beszirasa. Hatasara a tablazat

Shift+DEL vagy Insert mérete is valtozik.
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lll. Leiras a hexadecimalis értékekhez

1. A hangszerek paraméterei

1.1 A legfébb hangszer-beallitasok (a megjelenés sorrendjében)

¢ ADSR - A hangszer ADSR burkologorbéje (felfutas, lecsengés, kitartas, elengedés)

¢ ADHR - A stabilizalt hangkezdéshez (hard-restart) tartoz6 ADSR (a hangjegy kezdése
elott 1-2 képfrissitéssel hasznalva a hangchip nem mindig stabil hangkezdései javithatok.)

¢ FRM1 - Ha ez bekapcsolt allaptban van (a ‘Return’ billentytivel), itt allithatd, hogy a
hangjegy legelsd frame-je alatt milyen értéket kapjon a hulldamforma-regiszter. (a 0-t kivéve)

¢ HRTY - hard-restart idézitése (0 esetén kikapcsolt), és a staccato/szaggatott mod kapcsoldja

¢ VIBR. - lebegtetés (vibrato) ereje/sebessége (amplitude/frequency) és késleltetési ideje (az
utobbi az er6sddés sebességét adja meg novekvo vibrato-tipus esetén)

*TYPE - lebegtetés (vibrato) tipusa (novekvo(pl. hegedii), késleltetett kozép, fel/le iranyu)

¢ SPDCH Az elsd kétjegyli szam az alapértelmezett arpeggio-sebesség, kifejezetten hasznos az
arpeggio-tablaban valo helysporolasra, azt lassitva. ($40 feletti értéknél a hangszer
impulzusszélesség-programja is lehet tobbszoros sebességii, $80 esetén pedig a sziird (filter)
programja is lehet ‘multi-speed’.)

¢ Az SPDCH masodik (kétjegyl) értéke:a hangszerhez alapértelmezett akkord szama.

¢ OCTA - A hangszer hangmagassagat eltolja a megadott értéknek megfelel6é oktavok
szamaval pozitiv / negativ irdnyba az el6jel foggvényében (ami ‘Return’-nal valthato). Ilyen
modon pl. a basszushang beallithatd tigy, hogy ne kelljen mindig oktavot valtani, ha
hasznélni akarjuk kézvetleniil valami normal magassagu hang (pl. szol6hang) utan.

1.2 Hullamforma-arpeggio-elhangolas tablazat (‘program’)
e WF (‘waveform' / 'hulldmforma’ & vezérlés) oszlop lehetséges értékei:
¢$00..30F A masodik oszlopban 1év0 érték ismétlése 1..16 képfrissités (frame) erejéig
¢$10..$FD A SID hangchip hullimforma/vezérlés regiszterének beallitasa (1 frame-ig)
e SFE Ugras a masodik oszlopban megadott tablazat-sorra ($40 6nmagaba ugrik)

® SFF A hullimforma-tablazat végét jelzi ‘end’ felirattal (csak pozicidja allithatd)
oszlop értekei:

¢ ARP (‘arpeggio' / 'pitch' / 'hangmagassé
e 500 A hangjegy normal hangmagassaga, nincs eltolas / transzponalas
¢$01..$5F Relativ transzponalas felfelé félhang-koz 1éptékben megadva
e S$7F Ugras az alapértelmezett vagy a pattern-b6l $07/$70 effekttel hivott akkordra
e $80 Nem végez miiveletet, csak var (megtartja az aktualis hangmagassagot)
¢$81..8DF Abszolut hangmagassag beallitasa (a C-1..A-8 hangjegyek frekvenciai)
*$E0..$FF Relativ transzponalas lefelé félhangk6zonként (SFF=-1, $FE=-2, stb.)

¢ DT (‘detune' / ‘elhangolés’) oszlop értékei:
¢300..SFE Elhangolas értéke (frekvencia novelése kis mértékben, pl. korus-hatashoz)
* SFF Nem végez miiveletet, marad az el6zdleg beallitott elhangolas hatasa
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1.3 Négyszogjel (‘PULSE’) impulzusszélesség tablazat (‘program’)

* $8x..5Fx xx A négyszdg (‘pulse’/ ‘square’) hullimforma kitoltési tényezdjét (duty-cycle,
mas néven ‘impulzusszélesség’ / *pulsewidth®) allitja fix (‘x’-ek helyére irhatd) értékre
*$00..87F xx 0..127 alkalommal niveli/csokkenti az impulzusszélességet attol foggden,
hogy az érték mekkora és milyen tartomanyba esik ( 0...$7F: novel , $80...$ff: csokkent )

* SFE Ugras a tablazat masodik oszlopban megadott sorara (lehet 6nmaga is)
e S$FF A tablazat végét jelzi ‘end’ felirattal (csak pozicidja allithato, értéke nem)

e A harmadik (utolsd) ‘KT’ feliratii oszlop a billentyii-kovetést (keyboard-tracking)
allitja. Ez a pl. Korg szintetizdtorokban (Polysix, 707) is alkalmazott technika lehetdvé

teszi, hogy az impulzusszélesség fiiggjon a jatszott hangmagassagtol is. Ezaltal a hang
valtozatosabba, él6bbé valik. Minél nagyobb ez az érték, annal jobban érezhetd a hatas,
$FF-t0l lefelé pedig egyre kevésbé érvényesiil a hatas.

1.4 Sziir6-program (‘FILT’) tablazat

A SID hangchip csak egyetlen sziirével rendelkezik, mely akar mindharom szélaman
alkalmazhaté. A SID-Wizard ugy kezeli a szlir6 ki- / bekapcsoldsat az egyes savokon, hogy
minden hangszer sziirve van, melynek van a sziir6-tablazataba valami irva, és a sziirési
frekvenciat / savot / erésséget mindig a legutobb megkezdett hangjegy vezérli. Ha
egyszerre 3 hang kezdédik, mindig a baloldali hang élvez prioritast a sz{ir6 vezérlésében.
Az olyan hangszer, melynek a szilir6-tablazata csak egy iires sort tartalmaz, sziirt ugyan,
de passziv marad, nem vezérli a k6zos sziir6-paramétereket, helyette mas hangszerek tehetik
azt meg.

¢ $8r..$Fr XX (1. eset - sziir6-paraméterek beallitdsa)
Az elsé szamjegy a sziird tipusat allitja: ‘8' érték esetén nincs szlirés ,
alulatereszt6: 9 , savszlrd: A , feliilatereszto: C
(kombinalt: lyuksziiré: D, alulatereszté+savsziird: B, feliil+savsziird: E )
A masodik szdmjegy a sziliré erdsségét (‘resonance’) adja meg
A két szamjegyll (XX) érték a diszkrét sziirési frekvenciat (cutoff) jelenti
(pl.: ‘OF 38' : alulateresztd sziird, $F erdvel, $38 sziirési frekvenciaval )

¢ $00..$7F XX (2. eset) 0..127 alkalommal noveli/csokkenti (XX) a vagasi frekvenciat
(angolul ‘filter-sweep', kihasznalja a SID mind a 11 erre valo bitjét.)

o SFE Ugras a tablazat méasodik oszlopban megadott sorara (6nmaga is lehet)

° $FF A tablazat végét jelzi ‘end’ felirattal (csak pozicigja allithato, értéke nem)

oA 3. ‘KT’ oszlopban 1évé érték a sziiré vagasi / sziirési frekvenciajara vonatkozo
billentyii-kovetés (keyboard-tracking) erdsségét adja meg. Ezzel a bedllitdssal a
sziirési frekvencia a hangmagassagtol fiiggové valhat (hasonléan az impulzusszélesség
tablahoz). Ennek hatasa pedig szintén, méginkabb élové teheti a hangszer hangjat, ahogy
a hangszin egyre vildgosabba valik, jobban nyit a magasabb frekvencidk tartomédnyéban,
regisztereiben. 01-es értéknél a sziiré rezonancia-pontja pl. hellyel-kozel kovetheti az
alapharmonikust és a hangszer akidr minden hangmagassdgban rezonansan, telten
szolalhat meg.
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2. Pattern effektek (parancsok)

2.1 A hangjegy-oszlop effektjei

A pattern-ek hangjegy-oszlopai is tartalmazhatnak bizonyos egyszeriibb
hangmagassaggal / hanghullimmal kapcsolatos parancsokat (effekteket). Ezek kis
grafikus jelekként lathatok, miutan beirtuk 6ket a megfeleld (eldzéekben mar emlitett)
billentyli-kombinaciokkal Legtobbjik szimpla kapcsold-paraméter (savszinkron-'be/ki’,
gylris moduldcid ‘be/ki’, hajlitas/portamento ‘be’), a lebegtetés (vibrato) parancs
kivételével, amelynek erdssége (amplitaddja) 0..$F értékek kozott allithato.

2.2 A hangszer-valaszt6 oszlop effektjei

A pattern hangszer-oszlopa szintén helyet adhat néhany gyakrabban eléfordulé
parancsnak. Ezesetben az els6 szamjegy (nybble) az effekt tipusat, a méasodik pedig a hozza
tartoz6 értéket (0.$F) adja meg.. Az effekt-tipusok szamai (4..7) megegyeznek a
kovetkezOkben taglalt ‘Kis’ effektek szamaival a konnyebb megjegyezhetdség reményében:

e $01-$3E Hangszer kivalasztasa az adott savon. Hatasa érvényes, mig egy tjabb nem jon.
e §3F Kotott hang (legato), 0j hangjegynél csak a hangmagassag valtozik, semmi mas.
e $40-$4F A hullamforma allitasa (a hangszer hullamforma-programjanal kisebb prioritasu)
e $50-$5F A burkologorbe ‘Kitartas’ (Sustain) szintjének beallitdsa (‘kis’ effekt)

¢ $60-$6F A burkologorbe ‘Elengedés’ (Release) hosszanak bedllitasa (‘kis’ effekt)

e $70-$7F Akkord Kkivalasztasa (lecseréli az aktudlis hangszer alapértelmezett akkordjat)
(Haszna: Nem sziikséges minden arpeggio-akkordnak egy-egy ujabb hangszert késziteni, mint
régen. Egyszeriibb modon készitsiink egy hangszert, az arpeggio-tablajaban hasznaljuk a $7F
akkordhivo parancsot, allitsunk be ra egy alapértelmezett akkordot, és ha kell, ezt birdljuk
feliil a pattern-ben egy akkord-valaszto (370 vagy $07) paranccsal. )

2.3 Effekt-oszlop ‘kis’ effektek

A 'kis’ effektek elsd szamjegye is az effekt/parancs tipusa (megadja, hogy milyen
miiveletet végez), a masodik szajegye pedig a hozza tartozo érték. A 4...7 'kis’ effektek
miikddése hasonlo a 04...07 'Nagy’ effektekéhez a konnyebb megjegyzés segitése végett.

e $20-$2F A burkolégorbe ‘Felfutas’ (Attack) idotartamanak beallitasa (‘kis’ effekt)

e $30-$3F A burkolégorbe ‘Lecsengés’ (Decay) hosszanak beallitasa (‘kis’ effekt)

e $40-$4F A hullamforma allitasa (a hangszer hullamforma-programjanal kisebb prioritasu)
® $50-$5F A burkologorbe ‘Kitartas’ (Sustain) szintjének beallitdsa (‘kis’ effekt)

¢ $60-$6F A burkologiorbe ‘Elengedés’ (Release) hosszanak beallitasa (‘kis’ effekt)

e $70-$7F Akkord kivalasztasa (lecseréli az aktudlis hangszer alapértelmezett akkordjat)

e $80-$8F Lebegtetés (Vibrato) erejének (amplitude) beallitasa

e $90-$9F Lebegtetés (Vibrato) sebességének (frequency) beallitasa

e SAO0-SAF A f6 hangeré beallitasa

e $B0-$BF A SID sziirési savjanak (filter-band) beallitasa (alul-/feliilatereszto, savsziiro)
e $CO-$SCF Akkord / arpeggio sebességének beallitasa
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e $D0-$DF Az aktualis hangmagassag elhangolasa (detune) finom értékkel felfelé
e SEO-SEF A SID vezérlo regiszter bitjei (szinkronizalas, gytiris modulacid, teszt, kapu)
e $FO-SFF A sziir6-er6sség (resonance) beallitasa (a hangszer-programnal kisebb prioritasi)

2.4 Effekt-oszlop ‘Nagy’ effektek

A ‘Nagy’ effektek esetén a parancs/effekt szama/tipusa a pattern 3. oszlopaban, a hozza
tartozo6 1 byte-os ($0..$FF vagy -$7f..+$80 értelmezésii) effekt-érték pedig a pattern utolso
(negyedik) oszlopaban adhato meg. (Megj.: A $04...807 effekt-szamok megegyeznek a kis
effektek $4x...$7x szamaival, ezzel a konnyebb memorizalast elésegitvén...)

e $01 - Hangmagassag hajlitasa felfelé (a GoatTracker-nél is ugyanez a szam)

® $02 - Hangmagassag hajlitasa lefelé (ez a szam is megegyezik a GoatTracker-ével)

e $03 - Hang hajlitasa az aktualis hangra adott sebességgel (portamento) (ez is egyezik)

e $04 - A SID hangchip hullimforma/vezérlo regiszterének (pl. $d404) kozvetlen
beallitasa. ($f0..$ff értékek: ugras a WF-ARP tablazat 0..8f pozicidjara)

e $05 - Burkologorbe felfutas & lecsengés (Attack/Decay) hosszanak megadasa

¢ $06 - Hang-kitartas hangerejének & elengedés hosszanak (Sustain/Release) megadasa

® $07 - Akkord kivalasztasa (lecseréli az aktualis hangszer alapértelmezett akkordjat)

e $08 - Lebegtetés (Vibrato) erejének (amplitude) és sebességének (frequency) beallitasa

® $09 - Lebegtetés (vibrato) tipusanak beallitasa (érvényes értékek: $00, $10, $20, $30)

e $0A -Ugras az aktualis hangszer impulzus-széleség (pulsewidth) tablazatanak adott sorara

e $0B -Ugras az aktualis hangszer sziirési (filter) program tablazatanak adott sorara

e $0C -AKkkord / arpeggio sebességének beallitasa

® $0D -Az aktualis hangmagassag elhangolasa (detune) finom értékkel felfelé

¢ SOE - Impulzusszélesség kozvetlen beallitasa (a hangszer-programnal kisebb prioritasi)

e $OF - Sziirési frekvencia eltolasa (‘filter-cutoff shift’) - fiiggetleniil a hangszer-programtol

e $10 - A 6 egyszerii tempé beallitasa (mindhdrom csatornan)

e $11 - Szvinges tempo (funktempo) beallitaisa minden csatornan (bal: tempol, jobb:tempo?2)

¢ $12 - Tempo-program inditasa minden csatornan (tempo-tablazat, soronként valtozé tempo)

e $13 - Az adott sav/szélam egyszerii tempodjanak beallitasa

e $14 - Az adott savon szving/liikteté tempo (‘funktempo’) beallitasa ( bal:1. , jobb:2.)

e $15 - Az adott savon tempo-program inditasa (a tempo-tablabol, soronként valtozo tempo)

e $16..$1C - Tovabbi bdvitésre fenntartva....

® $1D - Az adott sav késleltetése $00..$ff (20ms) képfrissitési periodussal (‘frame’)

e $1E - Az aktualis hang késleltetése (ne legyen tobb az “aktualis tempd minusz 3 értéknél)

e $1F - A SID hangchip kiils6 hangforras-sziirésének ki-/bekapcsolasa (alapértelmezésben
kikapcsolt, bekapcsolt allapotban talan kicsit csokkenthet6 a SID alapzaja 0 rezonancian.)
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3. Szekvencia (Orderlist) parancsok / effektek

e $00..87F Ezek az értékek a normal pattern-szamoknak vannak fenntartva

e $80..$8F Transzponalas lefelé (pl.: $8f=félhangkoz lefelé ; $8e=egész hangkoz lefelé,...)

e 3590 Transzponalas kikapcsolasa (eredeti hangnem visszaallitasa)

e $91..89F Transzponalas felfelé (pl.: $91=félhangkoz felfelé ; $92=egész hangkoz felfelé...)

e $A0..SAF Fo6 hangero beallitasa ($0..$f hexadecimalis, azaz decimalis 0...15 értékek)

e $B0..$FD Adott szolam egyszerii tempoéjanak beallitasa ($00..$5d értékek)

¢ SFE..SFF A szekvenciat vezérlo értékek. A SFE érték befejezi a lejatszast, SFF pedig
visszatér az ot koveté szammal jelzett pozicioba. Ha a pozicio helyére $80 feletti
értékeket irunk be, az adott sivon / sz6lamban alzene (subtune) ugrast idézhetiink elo

($80 a 0. subtune, $81 az 1., stb.). (Ez hasznos lehet, ha tobb kis kiilonall6 részletben akarjuk
zenénket megirni, ezeket késdbb 6sszekapcsolva vagy 6tvozve.)

Egy teljes subtune-ugrashoz mindharom savra be kell allitani a parancsot, mivel a subtune-
ugras mostmar fiiggetleniil kezelheté az egyes savokon. Subtune-ugrasnal az éppen
jatszott tempd megmarad, ha nem kovetkezik rd egyéb tempo-bedllitd pattern/szekvencia
parancs/eftekt. (Az alapértelmezett subtune-tempo csak friss zene-inditasnal 1ép ¢életbe.)

*Megjegyzés: Egy szekvencia-parancs (380..8ff) lehetdleg ne dlljon kézvetleniil a $FF
végjelzés elott. Ha ez elofordul, $FF nem ter vissza az utana megadott poziciora, azt
biztonsaggal figyelmen kiviil hagyja a lejatszo-rutin az ebbdl (azaz gyors oda-vissza
ugralasbol) kovetkezo lehetséges fagyds elkeriilése végett...
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IV. A Menu és a file-kezel6 képernyo

”w

0. A menu és a file-kezel6 attekintése

A SID-Wizard meniit az F8 (vagy Shift+F7) billentylik megnyomaésaval érjiik el, amint az
el6zd fejezetekben is emlitettem. Ezt kdvetden kurzor le/fel billentyiikkel lehet meniipontot
valasztani ¢és Return (Enter) billentylivel aktivizdlni. Egy kivétel a ‘DEF.PATT.LEN’
mentiipont, melyen + / - billentyiikkel allithato a zene alepértelmezett pattern-hossza.

A menii hasznalata soran néhany alapvetd, a lejatszassal / hangszervalasztassal
kapcsolatos egyéb billentyti tovabbra is hasznalhaté marad.

-Amikor a menii aktiv, a hattérben nem frissiil tovabb a pattern-megjelenités.

-A program mindig megjegyzi szamunkra, a legutobb hasznalt mentipontot.
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A jelenlegi SID-Wizard verzioban lehet szinsémat valasztani, illetve DMC/GMC
szerkesztoknél megszokott egy soros hangjegy-gombsor modot is aktivalni szajiz szerint.

FILENAME PIMPMYCOMMZ CFILETYPE = _SWM) 1
HERMIT PIMP MY COMMODORE DEMO-MUSIC

CHORONZON.SH HERBIE HANCODO MONKEYS
ROSE SIDHACK33C GMIDI-12B
MELODY-E-8 P IMPMYCOMM POLKA-2-4
TEDDYBEAR

DR: oW IR FEGLDEIIYal FREE:-B80KE

A kovetkezd oldalon most lassuk a komplexebb miikodésti meniipontokat:
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1. Zene /| Hangszer betoltése és elmentése

Ha a SID-Wizard meniibdl egy 'Save' vagy 'Load' opciot valasztunk, egy PC-s file-ablak
elrendezéséhez hasonld lemezkezelé feliillethez jutunk, ahol a Kkivant file-nevek
begépelhetok vagy akar kivalaszthatok a lemez file-listabol. Ha hangszert toltiink vagy
mentiink, ne felejtsiik el elozetesen kivalasztani azt a szerkesztoben a +/ - billentylikkel.

Amikor a lemezrdl a file-ok listdja betoltddik, a kiszlirt (SWM-zene vagy SWI-hangszer
kiterjesztésii) file-nevek 3 oszlopba rendszerezve jelennek meg. A lemez neve és a szabad
hely (kilobyte-ban megadva) a kép aljan lathat6. Maximum 12 karakternyi file-nevek
hasznalhatok a 4 karaktert foglalo kiterjesztések miatt.

A meghajté szama el6zetesen a SID-Wizard meniibdl kivalaszthato.. A file-kezeld
képerny6 jobb-felsd sarkaban a SID-Wizard zene-rutinjanak verzidszama lathato (jelenleg 1),
amelynek meg kell egyeznie a betoltendd SWM zenei munkafijl verzidjaval a késdbbiekben.

A file-kezeldben a kovetkezo billentylik hasznalhatok:

Billentyiik a C64-en USA nemzetkozi bill.  |A leiitott billentyiik funkcioi
VICE emulatorban
F1 F1 A file-lista Gjraolvasasa a lemezrdl

F3 vagy ‘felfelé-nyil’

F3 vagy Page-Down

File-lista lapozasa (ha nem lathato teljesen.)

Control

TAB

Valtas a file-név beiro / szerzo-informacio és
file-valaszté mezok kozott.

Kurzor Le/Jobbra vagy
Shift + Kurzor Le/Jobbra

Kurzor Fel/Le/Jobb/Bal

A szokasos modon a kurzor navigalasa az egyes
mezOkben fel/le/jobbra/balra.

Return Enter A kivant (t6ltés/mentés) lemezmiivelet
végrehajtasa, vagy a szerzoi inf6 jovahagyasa.
Hibak esetén (pl. ha a file nem taldlhato) értesités
jelenik meg a lemeznév helyén. (SPACE-re var)

F7/STOP F7/F8/Esc Visszatérés a zene-szerkesztobe, a lemezmivelet

végrehajtasanak visszavonasa.

-A’.swm’ a SID-Wizard sajat specialis optimizalt munka-file formatuma, mely eltér mas
zeneszerkesztok formatumatol, viszont kompatibilis marad soron kovetkezé SID-Wizard
verziok mindegyikével. (A file eleje el van latva a ‘SWM1’ ellendrz6 string-gel, hogy a SID-
Wizard ellendrizhesse verzidjat/tipusat betdltés elott.)

-Ha a (Shift+I-vel) *auto-instr.’ (‘automatikus hangszer-beiras’) funkciot bekapcsolva
hagyjuk, a zene mentésekor a feleslegesen ismételt hangszervalaszto pattern-parancsok
kitorlédnek a munkafile-bol, ezaltal helyet sporolva.

-A’.swi’ formatuma file-ok az egyes hangszerek mentett (iires részek nélkiili) valtozatai.

2. A zenei adatok / hangszerek torlése, inicializalasa

Sziikség esetén a zenék a tempo-programokkal egyiitt torolhetok, a hangszerek pedig az
akkordokkal egyiitt egy-egy meniipontbdl. Az zenei adatok torlése elétt a ‘def.patt.len’
meniipontban a +/- billentyiikkel elézetesen definialhatjuk, hogy az iires, még hasznélatlan
pattern-ek milyen hosszra inicializalédjanak. Ez az informacid ezutan a zenével egyiitt
mentésre keriil, és a zene barmikori visszatoltésekor ez lesz az alapértelmezett iires pattern-
hossz (ami persze pattern-enként utdlag atkonfiguralhato.)
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3. SID-Maker (A SID-Wizard Csomagol6-Relokalé-Exportaldja)
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3 JOIMY HONEEYS
ani

1. JJ1 IS B4 4 - u ) °F G
LIRCEVCORR  FOLEA-274 ) CRAM BATAY <& e 312]
N e B

M CURsON

T NORMA

—
DR ODMNAUDAFSAMIIEIMIAIGEE4Idear TRED - DodXKD

e
DR OUNAUDAFSMERI MR dWar TREE - DooXD

Ez a program a SID-Wizard fontos tirsa a lemezen, mivel a SID-Wizard maga a zenei
adatok mellet mar nem rendelkezik elég szabad memoriaval, hogy kezeljen minden
exportalhatd formatumot és kod-athelyezést (relokaciot). Ez remélhetéleg nem nagy
probléma felhasznaldi szemszogbdl, hiszen a SID-Maker csak az utolso 1€pés ahhoz, hogy
egy zene kiadasra (‘release’) kész allapotba keriiljiin. A miiveletekhez az a lemezegység-
sorszam (alap-felallasban ‘8°) lesz hasznalva, amelyrdl a SID-Makert-t betoltottik.

A SID-Maker 4 kimeneti formatumot képes késziteni a kivalasztott SWM file-bol: harom
eredeti C64 formatumot ('.C64.PRG', '.BIN.SEQ' és a futtathat6 '.EXE.PRG'), valamint
a ".SID.SEQ' (SID) formatumot, ami a mas platform-on valo lejatszasra is alkalmas, miutan
egy megfeleld eszkozzel & programmal atmasoljuk arra. (A .PRG és .SEQ kiterjesztéseket a
lemezegység mindig hozzafiizi, ha szlikséges, ezek kézi atnevezéssel eltdvolitandok.

-Ha az .SWM zene elmentésekor a szerzoi-info mezoben ':' volt haszndlva, a generdlt .SID
file fejlécében a kettospont elotti rész a szerzo neve lesz, az utina lévo rész pedig a zene
cime lesz.

-A SWM verzioszama a file-kezeloben ellendrzott, egyeznie kell a program verzioszamdval
-Ha .SEQ tipusok mentésénél ‘SAVE ERROR' iizenezet kapunk (CBM-DOS hibaszammal)
akkor lehet nem 1541-kompatibilis a meghajtonk. Ezesetben csak az elso .PRG formatumot
hasznaljuk az alapértelmezett 81000 cimmel relokdcio nélkiil.

Ha ezesetben mégis be akarunk dllitani relokacios cimet, a SID-Maker automatikusan
kompatibilis modba lép hiba esetén. Ilyenkor mindenképpen $1000 kezdécimmel térténik a
mentés (SID formatum esetén $0FS82), de maga a kod relokdlva lesz. Ilyenkor késobbi
betoltéesnél a tényleges relokalt cimre kell tolteni a .PRG zenét, ill. .SID esetén hexa-editorral
ki kell torolni a 2 byte-os (ezesetben hamis és sziikségtelen) toltési cimet a SID file elejérol.
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4. SWM-konvertal6 alkalmazas (SWMconvert)

Készitettem egy PC-n (Win/Linux) futtathaté parancssoros programot is a csomaghoz,
amely az SWM formatumba/-bol oda/vissza konvertal XM vagy MID zenei file-
formatumokat. (Egy grafikus feliilet is tervben van, de egyelére kézzel kell beirni a
bemeneti / kimeneti file-ok nevét. Ha kimenet nincs megadva, a bemeneti nevet veszi alapul.)
Hasznalata egyszerli, ha paraméterek nélkiil inditjuk az SWMconvert-et (vagy a ‘-help’
paraméterrel), taglalja a szintaxist. (Tipp: a konvertert érdemes rendszermappaba masolni.)

Természetesen vannak effektek, melyek nem igazan konvertalhaték jol a kiilonbozo
formatumok kozott, pl. az XM (FastTracker) formatum nem tamogatja a tempo-
programokat vagy Kiilonbozé egyidejiileg futé pattern-hosszakat. Masrészt az SWM
formatum pl. nem tartalmazhat 3-nal tobb savot, az XM/MID zenéknek csak az elsé 3 savja
konvertaléodik az SWM-be, ezért azokat eldzetesen meg kell szerkeszteni, hogy az atviendo
tartalom az 1..3 savjaikra essen. Ezentul a 3 atvihetd savnak egyszolamuaknak kell lennie a
kiszamithatobb konvertalas érdekében. Masrészt viszont az SWM-ben hasznalt akkordok
kibontodnak tobb XM/MID savra konvertalas soran. Ha egy-egy SWM-be konvertaland6
XM pattern tal hosszi, le lesz vagva a SWM-ben tdmogatott maximum méretekre.

A MID-bol SWM-be konvertalas figyelembe veszi a MID file iitemmutato-
informaciojat / ‘metrumat’ is pattern-ekre darabolasnal. (Ha nincs iitemmutato, 4/4 az
alapértelmezett). A konverter ujrahasznositja a mar konvertalt pattern-eket, ha
egyezéseket / ismétléseket talal a MID file-ban.

A SWM-bol MID-be konvertalas feldolgozza a savonként Kkiilonbozo tempdvaltasokat
is. A 3 SWM sav kozvetleniil az 1.0 verzioju MIDI formatum elsé 3 savjaba (‘track’)
konvertalodik, de a kiillonboz6 hangszerekhez tartoz6 hangjegyek kiilonbozé MIDI-
csatorndkra (‘channel’) lesznek kiosztva, amit a komolyabb MIDI szekvencerek / eszk6zok
sz¢ét tudnak osztalyozni. (Pl. a Muse erre képes volt, mikor probaltam, de pl. a SEQ24 nem
tette ezt meg importalasnal.)

Ezeken kiviil még lehet az SWMconvert-tel olyan egyszeriibb konvertaldsokat végezni, mint
“.swm.prg’-bol ‘swm.P00‘-ba (vagy ennek forditottja), vagy a VICE-emulatorbdl a SID-
Maker-rel elmentett °.S00°-bol ‘.sid” formatumba, ami ezutdn lejatszhatd SID-lejatszo
programokkal (sidplay2w, audacious, stb.). (Utobbi esetben nem fontos megadni a kimeneti
file-nevet és tipust, mert az csak ‘.sid” lehet mindeféleképpen...)

4b. GoatTracker ‘.SNG’ importal6 alkalmazas:

Idokozben elkésziilt az ‘sng2swm’ parancssoros alkalmazas is, amely a Goattracker ‘.sng’
kiterjesztésii formatumabol allit elé ‘.swm’ SID-Wizard formdtumot, olyan esetre, ha
szeretnénk atvenni project-eket/otleteket/hangszereket GoatTracker-rel késziilt zené(ink)bol.
Paraméterek nélkiili inditasnal (vagy “help’ paraméterrel) a hasznadlat szintaxisat az
sng2swm megjeleniti a parancssorban...
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5. Segitség az elkésziilt zenék programokba illesztéséhez

A zene-rutin menti-visszaallitja a 2 bels6leg hasznalt nullaslapti byte-ot (alapértelmezésben
ezek $SFE és $FF), tehat elméletben a rutin a lefutasi idején Kkiviil nem nyul a nullaslaphoz,
ezzel is megkonnyitvén a programokban vald felhasznalast (amennyiben a settings.cfg-ben a
‘PLAYERZP VAR’ értéke 0 volt a SID-Maker (exporter) programhoz leforditas el6tt. )

Az alapértelmezett (normal) zene-rutin kb. max. $1A..$1C rasztersornyi ido alatt fut le,
ez az id0 bizonyos mértékben fiigg az egyidejiileg hasznalt pattern-effektek és tablazat-
parancsok hasznalatatol. (A ‘light’ verzié ennél kevesebb, kb. $14..$19 maximum). Ha 3-nal
kevesebb savon vannak hangszerek hasznélva, a raszteridd-kihasznalas jelent6sen csokken.

A zene-rutin inicializalasi cime megegyezik a betoltési cimével (legtobbszor pl. $1000), és
meghivasa (‘JSR $1000°) el6tt a subtune (‘alzene’) a processzor Akkumulator-regiszterében
vélaszthat6 ki (‘LDA #subtune’ , csaktgy, mint legtobb mas zene-rutinok esetében).

A képfrissitésenként (frame-enként) hivandd 1-szeres lejatszas belépési cime az eldbbi
inicializalasi cim plusz 3 (pl. $1003 legtobbszor). A tobbszorés (multi-speed) lejatszasi
sebesség belépési cime pedig az inicializalasi cim plusz 6 (pl. $1006). A SID-Wizard-ban a
tobbszoros sebesség a GoatTracker-tol eltérden, az XSID-hez hasonloan miikédik: Az 1-
szeres rutint (‘JSR $81003°) hivjuk meg minden képfrissitéesnél, a tobbszéros (kisebb
raszteridejii) rutint (‘'JSR $1006°) pedig az ezek kozotti ido alatt a kivant sebesség (frame-
speed) fiiggvényében egyenletes idokozonkeént elosztva.

A fo-hangero beallitasahoz elébb be kell tolteni a processzor Akkumulator-regiszterébe
a kivant hangerdé-értéket (‘LDA #0..15°), majd meghivni a hanger6-allitd rutint, melynek
belépési pontja az inicializalasi cim plusz 9 (pl. ‘JSR $1009).

V. A HerMIDI interfész (egy MIDI-bemeneti kiegészito)

A SID-Wizard MIDI-billentytizettel/vezérlovel valod kezelésére az én elgondolasom (sajnos
még nem késziilt el, de folyamatban van):

Fejlesztek egy MIDI-interfészt a C64-hez, melyet barki konnyen megépithet, aki egy
olcso, akar tobbszor eldallithaté megoldast preferal. (Van mar MIDI project C64-re, de pl. a
MSSIAH interfésze dedikalt és nem nyilt forrasu, hogy mas program is hasznalhassa.)

A HerMIDI épitéséhez csak konnyen beszerezhetd alkatrészek kellenek (nem olyanok, mint
pl az USER-port csatlakoz0), és nem foglalja el a bovité-kartya ajlzatot sem. Egyedi mdédon
a C64 soros port-jara csatlakozik (vagy akar a 1541-be, azzal lancra fliizve), és részben egy
atlagos soros meghajt6 elvén miikodik.

Amikor egy C64 (vagy az IEC/soros porttal kompatibilis egyéb eszkoz) a 15-6s meghajtét
hivja a TALK-paranccsal, a HerMIDI veszi a parancsot és bekapcsol (ezt LED jelzi rajta),
hogy kiszolgélja a C64-et a bemenetén fogadott és feldolgozott MIDI adatokkal.

Ezt kdvetden a C64 barmikor kérheti az adatot a DATA vezeték jelének leszallitasaval, ekkor
a HerMIDI atkiildi az egy byte-ba konvertalt MIDI adatot a C64-nek a soros porton kb. max.
6-8 rasztersornyi id0 alatt.

Amint a HerMIDI interfész elkésziil, részletesebb leiras, megépitési és progamozasi
utmutato lesz hozza mellékelve a programcsomagban, illetve a forraskodja is kozzé lesz
téve.

Amit elére megjegyeznék, hogy olyan esetekben, ha specidlis gyorstoltd programok
hasznélni akarjdk a soros interfész ATN vezetékét toltés kozben, akkor az Osszeakadhat a
HerMIDI-vel (csakugy, mint miden massal), ezesetben a HerMIDI-t (és minden egyéb
felftizott meghajtot) ki kell kapcsolni, hogy ne érzékeljen hamis hivasokat az ATN vonalon
keresztiil. (A jelenlegi tervek szerint az 5V tapfesziiltséget a HerMIDI a MIDI-eszk6zbol
kapja majd, tehat teljes kikapcsoldsa ezen eszk6z kikapcsolasaval/kihuzaséaval lesz elérhetd).
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Eldzetesen néhany kép a HerMIDI-interfész megépitési fazisairol és 0sszeszerelt allapotarol:

*Mivel az interfész még fejlesztés alatt all, és terv szerint az 1.5-6s SID-Wizard-ban lesz csak
jelen (tisztan hagyva igy az 1.4 verzio kodjat azok szdmara, akik nem igényelnek MIDI
vezérlést), az eldbbi leirdsdban és kinézetében még varhatok gyodkeres valtozasok...

Utoészo

A program kimeritd tesztek soran ment keresztiil és stabil, ennek ellenére lehetséges, hogy
bizonyos kiilsé koriilmények (pl. meghajtod- vagy lemezhibdk) esetén ‘beakad’ a file-kezeld
oldalon. Ha ilyen torténne, a SID-Wizard biztonsaggal Gjraindithato adatvesztés nélkiil a C64

meleg reset-elésével, és ezt kovetden a SYS 2061 (BASIC) inditoparancs begépelésével
a C64 bejelentkezd képernydjén...

Remélem 6rommel tolt majd el a SID-Wizard zeneszerkersztd program haszndlata, és a
hosszutavh alkot6i munkam nem volt hidbavalo. (A javaslatom, hogy igazi C64-en hasznald
az valodi tiszta SID hangszinek érdekében, egyuttal kicsit torekedvén a szén-dioxid
kibicsatas csokkentésére :) Kivanok neked minél tobb ihletet, zenei otletet....

Ezuton szeretnék koszonetet mondani azoknak, akik hozzajarultak a projekthez:

Mikael Norrgard, aki irt egy konyvet “Creating Chip Tunes with SID-Wizard" cimmel:
http://www.witchmastercreations.com/e-book-creating-chip-tunes-with-sid-wizard/
Akaobi (Takashi Kawano), aki a Japan nyelvii Felhasznaléi Kézikonyvet dolgozta ki,
Necropolo (Nagy-Miklos Péter) és Nata teszteléssel, péda-zenék irasaval, otletekkel
Adam, Spider és Toggle a CSDb-n megjelent és példa-zeneként felajanlott miiveikkel
Unreal (Kémeri Csaba), aki a SID-Wizard kartondoboz grafikdjat készitette,

Soci (Kajtar Zsolt) aki svn-re vitte a forrasokat és egyuttal optimalizalt, rendezett rajtuk
Leon (Szemeti Mihdly) az (e-konyv boritdjan is lathatd) bejelentkezd kép megrajzolasaval
Antl, aki egy nagyszerl blog alapt bemutatot irt a program hasznalatar6l (angolul):
http://chipmusic.org/forums/topic/8104/c64-music-for-dummies-c64-tutorial/

T.L.R, aki rendszeresen irt észrevételeket, otleteket a svn-forraskodrol CSDb-n

Conrad (a lengyel Samar csapat tagja), a sng2swm konverter kodjanak megalapozasaval
Ko6rosi Dora az 1.0 verzid angol kézikonyvének helyesiras-ellendrzésével

Es mindenkinek, aki tletekkel, észrevételekkel hozzajarult CSDB-n, vagy Arok Party-n...

Horvéath Mihaly (Hermit)
Magyarorszag

Kr.u. 2013
hermit@upcmail.hu
http://hermit.netne.net
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