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Textové editory

VéZeny uZivateli po&itate Commodore 64, dostal se Vam do
rukou soubor manudlil k nejbéZznéji pouZivanym textovym procesorl-
m na C-64 pfipadné C-128. Aby Vam tyto programy na zpracovani
textu pfinesly uZitek, musite se nejprve seznamit s tim, CO to textové
editory jsou a jak pracuji a k ¢emu je viastné pouzivat.

Uvod do problematiky textovych editort

Tento patrné nejCastgjdi typ pocitatové aplikace, umoziuje
praci s textem na urovni zadsadné lepsi, nez psaci stroj. Textovy editor
nabizi desitky riznych funkci a fakticky vytlaGuje psaci stroj. Prog?
Textovy editor dava uZivateli moZnost dokonalé grafické upravy podi-
naje zarovnanim pravého okraje, automatické &islovani stranek, moz-
nost okamzitého pfistupu ke kterékoliv &asti textu, rdzné typy a druhy
pisma v riznych velikostech, kopirovani ¢4sti, nebo i celého textu na
jiné misto, dodate¢né vkladani, nebo opravy textu a nakonec i kvalit-
né&j&i tisk. To v8e hovofi pro textové editory v neprosp&ch psacich
strojil, t&ch hluénych starobylych vynélez. Komu tento vycet nestadi,
pro toho jesté par lahfidek: pokud se t&sné pfed tiskem rozhodnete
zménit v celém textu tieba slovni spojeni "ten kaspar" za "ten smé&sny
¢lovék®, neni nic jednodudsiho. Podita¢ pracuje za vas!!! B&hem chvi-
le se miZe takto pifepracovany text tisknout, aniz by jste se naméahal
s jeho prepisovanim. Nebo Zjistite, Ze jste uved! v textu mylny udaj a
pfitom je tfeba text nejpozdéji ihnned odevzdat. Co ted? Jak to prokla-
té slovo, nebo vysledek vypo&tu rychle v mnohostrankovém doku-
mentu nalézt? Na to ma ov8em uzivatel textového editoru primitivni
funkci vyhledani zadaného slova v textu. Komu nestaci ani tohle, pro
toho je tu moZnost vsunuti grafiky do textu. Pfece jen dokument dopl-
nény tfeba grafem vhodné vyjadrujici text hned jinak vypada.

Abychom byli trochu konkrétnéjsi, pro C-64 se nabizi cela
2



o —

fada kvalitnich textovych editord. Kazdy si mlZe vybrat ten, ktery mu
bude nejlépe vyhovovat.

Reprezentantem skupiny editorii, jeZz pracuji pouze v texto-
vém reZimu, coZ znamend, Ze v textové obrazovce pidete a z textové
obrazovky také provadite tisk, je napfiklad Vizawrite nebo Textomat-+.

Dal3i skupinu tvofi editory, kde text piSete v textové obra-
zovce, ale ten je pred tiskem preveden do grafiky. Klasickym pfed-
stavitelem je Print Fox.

Posledni skupinu textovych editor(l tvofi ty, jenZ pracuji vy-
hradn& v grafickém reZimu. Zafnym pfikladem od firmy Berkeley Soft-
works je GeoWrite. Zvi4sté jeho posledni verze jsou dokonalé. Umi
vSechno a mozn4 jesté trochu vic.

Prost& ten, kdo jednou psal v textovém editoru, uz na psaci
stroj nesdhne. A je to tak dobfe, protoZze pokrok se nedd zastavit.
Jestlize chcete psat dobfe dopis babidce do Kot&hlilek, nebo se sta-
nete prisp&vatelem svétozndmych &asopist, ¢i snad piSete romany,
nemuazete volit Iépe, neZ n&ktery z textovych editord.

Doufam, Ze VAm uvedené manudly pomohou lépe zviadnout
praci s textovymi editory, aby se VAm psani stalo zdbavou.

-CHRIS-



NOTEPAD - FINAL CARTRIDGE il

(Pozndmkovy blok)

Poznamkovy blok slouZi uZivateli k psani a tisku riznych po-
znamek b&hem prace s poditatem nebo pro zanechavéani vzkazi, po-
pfipadé miZe nahradit textovy editor, s nimz ma mnoho spole¢ného.

1. Spusténi pozndmkového bloku

Na povelové list& Menu Final Cartridge Ill se nachazi poloz-
ka Project. Najedte tedy Sipkou mys$i na tuto polozku a stisknéte.
Menu se rozroluje, pritemz najedte na Notepad. Teprve nyni uvoinéte
tla¢itko my3i a poznamkovy blok tim bude spustén.

2. Popis pracovni plochy a Menu

Mate pred sebou volnou plochu obrazovky, kam muZete za-
pisovat text. Prvni fAdek zabird opét vyjizd&ci Menu, pod nimz vievo
nahofe blika kurzor.

2.1 Project

NEW (novy text) - vymaze text z pamé&ti, ¢imz umozni psat text novy.

LOAD (nataZeni) - nahraje z disku uloZeny textovy soubor, pro dalsi
editaci, &i vyti§téni. Do komunika&niho okna zapi$ jméno nataho-
vaného souboru.

SAVE (uloZeni) - uloZi aktudini text na disk. Do komunika¢niho okna
zapi$ nazev dokumentu.

TLOAD - nahraje text z kazety.

TSAVE - uloZi text na kazetu.

RECOVER - obnovi text po volbé NEW" a vymaze text stavajici.
PRINT (tisk) - vytiskne text.

QUIT (konec) - navrat do DeskTop s kontrolni otdzkou.



2.2 File
TOP OF FILE - skok na zagatek textu.
REDRAW - dojde k obnovenf obsahu obrazovky.

FREEZER - prejde do funkce "zmrazeni”, stejn® jako pfi stisku tladit-
ka FREEZER. Odtud se mlZete vritit do pozndmkového bloku
bez ztraty textu kdyZ v EXIT Menu zvolite moznost RUN.

2.3 Screen
Zde se méni vystup na obrazovku. Zapojené funkce jsou ozna-
¢eny "odfajfknutim®.
WORDWRAP - pfi aktivaci bude kaZdy fadek kongit celym slovem.
Slova, jez by byla rozdélena, budou posunuta na novy fadek.

BOLD - pismo bude na obrazovce tu¢né. Pro vypis na tiskarnu v§ak
tato volba nema vliv.

PROPORTIONAL - zapne propor&ni tisk. Op&t ma vliv pouze na ob-
razovkovy vystup.
2.4 Line

SPACE 0O
SPACE 1 uréuje rozestup radkd na obrazovce.
SPACE 2

2.5 Character

SPACE 0
az ur€uje rozestup pismen na obrazovce.
SPACE 4

3. Zapis textu

K zapisu textu slouzi kldvesnice normalnim zpisobem. Kurzor
je svisla Céra, kterou mizZete zcela libovoiné pohybovat kurzorovymi
tladitky. Pro rychlé umist&ni kurzoru na pozadované misto, najedte
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Sipkou na toto misto a stisknéte. Kurzor se tam okamit& premisti.

3.1 Vkladani pismen

Najedte Sipkou na misto, kam potiebujete vloZit znak, &i slovo,
stisknéte, ¢imZ se sem premisti kurzor a pite. Znaky budou vioZeny
bez porudeni okolniho textu.

3.2 Mazani pismen

Umistéte kurzor za znak, &i slovo, jeZ chcete smazat a stiskn&-
te klavesu DEL. Tato kldvesa maZe znak pred kurzorem.

3.3 Vkladani prazdného Fadku

K vloZeni prazdného fadku, stejn& jako k ukondeni odstavce
slouzi kldvesa RETURN. Pouzit4 za slovem ukon&i odstavec, naopak
na zac¢atku fadku vioZi prazdny rddek.

4. Uziti diakritiky a hodnoceni

Poznamkovy blok (NotePad) je velmi vhodny pro tvorbu rych-
lych poznamek pro vlastni potfebu. Je v8ak méné& vhodny pro zpra-
covani rozsahlejSich textd, &i korespondence, jednak pro nemoZnost
zobrazeni a tisku ha¢k( a &4rek a také pro omezené schopnosti edi-
toru.
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EASYSCRIPT

1. Naéteni a spusténi programu

Program nahrajte do po&ftale normdinim zplsobem
LOAD"Easyscript®,8,1 a spusfte pomoci RUN. Objevi se zakladni
Menu, kde musite zadat nasledujici parametry:

A) podet znakll na Fadek v rezimu pfipravy textu. Na obrazovce je
povoleno 40 znak{, cozZ je idedlni. Pouze pokud chcete tvorit né-
jaké tabulky, zvolte jiny po&et znakd.

B} volba pouzité vné&jsi paméti - kazeta (T) nebo disk (D).

C) druh pouzité tiskarny.

Jestlize jsou v3echny parametry navoleny, program prejde do
editaéniho mddu (Edit Mode), neboli do rezimu pfipravy znéni vlastni-
ho textu.

2. Priprava znéni textu

Nachézite se tedy v Edit M6du. Prvni fAdek je informadni. Zde
poditad oznamuje, kde se nachézi kurzor nebo zde také zobrazuje za-
dévané pfikazy. V levém rohu pravé informuje, co bude dé&lat, po dal-
8im stisku klavesy. V pravém hornim rohu je aktualni pozice kurzoru
ve zpracovavaném textu. Cislo za L znaé&i FAdku a za C sloupec, ve
kterém se kurzor nachazi.

Pfed zapo&etim psani (nebo i kdykoliv v jeho prib&hu) si miize-
te nastavit barvy obrazovky. K tomu slouZi nasleduijici klavesy:

A) CTRL 1 - nastaveni barvy pisma.
B) CTRL 2 - nastaveni barvy pozadi (podklad pismen).
C) CTRL 3 - nastaveni barvy ramec¢ku.

Drzte stisknutou kldvesu CTRL a na kaZzdy stisk klavesy 7, 2
nebo 3 se zméni barva pfisluiné oblasti.



Pro zapis textu slouzi kldvesnice stejnym zplsobem, jako tfeba
v BASICU. Pfi psani se nemusite o nic starat, mizete ps4t porad dal
a dal, pfitemz kurzor vzdy sdm sko&i na novou Fadku, po zapln&ni
predchozi. Klavesu RETURN pouZijte jen tehdy, chcete-li ukon&it od-
stavec. Nesmi vas prekvapit, Ze slova nejsou automaticky pfetaho-
vana na novou fadku. Slova pretrzend v pilli sice nevypadaijf nejlépe,
ale jde jen o zvyk. PFi vystupu na tiskdrnu se stejné cely text podle za-
danych parametrd pfeformatuje.

3. Pohyb kurzoru

Pfi psani miZete pouZivat editaéni klavesy INST, DEL, CRSR
stejné, jako pfi praci v BASICU pro mazani a vkiadani pismen a pro
pohyb kurzorem v libovolném sméru.

Pohyb kurzoru o znak: kldvesami CRSR ve v8ech &tyfech libo-
volnych smérech.

O slovo vpred: CTRL W.

O slovo vzad : CTRL F.

Na konec predeslé radky: (Sipka vievo).

Na zat4tek stavajici fadky: postupné CRSR vpravo.

Na za¢atek obrazovky: HOME.

O jednu obrazovku déle: postupng F1 SPACE.

O jednu obrazovku zpét: F1 a pak sou¢asng SHIFT SPACE.

Na zag4tek celého textu: SHIFT HOME.

Na konec textu: postupné F1, G, E, RETURN.

Na zaCatek urdité Fadky: postupné F1, G, &islo fadky, RETURN.
Na za¢4tek posledni mozné rfadky: postupné F1, G, 999, RETURN.

Nastaveni tabulatoru: najedte kurzorem na sloupec, v némZ méa byt
tabulator a postupné stisknéte F1, T, H.

Na dalsi pozici tabulatoru: F7.



4. Ruseni textu

Rusenim textu je zde min&na operace, kdy na misto pivodniho
textu je pfisunut text nasledujici. PIné to odpovida funkci kldvesy
DEL. V EasyScriptu v8ak ma vice mozZnosti.

Jednotlivé znaky: zruSite pomoci kidvesy DEL jako v BASICU, tj. kur-
zorem najedete za znak ke zru3eni. Stiskem klavesy DEL se cely
text podinaje kurzorem posune vlevo a pfemaze jeden znak.

Celé fadky: najedte kurzorem na podéatek fadky, jeZ je uréena ke zru-
Zeni. Stisknéte postupné klavesy F1 a DEL, &imz bude cely Fadek
vymazan. Opé&tovny stisk kldvesy DEL vymaZe dalsi fadek a tak
déle, dokud nestisknete znovu klavesu F1.

Useky textu (bloky): najedte kurzorem na prvni znak ke zru$eni a po-
stupné stisknéte F1 a D. Kdyz ted pojedete kurzorem doprava
nebo dolll, oznadeny text se zbarvi jinak, na znameni, Ze je uréen
ke zrudeni. Jestlize nyni pojedete kurzorem zase zpét (doleva a
nahoru) zbarveni zase bude mizet. Paklize je usek spravné vybra-
n, stisknéte kldvesu RETURN a vyznadeny tsek nenavratn& zmizi.

5. Mazéni textu

Mazanim textu je min&na operace, odpovidajici anglickému vy-
razu ERASE, coz je jakoby mazani gumou, po kterém v textu zlsta-
nou volné mezery.

Jednotlivé znaky: pfepiste mezerami.
Celé véty textu: najedte kurzorem na pocatek véty uréené ke smazani
a postupné stisknéte F1, E, S.

Odstavce textu: najedte kurzorem na po¢atek odstavce ke smazani.
Postupné tisknéte F1, E, P.

Zbytek textu: najedte kurzorem na prvni znak ke smazéni. Postupné&
tisknéte klavesy F1, E, R. Od znaku, na kterém je kurzor aZz do
konce, vie zmizi.

V&echno: postupné F1, E, A.



6. VklAdani mista

Jednotlivé znaky: najedte kurzorem na.znak, na jehoZz mist& chcete
mit volno. Stisknéte soutasn& SHIFT a INST. Znak pod kurzorem
a v8echno za nim popojede o jedno misto vpravo a na mist& kur-
zoru se udéla mezera.

Prazdné fgdky: najedte kurzorem na fadek, na jehoz mist& chcete mit
volno. Stiskn&te F1 a pak soudasnd SHIFT a INST. Radek pod
kurzorem a v8echno za nim popojede o jeden Fadek dolll a na
misté& kurzoru se vytvofi prazdny rFadek. Dal$i SHIFT INST viozi
novy prazdny fadek, dokud znovu nestisknete F1.

7. VkI&dani textu

Insert Mode: Mini se tim, Ze na n&jaké misto v textu chcete néco ve-
psat. Pro tuto vsuvku miZete pfedem vioZit misto, podle pre-
dchoziho odstavce "vkladani mista" a psat do né&j. Nasleduji viak
lep3i zpUsoby.

Zapnuti vkladani textu: najedte kurzorem na prvni znak, ktery ma
byt po vsuvce a postupng tiskn&te F1 a 1. Od této chvile piSete v
tzv. Insert Modu. V8e co napiSete, se vklada na misto, kde byl
kurzor a text za nim se nepfemazavd, nybrz odsunuje. Klavesy
pro ovladani kurzoru funguji normainé a kdyz kurzorem prejedete
na jiné misto v textu, dal3i vsuvka se vklada stejné.

Vypnuti vkladani textu: bez ohledu na polohu kurzoru stisknéte po-
stupné F1 a I. Od této chvile se stary text bude opét prepisovat
novym.

8. Presuny blokd textu

Mdizete si z jiz napsaného textu vybrat tsek (blok) a ten pfemis-
tit na jiné misto v textu. Pfitom tento blok ze svého plivodniho mista
zmizi, coZ se hodi, kdyZ ménite pofadi ¢4sti textu.

Vymezeni_bloku k pfesunu: najedte kurzorem na prvni znak bloku.
Stisknéte postupné F1 a R. Jestlize nyni za&nete pohybovat kur-
zorem, znaky za¢nou ménit barvu, a tim budou oznageny pro pra-
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ci s blokem. Mate-li blok spravn& vymezen, stisknéte RETURN.
Tim se blok zapamatuje pro nasledujici pfesuny.

Premisténi bloku: dochézi k pfesunu bloku, pfi kterém blok z plivodni-
ho mista zmizi. Najedte tedy kurzorem na prvni znak, jenz ma na-
sledovat za pfesunutym blokem. Stiskn&te postupné F1 a X.

Kopirovani bloku: pfi této operaci zlistava piivodni blok na svém mis-
t& a vytvali se jen kopie. Mate-li vymezen blok, najedte na prvni
znak, jez bude nésledovat po zkopirovaném bloku a stisknéte po-
stupné F1 a A.

9. Navrat do zdkladniho Menu
Pokud chcete zménit prvotni nastaveni nebo se prost& chcete
vratit do dvodniho Menu mate dvé mozZnosti:

Bez ztraty textu: stisknéte STOP a RESTORE. Pfi tomto zplsobu
musite byt v Edit Modu.

Se ztratou textu: stisknéte F1 a STOP.

10. Popis funkci Easyscriptu

Mdédy:
EDIT - F1 DISK - Sipka nahoru
zvuk - F1/0 directory - $0
restart - F1/STOP pripoj dir. - +$0

disk. pfikazy - F4/S (R), (N)
Soubory:
LOAD F1/L/iméno
SAVE F1/F/jméno
MERGE F1/1/F1/L/jméno (pfipojeni souboru)
Tiskovy vystup:
Obrazovka/Tiskarna F1/0/V nebo P (Video/Print)
Kontinualni vystup  F1/0/C/V nebo P
Se souborem F1/O/F/V nebo P

S link. souborem F1/0/L/V nebo P
11



Vice kopii F1/0/X/po&et/P
Stop F1/STOP
Na konci strany: dal$i stranka C
zména video-print  V nebo P
zména na kontinual SHIFT P
Funkce pfi vytvareni textu (EDIT):
DELETE: pismeno DEL
fadek F1/DEL
blok F1/D/CRSR
ERASE: pismeno SPACE
véta F1/E/S
paragraf F1/E/P
zbytek F1/E/R
INSERT: mezera INST
fadek F1/INST
inicializace F1/
vypnuti znovu Fi/
RANGE: oznadenibloku F1/R/CRSR
prenos bloku F1/X
opakovani F1/A
uchovani bloku  F1/SHIFT+F/jméno
Spojovaci ¢éarka: F1/-
Spojovaci mezera: SHIFT+SPACE
Tabulator: nastaveni F1/T/H nebo V
vyvolani F7
zrudeni F1/C/H nebo V
vie F1/Z/H nebo V
gislo tab. F&/F1/T/H/F6
vypis Fi/P H = horizontalni

V= vertikalni
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Formatovani tisku:

Formétovacim pfikazem je stisk klavesy F3, coZ se zobrazi jako
inverzni hv&zditka. xx udava &iselnou hodnotu funkce.

Levy okraj
Pravy okraj
Délka papiru
Délka textu
R&dkd na inch
Radkovani
Zarovnani
Centrovani
Srovnani vpravo
Zruseni
Vertikalni pozice
Poznamka
Ukon&eni strany

Im xx

rm xx

pl xx

tl xx

Ip xx

sp x

jul (juO=vypnuto)
cni (cnO=vypnuto)
ral (ra0=vypnuto)
ma xx

vp x (vpO=vypnuto)
nb

fp0

Ukon&eni strany podminkou  fp xx

Zahlavi horni
Zahlavi dolini

Okraj zahlavi levy
Okraj zahlavi pravy
Cislovani stran
Cisl.stran v z4hl.
Linkovy soubor
Oddélovad prikaz(
Oddélovac textu

Zvlastni tisk:
Podtrzeni
Reverzni znak

hd x: text1, text2, text3
ft x: text1, text2, text3
hl xx

hr xx

p# x

hd x: text1, inv.#, text2
Ik:jméno

F1/
F1+znak

13



Pfestavka v tisku ps

Go To: (Jdi na:

Zad4tek textu SHIFT+CLR
Zaléatek obrazovky HOME
Konec textu F1/G/E
Radek xxx F1/G/xxx
Display:

DalSi obrazovka F1/SPACE
Pfedchazejici obraz. F1/SHIFT+SPACE

11. Uziti diakritiky a hodnoceni

Textovy editor Easyscript patfi mezi prvni editory na C-64, coZ
je nékdy znat. Poskytuje zakladni uZivatelské prostfedky pro zpraco-
vani textu, oviem bez moZnosti hAtkl a &arek.



SPEEDSCRIPT

Tento program je vykonny textovy procesor pro zpracovani
textt na C-64/128 a VIC-20. Stejné jako vétsina podobnych programii
pro préaci s textem, tak i Speedscript umoziiuje kromé viastniho zapi-
su, ukladani na disk nebo kazetu a vypis na tiskarnu, kvalitni editaci s
mozZnosti prepisovani a vkladani odstavcil, presouvani blokd, vyhle-
déavani vyraz(, centrovani nadpis(l, automaticky tisk disla stranky, tisk
horniho i dolniho zahlavi a zarovnéni pravého okraje.

1. NataZeni, spu$téni a popis pracovni plochy

Program nahrajte obvyklym zplsobem LOAD"Speedscript",8,1
a spustte prikazem RUN. Objevi se ¢ista obrazovka, v jejimZ hornim
fadku je napis Speedscript spolu se jménem autora. Na prvni volné
fadce blika kurzor, jenz je pfipraven k zépisu textu.

Uzivateli neni umoznéno deklarovat délku Fadky na obrazovce,
dodatetné vytvaret odstupy odstavcl od levého okraje a zavadét ja-
kykoli typ libovoIn& umist&ného tabelatoru. Nedostatek tabelace ¢as-
te¢né nahrazuje funkce kldvesy RUN/STOP , ktera vyuzivd moznosti
okamzitého pfesunu kurzoru na p&t moznych sloupcovych a piedem
danych pozic.

Grafick4 uroveri editoru je dana tim, Ze autor nahradil pvodni
tvar commodorskych znakil tvarem jinym, vice pfipominajicim strojo-
vé pismo.

2. Zakladni nastaveni

CTRL B - nastaveni barvy pozadi
CTRL L - nastaveni barvy pisma
CTRL = - indikace voIné paméti

15



3. Ovliadani kurzoru

Klasické ovlddani kurzoru a scrollovani textu bylo zde oputéno
a nahrazeno pohybem prevazné skoky po slovech, vétach a odstav-
cich. Prispivéa to k vétsi rychlosti pohybu kurzoru. Podobné je feSeno i
mazani textu, kdy pohybem po jednotlivych fragmentech slovniho
tvaru vznikaji moznosti, jak se zbavit té, ¢i oné &4asti textu.

Klavesa RETURN slouZi k zakonéeni odstavce a neni ji nutno
pouzivat na konci kazdého Ffaddku nebot dochazi k automatickému
pretahovani slov na novy fadek v pfipad&, Ze by hrozilo pfetrZzeni slo-
va na konci fadku.

CRSR pohyb kurzoru po slovnich tvarech.
CRSRHE pohyb kurzoru po jednotlivych znacich.
F1 - kurzor na dalsi slovo.

F2 - kurzor na pfedchazejici slovo.

F3 - kurzor na zaGatek dalsi véty (véta je posloupnost znaki, ohrani-
¢end znaky ?!. nebo RETURN).

F4 - kurzor na zaCatek predchozi véty.

F5 - kurzor na zadatek dalSiho odstavce (odstavec je posloupnost
znaki mezi znaky RETURN).

F6 - kurzor na za¢atek predchoziho odstavce.
HOME prvy stisk = skok na zatatek obrazovky,
druhy stisk = skok na zadatek textu.

RUN/STOP - funkce TAB (kurzor sko¢i na ndasledujici pozici pfedem
nastaveného tabelatoru).

CTRL Z - skok na konec textu.

4. Zapis textu

Pro zapis textu slouzi klavesnice obvyklym zplsobem. Vyznam
funk&nich klaves je nasledujici:

RETURN - ukon¢&i odstavec.
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INST - vytvori mezeru na misté kurzoru, ktera slouZi pro vkladani.

CTRL I - zavedeni vklddaciho INSERT Modu, pfi némz se znaky vpra-
vo od kurzoru neustéle posunuji doprava. Zrusi se op&tovnym
stiskem klaves.

CTRL A - kurzorem pfejetd pismena se zmé&ni z malych na velka a
naopak.

CTRL X - vyméni dva sousedni znaky vlevo od kurzoru - pouZiti pfi
preklepu.

CTRL R - od pozice kurzoru umisti obsah bufferu (plati pro vymazani
typu ERASE i DELETE).

CTRL H - hledd v textu vyraz - zadejte vyraz a stisknéte RETURN.
Prvni pouziti hledd od zaléatku textu, druhé od pozice kurzoru.
Hledate-li samostatné slovo, je dobré opatfit je na zadatku i na
konci mezerou, aby nebyly nalezeny ¢4sti slov.

5. Mazani textu
DEL - vymaze posledni zapsany znak
{Sipka vlevo) - maZe znak vievo od kurzoru bez posunu textu.
CTRL D W - maze slovo vievo
CTRL D S - maze vétu vlevo

CTRL D P - maze odstavec vlevo (vymazany text se uloZi do bufferu,
aby mohl byt znovu pouzit - viz funkce CTRL R).

CTRL (8ipka vlevo) - rusi text vpravo od kurzoru (text je vcucavan do
stojiciho kurzoru).

CTRL E W - maze slovo vpravo.
CTRL E S - maZze vétu vpravo.

CTRL E P - maze odstavec vpravo (vymazany text se uloZi do buffe-
ru, aby mohl byt znovu pouzit - viz funkce CTRL R).

CTRL K - vymaze obsah bufferu (viz CTRL E, CTRL D).

SHIFT CTRL E jako CTRL E - aviak vymazany text nenahradi v buf-
feru pdvodni, ale pfifadi se k nému, Merge bufferu).
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CLR - po dotazu Y/N (ano/ne) smaZe v8echno a nic se neuloZi do
buffer.

6. Ukladani textu a prace s diskovou jednotkou

F7 - natdhne text z kazety (T) nebo z diskety (D), pfizemZ se novy
text pfipoji za plivodni (MERGE), od pozice kurzoru. Je proto nut-
né nejprve kurzor nastavit.

F8 - uloZi text na zvolenou periferii. Jméno miize mit max. 16 pismen.
Pokud ukladate text, jehoZ jméno jiz na disku existuje, musite pre-
d samotny nazev pfipsat jeSté znak "zavina¢ - @" a dvojteCku.
Potom bude stary soubor pfepsan novym.

CTRL V - ovéfi shodnost uloZzeného souboru se souborem v paméti.
CTRL 4 - zobrazi directory diskety.

CTRL (3ipka nahoru) - vyslani diskovych pfikazi. Po zapsani pfikazu
stisknéte RETURN. Eventualni chyby jsou hlageny.

7. Vystup na tiskamu

Po provedeni né&kterych lprav textového pole je Speedscript
kompatibilni s jinymi textovymi editory, jako napf. WordPro nebo
PaperClip. Nutné dpravy se tykaji zejména formatovani pro tiskarnu.

Speedscript pracuje nejlépe s tiskdrnami Commodore. Pokud
pouzivate pfes interface tiskarnu jiného typu, pak nejoptimalngjsi je
pfipojeni pfes sériovy port poditade. V&tsina tiskdren pouziva jako &is-
lo periferie 4. Pokud chcete zapoijit vice nez jednu tiskarnu nebo pou-
ze zménit &islo zafizeni, stisknéte sou¢asné SHIFT CTRL P. Objevi se
dotaz na &islo periferie a sekunddrni adresu (viz manual vasi tiskarny).
Pro tiskarny Commodore je to &islo 7, u jinych tiskaren se jim mize
alespoii nastavit tisk v médu Bussines. Jestlize va$ interface nenahra-
di ani z §4sti tiskarnu Commodore, budete mit asi problémy, zejména
proto, Ze &isla pouzivana k identifikaci znakl jsou v normé PETASCII,
jenz zcela nekoresponduje s normou ASCIl. U tohoto editoru v3ak
muzZete pfedejit potizim, kdyZ umistite na za4tek vadeho textového
pole formét ,a,. Pfed profesiondin&j§im vyuzitim si radgji spolupraci
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SpeedScriptu s vasi tiskarnou Fadné otestujte.

SHIFT CTRL P - zad4ni &isla periferie a sek.adresy.

CTRL P - vytisk textu.

CTRL (libra) - zapne formatovy méd. Poté Eeka program na forma-
tovaci prikaz.

L - poet mezer od levého okraje.

R - podet znakl na fadek (max.80).

T - podet prazdnych fadkd od horniho okraje (norma je 5 fadkd).

B - poget f4dkd na textovou stranu, poditejte téZ se spodnim okraje-
m, ktery musite odedist.

H - zapis horniho zahlavi. Po znaku H se zapiSe text hlavitky.

F - zapis dolniho z4hlavi. S vyhodou se miZe vyuZit pro automatické
Gislovani stranek.

N - definuje pozici zaC4tku nové strany.

S - vynechd prazdné fadky pfi tisku mezi Fadky z obrazovky (zadat
1,2,nebo 3).

U - podtrZeni znaku (pouze u tiskaren CBM)

C - centruje vé&tu (ukon&enou RETURNem)

E - zarovnani na pravy okra;.

# - pfi tisku se dosadi &islo strany (viz. funkce H, F, N).

0 - 9 -definovani forméatovych pfikaz( pro tiskdrnu. Zastupuje piikazy
CHR$. Timto je moZné zapnout bitovou grafiku. Pfi jejim aktivova-
ni umoZriuje editor definovani vlastnich znaka.

Pro z&pis t&chto formatovacich pfikazd je mozné téz vyuzit hra-
natych zavorek pfimo v textu.

8. Uziti diakritiky a hodnoceni

MozZnost definice viastnich znakll S-kédy je sice ldkavd, ale
tvorit s nimi viastni eské znaky je utopie. Tento editor, pfes nékteré
kladné vlastnosti, postrada tedy moznost psat spravné &esky.

19



PAPERCLIP 64

(Profesionalni textovy editor pro praci v kterémkoli jazyce)

1. Spusténi a popis pracovni plochy editoru

Program se nahrava zcela obvyklym zplisobem LOAD"™",8,1 a
spusti pfikazem RUN. Po spusdténi se objevi ndzev programu, jeho
verze a jména autordl. Po chvili program vstoupi do samotného edito-
ru.

Prvni horni fadek je komunikaéni, zobrazuiji se v ndm pozice ta-
belatorll, otdzky editoru a zapisuji se sem téz odpov&di uZivatele.
Druhy fadek je informadni. Vedle napisu *Paperclip 64* jsou zobrazo-
vany zapnuté médy editoru a riizné funkce, jeZ jsou pravé aktuéini. U-
pin& vpravo je neustale indikovdna aktudini pozice kurzoru, L= fadek
a CBM sloupec, kde se kurzor nachézi.

2. Pohyb kurzoru a zdkladni editace

Pohyb kurzoru se provadi bé&Zznym zplsobem - kurzorovymi
klavesami. Momentalni pozice kurzoru je indikovana, jak jiz bylo feCe-
no v minulé kapitole.

F2 - barva pisma

F4 - barva pozadi

F6 - barva okraje obrazovky

HOME - prvnistisk = kurzor se vrati na zaatek obrazovky
druhy stisk = kurzor sko&i na za¢4tek textu.

INST - vkladani jednotlivych znaku.

DEL - maz4ni jednotlivych znak.

STOP - skok na konec textu.

RETURN - skok na dal$i Fadek, pfitemz se smaze zbytek fadku.

SHIFT RETURN - skok na dalsi fAdek bez smazani zbytku fadky.
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(Sipka nahoru) - psani pouze velkymi pismeny. Je indikovano v infor-
mad¢nim fadku napisem *LOK*.

3. Nastaveni tabelatori

Tabelatory slouZi k pfednastaveni jistych pozic, na které pak
jednoduchym stiskem klavesy kurzor automaticky skodi. Pokud ne-
jsou nastaveny Zadné tabelatory, pak upiné nahofe na obrazovce je
souvislad tenka linka. Nastavite-li v pozici kurzoru tabelator stiskem
klaves SHIFT CLR, pak se na daném mist& na této lince objevi &tve-
retek, ¢imZ je indikovana tabela¢ni pozice. Chcete-li pfi psani textu
skodit na jednu z pfednastavenych pozic, stisknéte jednoduse klave-
su RUN/STOP. Pokud neni nastaven Zadny tabelator, vypiSe se upo-
zormnéni NO TAB STOPS SET. V3echny tabelatory se rudi stiskem
CTRL SHIFT CLR.

4. NataZeni a ulozeni textu

CTRL L - nadteni textu z diskety po zadani jména souboru.

CTRL J - nadte sekvenéni soubor z diskety nebo kazety. Kdyz na do-
taz SEQUENTIAL FILE ON DISK? odpovite N, pak se bude nacitat
z kazety.

CTRL S - uloZi text na disketu jako soubor typu PRG.

CTRL Z - ulozi text jako soubor typu SEQ (sekven&ni - znaky jsou
uloZeny v kédu CBM ASCII). Tento zpilisob uloZeni pouzijte hlavné
tehdy, kdyZ budete data zpracovavat jinym typem programu (da-
tabéaze). Text Ize v tomto pfipadé uloZit i na kazetu (stejny postup
jako u CTRL J).

CTRL U - verifikace (porovnani) uloZzeného textu.

5. Formatovani textu

Specidlni klavesou pro zadavani formatovacich pfikazi je kla-
vesa (libra). Po tomto znaku se zadavaji viastni formatovaci pfikazy,
jenz musi byt od sebe oddsleny dvojtetkou. Cinnost t&chto pfikazi si
mizZete ovéfit pomoci funkce Video CTRL V. Pfed samotnym forma-
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tovacim piikazem stisknéte vZdy klavesu “libra".

Paperclip ma tzv. potextové formatovani vystupu, coZ zname-
na, Ze text neni formatovan pfi psani, ale aZ pii vystupu na tiskdrnu
nebo v médu video na obrazovku. V tomto ohledu se podoba edito-
rdm Easyscript nebo Print Fox.

Hlavnim znakem formétovaciho prikazu je (libra), jenz pfedcha-
zi vlastni pfikazy, oddé&lené dvojte¢kou:

Im 12 - levy okraj (napf.:12. sloupec)

rm 75- pravy okraj (75.sloupec)

pp 72- délka papiru (napft.:72 fadka)

pg 66 - pocet fadki na stranu (66 fadku)

Im+10:rm-12 - nastavi nové okraje (pfi¢te k ptivodnim hodnotam)
Im+0:rm+0 - nastavi plvodni okraje

fp - skok na novou stranu

fp 12 - skok na novou stranu, je-li podet zbylych Fadkl < 12
cn 1 - zadatek centrovani

cn 0 - konec centrovani

ju1 - zarovnavani vpravo

ju 0 - konec zarovnavani vpravo

ra1 - zarovnavani pouze vpravo

ra0 -konec-"-

ma -3- posun zadatku pfistiho odstavce o 3 znaky vievo
ma +5 - posun o 5 znaki vpravo

ai +5 - posun v3ech zagatk( odstaved o 5 znakl vpravo
ai +0 - rusi zadany posun za¢atku odstavcti

sp 2 - fadkovani nastaveno "ob fadek”

In5 - pfeskodi 5 volnych Fadkd

cm - poznamka v textu

hd 4 - z4hlavi &tyfi fadky nad textem
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ft4 - dolni zahlavi

p# 1 - nastaveni &isla strany (zde se rovna 1)

hl 10 - levy okraj zahlavi

hr 70 - pravy okraj zahlavi

ml 1 - uzamd&eni definice okraji zahlavi

ml 0 - odblokovani definice

vp 5 - vertikalni posun zacatku strany

of 10 - nastaveni posunu tisku na papife bez zm&ny Im, rm
ps: pozndmka - pfestavka v tisku s pozndmkou

pt 12 - zmé&na pod&tu znakil na inch, 10=pica; 12=elite; 15=condensed
Is 8 - podet Fadkd na inch (standartng 6)

6=27 - vyslani Fidiciho pfikazu pro tiskarnu (1-9); v textu se umisti po-
moci CTRL ; plus dany ¢&iselny kéd

nx:jméno - tisk daliho souboru (globall file)
Ik - linkovy soubor (program se zepta na jeho jméno pred naétenim)

ep:jméno - tisk externiho souboru z disku pfimo na tiskarné (takto lze
vytisknout i grafické zahlavi)

ex:jméno - vyvold a vytiskne externi soubor z disku a pak se vrati do
ptivodniho souboru v paméti

6. Zviastni formatovaci znaky

V&echny zviastni tiskové fidici znaky se zadavaji do textu po
stisku klavesy *$ipka vievo" na dotaz KEY?:

[ - podirhdvani zatatek (symbol maly piny étverecek)
] - podtrhavani konec

( - velké pismo zadatek (symbol polovi&ni L)

) - velké pismo konec

< - kurziva zad4tek (symbol prevracené malé L)

> - kurziva konec

# - superscript 1 znak (symbol ¢4ra nahofe)
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$ - subscript 1 znak (symbol &ara dole)
% - superscript zaatek (vodorovna ¢ara)
' - superscript konec '
! - subscript zatatek

" - subscript konec

Chcete-li, aby dvé slova na konci fa4dku nebyla rozdélena, mi-
Zete je spojit pomoci SHIFT SPACE.

Chcete-li slovo na konci fAdku podmine&né rozdélit, pouZijte
rozdélovaci znaménko ESCAPE -. Rozdé&lovaci znak Ize definovat po-
moci CTRL !.

7. Prace s textem

CTRL - - zrudi fadek
CTRL + - vloZi fadek
CTRLI - vioZi delSi usek textu
CTRL R - definuje blok textu. Pomoci kurzoru se oznadi zat4tek a
konec bloku, ktery pak Ize pFfesunovat, kopirovat nebo vymazat.

CTRLT - piesune blok
CTRL C - zkopiruje blok jinam
CTRL D - smaze blok textu
CTRL Q - uloZi definovany blok textu jako soubor
CTRL A - nacte uloZeny blok textu a pfipoji jej ke stavajicimu
CTRLE -vymaZe text

Chcete-li pracovat pouze s blokem vét, pak pouzijte na definici
bloku piikaz CTRL P a RETURN pro oznadeni fraze. V tomto oznace-
ném udseku textu se ale nesmi vyskytovat znak pro ukon&eni odstavce
(RETURN). Pohybem kurzoru se méni barva textu - Ize pouZit i piika-
zu S pro automatické oznageni celé véty (sentence) nebo W pro slovo
(word). Jakmile takto oznadite ¢ast textu, stisknéte RETURN a mizZe-
te pouzit dal$i pFikazy pro praci s bloky.

CTRL P - definice fraze
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CTRL K - zru&i oznadeni fraze (bloku)
CTRL M - piesun fraze
CTRLY - zrusi frazi bez pfesunu

“CTRL SHIFT K - zm&ni velikost pismen celé frze (z velkych na malé
a opagné)

Pokud v textu hodlate &ast&ji opakovat néjaké slovo, &i slovni
spojeni, miZete si je nadefinovat pfedem jako frazi pomoci piikazu
(libra) x=text (RETURN) na samostatném radku, kde x je libovolné
pismeno oznaduijici danou frazi (v tomto pfipadé slovo text). Délka de-
finovaného makra (frdze) nesmi prekrogit jeden Fadek. Ve viastnim
textu umistite preddefinovanou frazi stiskem kldvesy "Sipka vievo" a
po dotazu KEY? stisknete pfislusné pismeno, pod nim je fraze uloze-
na.

8. Spojovani soubori

Pokud je text pfili§ dlouhy, Ze pfesahuje kapacitu paméti, musi
se rozd&lit do vice souborii, které Ize op&t spojit dohromady jako
GLOBAL FILE. Spojeni souboril se provadi tak, Zze na konci kazdého
(mimo toho posledniho) se umisti pfikaz pro linkovani:

(libra) nx:jméno nasledujiciho souboru

9. Hledani a modifikace textu

CTRL F - vyhled4 urdity Tfetdzec znak( v textu. Nasleduje dotaz
SEARCH STRING? na ktery zadejte hledany fetézec a stisknéte
RETURN. Pokud bude nalezen, pfepne se program do EDIT mo-
du a kurzor se zastavi na poslednim znaku tohoto fetézce.

CTRL H - hledani daldiho stejného fet&zce. Pokud je pouzit pfikaz pro
globalini soubor, Ize hledat i v dal$im souboru. Po odpovédi Y na
dotaz FETCH NEXT FILE? se natdhne dali soubor.

CTRL @ - vyhleda fet&zec a nahradi jej jinym, lze jej pouZit az pro 5
fetdzch (dotaz MORE? Y). Pokud nechcete po kazdém nalezeni
tento fet&zec nahradit novym, Ize tuto funkci modifikovat odpové-
di N na dotaz QUERY BEFORE REPLACEMENT? - pak se pro-
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gram pied nahrazenim vZdy zeptd, ma-li to provést. Opét je zde
moZnost globainiho prohledani viech souborill (GLOBAL? Y).

Hledani kombinace Fetézcl lze zadat ve formé&:
t (libra) e - bude se hledat jakékoliv kombinace znaki t-znak-e.
t?e - vyhled4 jakoukoliv kombinaci znakl t-pismeno-e.
' the - vyhleda presné jen fetézec the, ne The apod.
[the - vyhled4 slovo zadinajici na the.
the] - vyhleda slovo kongici na the.
[the]- bude se hledat jen slovo the.

Pro hledéani Ize zadat Fetézec i pfimo z obrazovky, tzv. SCREEN
READING, stiskem kldvesy RUN/STOP pii pozici kurzoru na daném
fetézci.

2B

10. Dal&i pomocné piikazy
N4sleduijici pfikazy usnadiiuji praci a obsluhu periferii a editoru:

CTRL CRSR - urychluje prohlizeni textu (rusi se stiskem mezery)
CTRL G - global file copy (pouze pro dva disky)
CTRL$ - zmé&na &isla zafizeni disku
CTRL # - zména &isla zafizeni tiskarny
CTRL X - konec programu a névrat do BASICU
CTRL > - zadani diskovych pfikazd
CTRL < - &teni chybovych zprav disk-drive
CTRL (Sipka nahoru - zména souboru znakt obrazovky

(Sipka vievo) aznak 0 12 34 56 7 8 9 + (libra) = @ (Sipka nahoru) :
;. / * - dovoluje vstup dal$iho znaku klavesnice pro jiny jazyk
(Cestina, Fedtina atd.), tzv. pfidavny SHIFT.

CTRL # 8 - vystup misto na tiskarnu na disk (zad4 se i jméno). Lze ta-
ké definovat i tabulku obsahu, na zatatku textu se napiSe pfikaz:
(libra) tf:0:obsah. Tim se otevie soubor na drive 0 s ndzvem “Ob-
sah" a dal$imi pfikazy: (libra) tb:kapitola se do tohoto souboru za-
piSe slovo kapitola spolu s ¢islem strany, kde se tento pfikaz vy-
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skytl. Soubor obsah pak Ize nahréat zp&t pfikazem CTRL J (nata-
¥eni sekven&niho souboru) a vytisknout jej napfiklad na konci sou-
boru jako posledni stranku.

11. Vystup textu

CTRL V - vystup video s dotazy:
Fill variable blocks? N
Page? 1
Global? N
CTRL O - vystup na tiskérnu s dotazy:
Continuous output? N
Fill variable blocks? N
Page? 1
Global? N

CTRL SHIFT O - start vystupu bez zadani parametrd.

Vystup Ize prerusit pomoci kldvesy CTRL, dalSim stiskem kla-
ves V nebo P Ize pfepinat mezi médy video a print. Pismeno R slouzi
pro zobrazeni predeslé strany. Tak lze prohlizet stranku pfed viastnim
odeslanim na tiskarnu.

Pfepinani tisku po jednotlivych strdnkdch nebo kontinualni tisk
na nekone&ny papir Ize volit stiskem kldves C na kontinuéini a D pfe-

pne na vystup po strankéach. Video vystup po prerudeni miZete obno-
vit po opravé textu pfikazem CTRL SHIFT P.

12. Psani sériovych dopist

PFi psani textu se mohou vyskytnout pouze malé rozdily, napfi-
klad jen zména adresy nebo osloveni. Tyto rozdilné Casti Ize definovat
v textu jako proménny blok, ktery se pak do textu natahne pfed viast-
nim tiskem. P¥i psani celého textu se pak rezervuje pouze misto pro
tento proménny blok piikazem CTRL B. Promé&nné bloky se pak defi-
nuji jako zvlastni sekvenéni soubor na disku (pfikazem CTRL Z). Kaz-
dy blok za¢ina ve sloupci 1 a kon&i RETURN. Pfi viastnim vystupu
celého textu se pak na dotaz FILL VARIABLE BLOCKS? odpovi Y a
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na nasledujici dotaz VARIABLE FILE NAME? se zadé jméno souboru,
kde jsou ulozeny prom&nné bloky (tak jak maji jit v textu za sebou).

Mimo piikaz CTRL B jsou k dispozici dal3i pfikazy pro praci s
promé&nnymi bloky:
CTRL SHIFT F - vyhleda v textu dalsi promé&nny blok.

CTRL SHIFT B - vyhled4 v textu dal$i prom. blok a nahradi jej blo-
kem ze souboru promé&nnych.

CTRL SHIFT V - vypini vechny promé&nné bloky ze souboru promén-
nych.

CTRL SHIFT N - vymaze viechny prom. bloky v textu.

CTRL SHIFT Z - mé&ni soubor prom. bloki (dotaz na nové jméno).

Maximalni délka jedné poloZky je 250 znakd. Vice poloZzek na
jeden tadek Ize napsat pouzitim oddé&lovade “Sipka vlevo" “libra" me-
zi polozkami. V pfipad&, kdy nechcete vyplnit vdechny polozky, Ize
pred danou polozkou pouZit forméatovaci prikaz cm: (pozndmka). Blok
se sice natédhne, ale pak se netiskne.

13. Dal$i moznosti editace

B&2né tabelatory nejsou vhodné pro tabulky s &iselnymi hodno-
tami. Pro tyto se pouzivaji numerické tabel4tory, které se definuji i rusi
pfikazem CTRL N. Rozdil mezi numerickym a b&znym tabelatorem je
ten, Ze b&zny je pevné nadefinovan na urdity sloupec, kdeZto nume-
ricky nenf vazan na pevny sloupec obrazovky, ale na pevny sloupec
pri tisku. To je vyhodné zvI4sté pii pouZiti tiskovych pfikazd, které po-
souvaji vlastni text na fadku. Pozice tabelatoru je oznagena na hornim
fadku obrazovky pismenem N, Ize mit aZz estnact numerickych tabe-
latora soutasné. Na polohu tabelatoru se dostanete stiskem klavesy
RUN/STOP. Dalsi vlastnosti numerickych tabelatord je tzv. numericky
maéd. Kdykoliv se dostanete na numericky tabelétor, jste v numerické-
m moédu, v informaénim FAdku se objevi nédpis *NMR*. Zapisovana
gisla v této poloze se pak posunou nalevo od numerického tabelato-
ru. Tento méd se rusi stiskem nenumerického znaku. Numericky mod
se rusi také stiskem CTRL nebo neni-li dost mista. Pi psani Cisel Ize
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také pouzit SHIFT SPACE pro oddéleni &asti hodnot (tisice apod.).
Umisténi kurzoru na daldi numericky tabeldtor dosahnete stiskem
(Sipka vlevo) a RUN/STOP.

14. Sloupcové funkce

Velkou vyhodou Paperclipu je moZnost manipulace textu v ur-
&enych sloupcich. To se pouZiva zejména tehdy, mate-li text uspofa-
dan ve formé tabulky. Pak miZete definovat urdity sloupec najetim
kurzoru a stiskem CTRL SHIFT C. Objevi se napis SET COLUMN a
znak, jenz byl v misté kurzoru, bude zinverznén. Stisknete-li klavesu
CRSR vpravo text se zvyrazni cely a pomoci CRSR dolti se d4 zvy-
raznit cely sloupec obsahu tabulky. Pak stisknéte RETURN. Tim se
definoval sloupec tabulky. Chcete-li tento cely sloupec pfesunout ji-
nam, najedte kurzorem na cilové misto a stisknéte CTRL SHIFT M.
Pro zru$eni sloupce je pfikaz CTRL SHIFT D, pro vymazani CTRL
SHIFT E (dalsi sloupec se neposune na misto vymazaného sloupce,
jako je tomu u CTRL D. Pokud chcete pied cely sloupec vioZit meze-
ry, pouzijte piikaz CTRL SHIFT I. Pro kopii sloupce slouZi prikaz
CTRL SHIFT R.

Posun pomoci CTRL SHIFT M nemusi vyhovovat ve v8ech pfi-
padech. Pro posun bez vlivu na zbytek textu slouZi pfikaz CTRL
SHIFT S.

Podetni funkce Ize provadét ve sloupcich s &isly pomoci funkce
CTRL SHIFT =. V tomto pfipadé najedte kurzorem na misto, kde
chcete, aby se objevil vysledek. Mimo &isel se rozeznava pouze z4-
porné znaménko a desetinnd te¢ka. Maximaini velikost &isel je 38
mist. Pro definici desetinné tedky Ize pouzit piikaz CTRL . kdy nésle-
duje dotaz na pocet desetinnych mist za desetinnou teékou vpravo.
Zadate-li hodnotu 255 pak se uvaZuje plovouci desetinné tecka.

Pro séitani hodnot v fadku se nadefinuje fadek jako jednofad-
kovy sloupec o vice polozkach a pro umisténi vysledku se pouZije pii-
kaz CTRL SHIFT H. Nasleduje dotaz na ignoraci vedoucich mezer, v
pripadé& pouziti mezery jako oddé&lovade.

V uvedenych operacich se sloupci musi kazdy fadek byt za-
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kon¢en znakem RETURN. To miiZe vést k fadé potiZi u velkych tabu-
lek, takZe se v tomto pfipadé poutije pfikaz pro zmé&nu délky fadku
CTRL SHIFT L. Na dotaz NEW LINES LENGHT? se pak zad4 nova
délka fadku (maximalné 250 znakd). Zadanim nové délky Fadku se vy-
maZe cely text, takZze musi byt pfedem uchovan. Pak Ize snadngji de-
finovat i $ir$i tabulky a prohlizet je pomoci kurzorovych kldves. Uloze-
ny text v jiném formatu musi byt nahravan pomoci funkce CTRL A,
¢imz dojde k jeho preformatovani. Funkce CTRL L by zachovala pi-
vodni format. Sekvenéni soubor se funkci CTRL J automaticky pie-
formatuje na novy forméat.

15. Funkce tfidéni dle sloupctl

Jednou z nejvykonngjSich funkci je tfidéni podle obsahu da-
ného sloupce. Nejprve nadefinujte celé pole poloZek. Polozka mize
mit délku az 16 slov.

Tridéni se provede tak, Ze se pfikazem CTRL SHIFT C nadefi-
nuje podatedni tfidény sloupec a stiskem znaku $ se oznadi celd po-
lozka. Pomoci klavesy CRSR dold se oznadi cely sloupec polozek a
piikazem CTRL SHIFT A se vyvola tfidéni. V informa¢nim Ffadku se
objevi n4dpis SORT COLUMN a program se zeptéd na {islo slova po-
lozky, podle kterého se ma tfidit - FIELD NUMBER? Odpovite-li "2°,
pak se tfidi podie 2. slova poloZky (napi. jméno-pfijmeni). Lze tfidit i
podle vice slov - pak odpovézte na dotaz MORE? pismenem Y a za-
dejte poradi dalsiho klice, napf. 1. Poté se zadava systém tfidéni -
ASCENDING ORDER? Y = vzestupn&, N = sestupn&. Nasleduje dotaz
na ignorovani vedoucich mezer IGNORE LEADING SPACE IN
FIELDS? Obvykle odpovite Y (ano). Nasleduje setfidéni viech poloZek
pole.

V uvedeném pfipadé tfidéni byl pouzit jako oddélova¢ mezi slo-
vy (klici) jedné polozky znak "mezera”. Ta je pfedem definovanym od-
d&lovadem. Pokud v8ak chcete tfidit polozky nejen dle nazvu ale i
podle ceny, je to problém, protoze cena je u kazdé polozky jinym &is-
lem slova polozky (druhd, tieti, Stvrtd). Zde si mizete pomoci defino-
vanim jiného typu oddélovade poloZek, takZe porfadi ceny bude stej-
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né. To provedete nejprve definici sloupce pomoci CTRL SHIFT C na
misté mezery pred cenou, posunem kurzoru na spodni poloZku a stis-
kem CTRL SHIFT W. Na dotaz DELIMITER CHARACTER? odpovézte
napt. stiskem SHIFT SPACE a RETURN, &imZ se dana kolonka zapl-
ni znaky SHIFT SPACE, coZ bude novy oddé&lovac slov poloZky. Dale
jestd musite definovat oddélovaé pro tfidéni pomoci funkce CTRL
SHIFT Q, kdy odpovite na dotaz DELIMITERS? opét znakem SHIFT
SPACE a RETURN. Celkem Ize definovat az 16 oddé&lovac¢l, jeden
pro kazdé slovo. V daném pfipadé jsme pouZili pro rozd&leni polozky
na dv& &4sti znak SHIFT SPACE, dals$i polozky jsou rozdé&leny nor-
malini mezerou.

Tridé&ni dle numerickych poloZek se definuje obdobné - definuje
se sloupec pomoci CTRL SHIFT C, pak CTRL SHIFT A a na dotaz
FIELD NUMBER? se napiSe ¢islo polozky (napf. 2). Na dotaz ignoro-
vani vedoucich mezer se ale musi odpovédét N, aby se zachovala
vzestupnost po tfidéni (rizné délka viastnich iselnych hodnot).

16. Cteni directory diskety
CTRL O - zobrazi obsah diskety. V informa¢nim fadku bude zobrazen
n4pis *DRC*. Pohyb v direktorafi se fidi kurzorovymi klavesami.
CTRL 3 - natdhne direktorar diskety a zadleni jej do textu.
Chcete-li nahrat soubor, vypsany v direktorafi na obrazovce,

mbzZete pouzit prikaz CTRL L a nahrat soubor, na ktery predtim umis-
tite kurzor stiskem kldvesy RUN/STOP.

Pro navrat z directory mddu stisknéte dvakrat CLR/HOME.

17. Vystup na tiskdrnu

Pfed viastnim tiskem musite natdhnout oviadag (driver) pro tis-
karnu -printer file- pomoci CTRL W a pak miZete pouzit pfikaz pro
tisk CTRL SHIFT O. Pii tisku se text soudasné zobrazuje i na obra-
zovce.

18. Vicejazyéné soubory znak{

K&dy pro nova pismena musi byt obsazeny v zadaném souboru
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znakl. Musite je zadat v &4sti definice k6du znakii. Pfesko&te na prv-
ni vicejazykovy znak (napf. e s §arkou). Paperclip tyto znaky bere ja-
ko dva znaky, které jsou tidtény pies sebe, takZe tiskdrna nemusi
umét vytisknout e s &arkou jako jeden znak. Zadeijte tedy jako prvni
kéd pismene a na dotaz SECOND CHARACTER? kéd &arky. Viastni
tisk prob&hne pomoci BackSpace. Pokud je ale tiskdrna schopna
tisknout cizi znaky pfimo, zad4 se pouze ASCII kéd prisludného znaku
a jako druhy kéd se zad4 nulovy znak.

K definici pomocnych znakl (¢arka, hadek) mohou slouZit pfi-
kazy definované pomoci dotazu MULTI-LINGUAL CHARACTER SET
ON? 1j. deklaruje se pfepnuti tiskdrny na definované znaky v RAM tis-
karny.

Tabulka hodnot pro vicejazy&éné kiavesy:

0 - 106 1 - 92 2 - 95 3 - 102

4 - 96 5 - 97 6 - 98 7 - 104

8 - 94 9 - 113 + - 117 - 28
- 127 @ - 115 (3ipka nahoru) 93 : - 120

v - 119, - 118 / - 102 * - 107

Uchovani celého souboru definice tiskdrmy se provede pomoci
pfikazu CTRL 9.

Cely soubor Ize otestovat pomoci souboru PRINTER TEST, kte-
ry je na disku spolu s Paperclipem.

19. Kontrola pravopisu

neboli tzv. Spelling Checker slouzi ke kontrole gramatické
spravnosti slov. K jeho pouZiti je nutné zapotiebi druhé diskové jed-
notky se slovnikem. Vyvolani kontroly se provede pfikazem CTRL
SHIFT Y. Ov8em naskyta se otazka, zda bude tato kontrola fungovat i
pri pouZiti Ceské abecedy.

20. Pripojeni periferii

Paperclip 64 je schopen pracovat s tiskarnami pfipojenymi pfi-
mo na sériovou sbémici, na sbérnici IEEE pres interface IEEE a s tis-
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karnami Centronics nebo RS232 pfes USER-PORT. Pro uchovéani
souboru Ize pouZit nejen disk 1541 (nebo jiny typ) pfes |IEEE, ale i da-
tasett.

Prinojeni CENTRONICS
Pred tiskem je nutno pouzit pfikaz CTRL/ " Y a RETURN. Tim
se nadefinuje vystup pfes user-port.

PFipojen{ RS232

Pfed tiskem pouZijte piikaz CTRL/ " N a RETURN. Pak je nut-
né zadat rychlost pfenosu v Baudech, délku znakd v bitech, paritu a
na fizeni pfenosu.

21. Seznam piikaz(i a funkci

2 477

CTRL - CTRL
ESCAPE - Sipka vievo
Formatovaci znak - Libra
Tabelator - RUN/STOP

Riizné pii
zména délky Fadku - CTRL SHIFTL
zména barvy textu -F2
zména barvy pozadi -F4
zmé&na barvy okraje -F6
kurzor na pozici HOME - HOME
kurzor na zatatek textu - HOME 2x
kurzor na konec textu - SHIFT RUN/STOP
vlioZeni 1 mezery - SHIFT INST/DEL
zrudeni 1 znaku - INST/DEL
load souboru znakil - CTRL (Sipka nahoru)
rychly posun textu - CTRL CRSR
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&teni textu z obrazovky - RUN/STOP
prepinani 40/80 znakd -F8
zapnuti moédu vioZeni textu - CBM (CBM)
Prace se soubory
LOAD -CTRLL
SAVE -CTRLS
smazani (scratch) - CTRL < S jméno
pfipojeni souboru -CTRL A
directory drive 0 -CTRLO
directory do textu -CTRL 3
global copy -CTRL G
verifikace -CTRL U
load sekvenéni -CTRLJ
save sekvenéni -CTRLZ
Kontrola slov
start - CTRL SHIFTY
presko&eni slova -F1
preskoleni a ignorovani slova - F3
zdména slova v textu -F5
doplin&ni slova ve slovniku -F7
Defini i blol
blok Fadkovy (range) -CTRLR
kopirovani -CTRLC
posun -CTRLT
zru$eni -CTRLD
vymazéani (nahradi mezerami) - CTRL E
uloZzeni na disk -CTRLQ
blok znakovy (phrase) -CTRLP
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posun (nerudi blok) -CTRLM

ru3eni bloku - CTRLK
nastaveni a vymazani -CTRLY
konverze na malé/velké pismo - CTRL SHIFT K
Iabulkové a sloupcoveé funkce
definice - CTRLSHIFT C
presun - CTRL SHIFT M
posun {nahrazuje cil) - CTRLSHIFT S
ruseni - CTRLSHIFT D
vymazani (nahrada mezerami) - CTRL SHIFT E
vlioZzeni mezer - CTRL SHIFT |
opakovani (nahrazuje cil) - CTRLSHIFT R
séitani ve sloupci - CTRL SHIFT =
séitani v Fadku - CTRL SHIFT H
definice desetinné tedky - CTRL.
tridéni - CTRL SHIFT A

definice pozice oddélovate - CTRL SHIFT W
definice znaku oddé&lovate - CTRL SHIFT Q

P sci se FAdl
vloZeni fadku - CTRL +
zrudeni fadku - CTRL -
vloZeni vice fadk( - CTRLI
vymazani textu od kurzoru - CTRLE
rozdéleni se znaménkem - (3ipka vlevo)
rozdéleni bez znaménka - CTRL!
spojeni dvou slov dohromady - SHIFT SPACE

VyhledAvani i Fetézcl
hledani znaku - Libra
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hledani pismene
hledani presného fetézce
hledani zadatku slova
hledani konce slova
hledani slova
Gteni slova z obrazovky
hledani fet&zce
opakované hledani
vyhledani a zdména fetézce
konec hledani
Vystup textu
na tiskarnu
na tiskarnu (bez dotazu)
na obrazovku
restart vystupu
kontinualni vystup
vystup po strankach
vystup pfepnout na tiskarnu
vystup pfepnout na video
restart od posledni strany
nataZeni ovladace tiskarny
definice &isla tiskarny
vyslani pfikazu
definice RS232
Iabelatory
nastaveni/zruseni
skok na pozici tabelatoru
vymazani viech tabelator(l

-2

-1

-]

- [slovo]

- RUN/STOP
-CTRLF

- CTRLH
-CTRL @
-CTRL

-CTRLO

- CTRL SHIFT O
- CTRLV

- CTRL SHIFT P
-C

-D

-P

-V

-R

-CTRLW
-CTRL #

- CTRL;
-CTRL"

- SHIFT CLR/HOME
- RUN/STOP
- CTRL SHIFT CLR/HOME
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nastaveni numerickych tab. - CTRLN

skok na numericky tab - (Sipka vlevo) RUN/STOP
Znaky pro zménu pisma
velké pismo zaCatek - ESC ( nebo CTRL (
velké pismo konec - ESC) nebo CTRL)
$ikmé pismo zacatek -ESC<
Sikmé pismo konec -ESC >
subscript zapnout -ESC ! nebo CTRL 9
subscript vypnout - ESC " nebo CTRL /
subscript 1 znak - ESC $ nebo CTRL 6
superscript zapnout - ESC % nebo CTRL 7
superscript vypnout -ESC' nebo CTRL 8
superscript 1 znak - ESC # nebo CTRL 4
podtrzeni zaGatek - ESC [ nebo CTRL [
podtrzeni konec - ESC] nebo CTRL ]
podtrzeni 1 znak -ESC.
poznamka: ESC je klavesa "Sipka vievo®
Diskové oFi
zadéni diskového pfikazu - CTRL >
chybové hiaSeni disku - CTRL <
nastaveni &isla zafizeni -CTRLS$
Pikazy pro proménné bloky
definice -CTRLB

hledani dal$iho prom. bloku - CTRL SHIFT F

vymazani vSech promeén. blokd - CTRL SHIFT N
vypinéni dal$iho prom. bloku - CTRL SHIFT B

vypInéni v8ech promén. blokd - CTRL SHIFT V

uloZeni dat -CTRLZ
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zména souboru prom. blokli - CTRL SHIFT Z

oddélovaé dat - RETURN nebo ESC LIBRA
. -

Formétovaci pfikaz za&ina znakem "libra".

N - oznaduje &islo

* - pokud je pied pfikazem hvézdi¢ka, znamena to pouze upozoméni,
Ze tento piikaz musi stat samostatn& na Fadku, pfi samotném za-
davani piikazu se nepide.

* cm:pozndmka - poznamka v textu

* InN - tiskne N prazdnych radki
ofN - posune tisk 0 N mist

* ps:zprava - pfestavka v tisku se zpravou
¢islo=hodnota - definice fidiciho piikazu pro tisk
pismeno=véta - definice vét pro opakovani v textu

Nast . iri

IsN - fAdkovéani na N Ffadkdi/inch

pgN - pocet tiskovych fadkil na stranu

ppN - délka papiru v fadcich

ptN - hustota tisku pismen/inch

p#N - nastaveni ¢isla strany

spN - nastaveni radkovani

vpN - preskoé. N fadkil na zacatku strany

Nast { okrai

ImN - levy okraj ve sloupci N

Im+N - zména levého okr. o N zn. doprava

im-N - zmé&na levého okr. o N znaki doleva

ma+N - za&4tek dalsi véty o N znaki vpravo

ma-N - zad4tek dalsi véty o N znakd vievo
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rmN - pravy okraj ve sloupci N

cn0 - cni - centrovani zadatek - konec
ai+N - za¢. paragrafii posunout o N vpravo
ai-N - za4atek paragr. posunout o N vlevo
juo - jul - zarovnani vpravo zapnuto - vypnuto
ra0 - rai - zarovnani vlevo zapnuto - vypnuto
Piikazy pro zahlavi
*fp - skok na novou stranu
* fpN - skok na novou stranu, je-li < nez N
hdN - zahlavi N Fadkd nad textem
hiN - levy okraj zahlavi
hrN - pravy okraj zahlavi
mi0 - mi - odblok/blokovani okraji zahlavi
phN - nastaveni hustoty pisma zahlavi
ftN - spodni zahlavi N fadkl od konce
fiN - levy okraj spodniho zdhlavi
frN - pravy okraj spodniho zahlavi
pfN - nastaveni Gisla strany
Piikazy pro soubory
* nx:nazev - zadéni jména souboru pokrag. textu
* 1k - zadani pokraé. textu bez udani ndzvu
* ex:nazev - vloZeni externiho souboru do textu
ep:nazev - pfimy prenos ext. souboru na tisk.
* tb:jméno kap. - definice fadku do souboru obsahu
* th:ndzev - otevireni souboru pro obsah

22. Pouziti diakritiky a hodnoceni

Textovy editor Paperclip 64 je uréen pro praci v jakémkoli jazy-
ce, to fikaji autofi. Pravda je takov4, Ze na disku ve standartni podobé
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méte pouze origindl znakovou sadu a ovlada¢ tiskarny. Pokud zatou-
zite psat Cesky nebo jinym jazykem pouZivajicim specidini znaky, mu-
site si znakovou sadu vytvofit sami, stejn& tak i driver pro tiskarnu.

Nicméné Paperclip nabizi velmi Sirokou paletu pfikazl, usnad-
fiujicich "opracovani” textu, takZe se jist& investice v podobé vytvore-
ni &eské znakové sady vyplati.
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VIZAWRITE

(mocny néstroj pro jednoduché a rychlé zpracovani textd.)

1. Popis hlavniho Menu

F1 - editace hotového textu (ulozeného na disku)
F3 - tvorba nového textu

F5 - directory (vypiSe obsah diskety)

F7 - diskové pfikazy

F8 - navrat do BASICU

STOP - preru$eni kazdého pfikazu

SPACE - listovani pfi funkci FS

2. Popis informacni listy a pracovni plochy editoru
Horni tfi I isou informativni

- Prvni fadek zhora zobrazuje nazev pravé zpracovavaného doku-
mentu, ktery se zadava v hlavnim Menu.
- Druhy Fadek je vé&tSinou prazdny. Zobrazuiji se zde zadavané prikazy
nebo chybova hlaseni.
- Treti fAdek ukazuje zleva na jaké strané se pravé nachazi kurzor z
celkového podtu stran, v jaké radce a sloupci.
Ctvrty tadek je velmi dileZity. Je to tzv. formatovaci Fadek.
Jeho hlavni funkci je vymezeni rozméru 3ife textu. Dale zde mizete
rozmistit tabelatory nebo S-kddy pro fizeni tiskarny. Text si Ize nafor-
métovat prakticky na libovolnou 3ifi jednodu$e tim, Ze kurzorem naje-
dete do formatovaciho fadku a zde se klAvesami INST/DEL bud viozZi
nebo uberou prazdné znaky.
Pod t&mito duleZitymi fadky se nachdzi pracovni plocha edito-
ru, kde blika kurzor.
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3. Funkce klaves v textovém médu

CLR - kurzor na konec slova na textové strang.
HOME - prvni stlageni - levy horni roh.
- druhé stlageni - zadatek strany.
INST - vsune prazdny znak na misto kurzoru.
DEL - vymaZe znak pfed kurzorem.
RESTORE - nemé& funkgi.
RETURN - ukon¢i odstavec nebo vloZi prazdny radek.
SHIFT RETURN - posune kurzor na zacatek dal$iho fadku.
CRSR - obvykla funkce pohybu kurzoru.
CTRL - zapina Fidici a formatovaci méd.
RUN - nem4 funkci.
STOP - zrusi vykonavany pfikaz.
CBM - (kldvesa CBM) zapne pfikazovy mad.

4. Funkéni klavesy v textovém médu
F1 - o jednu textovou stranu dopiedu
F2 - o jednu textovou stranu zpé&t
F3 - 0 jednu obrazovku dopredu
F4 - o jednu obrazovku zpét
F5 - kurzor na nasledujici tabelator nebo konec fadku
F6 - kurzor na zatéatek radku
F7 - vsunuti textu (vypne se opakovanym stla¢enim F7 nebo STOP)

F8 - vymazani &asti textu (kurzor ma jasn&jdi barvu, stejné jako ozna-
dované znaky, ty se po stlateni RETURN vymazou).

5. Formatové prikazy

Stisknéte CTRL a sou¢asng klavesu zvolené funkce. Na obra-
zovece se objevi specidlni znak (pro kazdou funkci jiny). Tytoc forméato-
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vaci pfikazy se pouZivaji az na vyjimky pouze pfimo v textu.

CTRL f - vlozi formé&tovaci fadek

CTRL i - vsunuti textu po sloupec, ve kterém je tabelator

CTRL t - tabelator na misto kurzoru (ve format. Fadku)
vsunuti textu po tabelator (pouZity v textu)

CTRL . - numericky tabelator (zpracovava &isla, jenZ jsou oddélena
¢arkou

CTRL c - centrovani fadku
CTRL p - konec strany (d4 se vymazat s F8)

6. Prikazy pro tisk

CTRL u - zapne/vypne podtrhavani

CTRL s - subscript (dolIni indexové pismo)

CTRL 1 - superscript (horni indexové pismo)

CTRL e - silné pismo zapne/vypne

CTRL # - misto pro automatické dosazeni ¢isla strany

CTRL 0 - CTRL 9 - ve form&tovém fadku fidici znaky pro tiskarnu.
Mohou v3ak byt pouZity i v textu.

7. Prikazy pro praci s textem

Umozniuji praci s bloky textu, usnadniuji samotnou editaci textu

a jeho vytisk. Funkéni klavesou je zde kldvesa CBM neboli klavesa

Commodore, vievo dole.

CBM c - kopirovani ¢4sti textu na jiné misto. Kurzor zméni svou barvu
a v3echny znaky které jim pfejedete téz. Tyto znaky se po stisku
RETURN zapamatuji. Text se vsune tam, kde se nachézi kurzor
pfi dal3im stisku kldvesy RETURN.

CBM d - diskové pfikazy. Zadéate-li znak $, vypiSe se directory diske-
ty bez toho, aby se zniil text.

CBM f - nalezeni &asti textu. MiiZe byt dlouhy max. 28 znaku.

CBM F - nalezeni Casti textu nezavisle na tom, zda je napsan malymi
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¢i velkymi pismeny.
CBM g - skok na urgitou stranu textu (RETURN = prvni strana, h =
hlavi€ka, f = spodni zahlavi)

CBM m - presun urdité ¢asti textu. Text se oznadéi kurzorem (zméni
barvu).

CBM M - pfipojeni textu za predesly (MERGE). SlouZi i pro nadten(
sekvencnich dat.

CBM n - pfejmenovani textového souboru.

CBM p - tiskovy mdéd (nastaveni parametr{l-viz. nize)
CBM q - navrat do hlavniho Menu. Pozor, text se vymaze!
CBM r - ndhrada urcitého slova v textu jingm slovem.
CBM R - nahrada ur¢itého slova v celém textu.

CBM s - uloZeni textu se v3emi nastavenymi parametry.
CBM t - zmé&na barev (F1=text, F3=pozadi, F5=0kraj)

CBM w - &itka textu se na obrazovce zméni na 40 znakl (WordWrap).
Podruhé vrati zpét.

CBM x - nastaveni konfigurace:
¢ = datasett
d = diskova jednotka &islo 8, drive 0
d1=-"-8, drive 1
d2=-"- g, drive 0
d3 = diskova jednotka &islo 9, drive 1
p = tiskdrna Cislo 4
P =tiskarna Cislo 5
r = nastavi plvodni parametry (d,p)
Toto nastaveni se provadi pouze, kdyZ je potfebujete zmé&nit.

Implicitné je zékladni nastaveni disk. jednotka 8, drive 0 a tiskarna
Gislo 4.

CBM DEL - vymazani textu z dokumentu.
CBM INST - vsunuti textu (jako F7)
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CBM SPACE - indikace volné paméti.

8. Funkce v tiskovém moédu
Jakmile pf¥i préaci na textu zvolite CBM p dostanete se do tisko-
vé tabulky. Zde se nastavuje typ tiskdrny a s tim souvisejici paramet-
ry, délka papiru a textu atd.

Printer typ: poZaduje typ tiskdrny. Zadejte pismeno dle nasledujiciho
rozdé&leni. Seriovy interface je ozna&en malym pismenem, paralel-
ni velkym.

v = tiskarny Commodore a kompatibilni (Seikosha)

e = Epson MX/RX/FX-80/100 a kompatibilni
q = Qume/Diablo tiskarny

s = Spinwriter tiskarny

a = ASCII tiskarny

t = Triumph Adler TRD170S

f = Ricoh Flowriter

X = jina tiskarna

Form Feed: stranovy posun na konci textové strany.
Auto L/Feed: vysila tiskdrna posuv na konci fadku?
y - tiskdrna posila posuv
n - Vizawrite posila posuv
N - Vizawrite posila dvojity posuv
Paper Lenght: délka papiru (b&Zné& se udéva 72 radka)
Single Sheet: jsou zaloZeny jednotlivé listy?
y - jednotlivé listy (tiskarna ¢eka na vyménu papiru)
n - nekone&ny papir
Start Column: nastaveni vzdélenosti textu od levého okraje
Header: y - vsunuti hlaviéky na kazdou stranu
n - neni hlavi¢ka
Pitch Setting: druh pisma, pocet znaki na Ffadek
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1 - normélni pismo

2 - silné pismo

3 - Uzké pismo 136 zn./fadek
Lines/Inch: odstup fadki (6, 8 nebo 12)
Justification: zarovnavani pravého okraje (y/n)
Global/Fill: g -tisk vice souborti za sebou (u polozky FILE musi byt

uvedeno jméno dalSiho textu)
f - listova funkce = pracovni strdnka se vsune do textu

File: jméno dal$iho textu pro funkci Global (soubor bude nataZen a
automaticky tistén)

Start Page: &islo stranky, od niz se za&ne tisknout
End Page: &islo posledni tist&né stranky
Vzhledem k tomu, Ze existuje vice verzi programu Vizawrite,

mohou se nékteré vy3e uvedené polozky drobné liit, coZ se tyka
hlavn& druhu pisma a odstupu rfadek.

9. Rozmisténi znakd na klavesnici

Vi ite MP
41234567890+-y
qwertyuiopé*é
asdfghjkl:z=
zxcvbnm,./

Ziti klawv Hi
Al"#$%ei()ound
QWERTYUIOPdnt
ASDFGHJKLFS=
ZXCVBNM<>"?

Vi ite Sail
doesdérzyaié+-t
qwertyuiopd* i
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asdfghjkld;=
zxcvbnm,./

iti klav IFT:
d123456789¢é!%
QWERTYUIOP()@
ASDFGHJKL:' =
ZXCVBNM<>?

Vi ite CBM
d6égs§crzyaié+-t
gwertyuiopu™i
asdfghjkld; =
zxcvbnm,./

Ziti ki HIFT:
#12345678906%%
QWERTYUIOP()t
ASDFGHJKL:"!
ZXCVBNM<>?

z itf kidyv NTROL:
DOESCRZYAIET
v U N

Origindini verze editoru Vizawrite 64 pracuje pouze s anglickou
abecedou, pfitemz rozloZeni znakd odpovid4 klavesnici C-64 jako pfi
praci v BASICU.

10. Pouziti diakritiky
Jak vidno z obloZeni klaves pismeny, upravené verze editoru
Vizawrite umoziiuji pouzivat kompletni ¢eskou abecedu, pfi¢emZ u
verze CBM dokonce v&etnd velkych pismen s diakritikou. Bohuzel
uZivatel za tento "komfort® plati zmen3enymi moznostmi tisku oproti

plvodni verzi. OvSem kaZdy jist& rad tuto dar zaplati nebot urdité je
lepsi psat opravdu &esky, nez mit moZnost tisknout podtrzené nebo
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inverzni znaky.

11. Pracovni stranka

Pomoci kldvesy F2 z prvni stranky dokumentu se dostanete do
pracovni strany. Zde mizZete mit koncept ¢lanku, & osnovu, miiZzete
si tady délat poznamky dle libosti nebot tato pracovni strana nenf ti$-
t&na. Vyhody pracovni strAdnky vam jist& usnadni praci.
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TEXTOMAT+

Textomat+ je jednim z nejlep3ich textovych editord na C-64. Je
produktem znamé n&mecké firmy Data Becker GmbH. Zahrnuje mno-
ho vymoZenosti usnadiiujicich praci.

1. Spusténi a zdkladni nastaveni

Existuje vice verzi editoru Textomat. Nahrdvéd se b&znym zpi-
sobem, pouze u verze TurboTextomat+ pouZijte absolutniho nahrava-
ni LOAD"Turbotextomat+*,8,1. V tomto pfipadé se program spusti
sam autostartem, u jinych verzi pouZijte pfikaz RUN.

Po spust&ni vas uvitd titulni obrazovka, kde jsou vypsani autofi
editoru. Zarovefi je zde vyzva na naéteni sady znak( obrazovky, tzv.
obrazovkové fonty. Z klavesnice zadejte jejich nazev a potvrdte stis-
kem klavesy F1. RETURN v tomto pfipadé nemé klasicky vyznam.
Jakmile se sada znaki obrazovky nahraje do poéitage, je tfeba nadist
parametry tiskarny. Opé&t zapiSte ndzev téchto parametrl a potvrdte
klavesou F1. Nyni zadejte kalendafni datum a stisknéte F1. Tim se
dostanete do samotného editoru.

2. Popis informadni fadky

V hornf &asti obrazovky jsou uvedeny zédkladni Gdaje: SCHREIB
MODUS = reZim psani textu. Z:25, &ili Zeile = fadka &islo 25 a S:22,
&ili Spaltenzahler = sloupec, kde se kurzor nachazi.

Dolni fadek tvoii Menu, kde provadite vybér &innosti.

3. Zakladni ovladani

Kurzor se ovlada kurzorovymi klavesami b&znym zplisobem.
RETURN - vyvold posun kurzoru na nasleduijici fadku.

F1 - volba do Menu a v Menu.

F2 - n4avrat z Menu zpé&t do textu.
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F3 - kurzor o slovo vpred.

F4 - kurzor o slovo vzad.

F5 - kurzor na zalé4tek textu.

F6 - kurzor na konec textu.

CLR - kurzor do rohu obrazovky.

HOME - kurzor na zatatek textu (jako F5).

DEL - mazani textu.

INST - vsunuti textu (zru$i se op&tnym stiskem INST).

Pokud se vdm odstavec na obrazovce “naboural®, nic se nedé-
je nebot pii vystupu na tiskarnu se cely text preformatuje.

Konec odstavce je uréen znakem (Sipka vievo). Ten je velice
dalezity a ziskate jej pon&kud netradiéné pomoci SHIFT RETURN.

SHIFT RETURN - konec odstavce nebo prazdny fadek.

H - tabelator.

Sipka vlevo nebo také ESC, zarazuje do textu formétovani nepodié-
hajici mezery.

Dali zvla$tni vyznam ma kldvesa Commodore. Je na ni povésena
kompletni malé i velka Eeska diakritika:

a - & b -D c - &
d - d e - & f - &
g - E h - U io-
j - @ k - | - L
m - R n - o -6
p -0 q- A r - F
s - § t - ¢ u-u
v - C w- 8§ x - Z
y -y z - % @ - T

Vsechny vySe popsané znaky se pisi za pomoci klavesy Com-
modore! Mimo to méte k dispozici jesté $est nestandartnich znaki
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pro vytvareni tabulek apod.:
SHIFT + - vodorovnd Céara
SHIFT - - pravy dolni roh
SHIFT $ - levy dolni roh
CBM + - svisl4 C4ra

CBM - - pravy horni roh
CBM $ - levy horniroh

4. Zména moédu

Klavesa CTRL (CONTROL) je zviadtni a dilezita, napis a méd
Z4pisovy (Schreib Modus) méni na Pfikazovy méd (Commando mo-
dus). V pfikazovém reZimu dostavaji ndkteré kldvesy novy vyznam.
Tento stav trva aZ do stisku spravné klavesy (a tim vykonani n&jakého
pfikazu) nebo do opétovného stisku kldvesy CTRL.

CTRL CRSR nahoru/dolu - o obrazovku vpred/vzad.
CTRL DEL - fadka, na niZ je kurzor, bude vymazana.
CTRL INS - vsune do textu v mist& kurzoru fadek.

5. Ovladani Menu

F1 - skok do Menu.
F2 - navrat o krok zpé&t na predchozi volbu.
CRSR - posun v Menu.

RETURN - volba oznad¢ené funkce.

6. Popis hlavniho Menu

Hlavni Menu se nachéazi v dolni §4sti obrazovky. Sklada se ze
&tyfech dilezitych poloZek:
1. Edit
2. Formular
3. Vystupy
4. Servis
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Kada z t&chto polozek ma jest& své podMenu:

6.1.1. Edit-vstup

UmoZiuje vstup textu z vngjiho média do paméti potitate.
Prvni volba se tyka druhu zdznamového média, bud floppy-disk nebo
modem. Déle se voli typ textu (Textomat nebo Textomat+), poté jmé-
no zaznamu, pfitemz je zakdzano pouzivat znaky "$* a *," a téZ pou-
Ziti znaku *** je tfeba zvazit.

6.1.2. Hledani a vyména

Po provedeni této volby musite zadat CO chcete hledat, pak
ZA CO to nahradit a nasledng, jestli budete potvrzovat kazdou vymé-
nu zadanych slov pfi jejich nalezeni.

6.1.3. Mazani

Zvolte, zda chcete text smazat cely, pouze od kurzoru do kon-
ce nebo od zad4tku po kurzor. Kazdou volbu jesté stvrdte pfi bez-
peénostni otazce.

6.1.4. Blokové operace

Umistdte kurzor tam, kde chcete mit zadatek bioku. Zvolte
funkci BLOK/ZNAC. Najedte kurzorem na konec bloku textu a stisk-
ndte RETURN. Tim je blok ozna&en. Neni to oviem nijak indikovano.
S blokem maZete nyni provadét rlizné operace.

Pfesun bloku - po volbé bloku poZzada Textomat+ o zadani cile, kam
ma presunout ozna&eny blok. Cil se zad4 najetim na misto a stis-
kem RETURN. Blok bude pfesunut a zarovefi na pdvodnim mistg
vymazan.

Kopirovani bloku - obdoba pfesunu, ovdem bez vymazani.

Smazani bloku - maze oznac¢eny blok bez nahrady.

Ulozeni bloku - uchova oznad¢eny blok na disketu, jako standartni
text.
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6.1.5. Grafické operace

Tato volba umoZniuje vioZeni grafiky do dokumentu, jehoz sou-
Casti bude pfi tisku.

Nacteni grafiky - natahne obrazek z disku.

Nastaveni - umozituje nastavit obrazek.
F7 - invertuje obrazek.
Ulozeni - uchova grafiku na disk.

6.2.1 Formular-definice
Pro zaloZeni formuldfe vam stadi vypinit dvé strAnky jez vam
pocitat predloZi. Pohybovat se zde muiizete pomoci kurzorovych kla-
ves, RETURN a F3.
Pii tvorbé nového formulare zadavate tyto hodnoty:

Levy okraj - uréuje pozici levého okraie textu neboli vzdalenosti od
okraje papiru, odkud se zadne psat na fadce.

Pravy okraj - uréuis naopak vzdalenost posledniho znaku Fadky, kam
se smi psét. Pomocl levdho a pravého okraje se definuje rozmdr
sloupce textu, chcete-li tedy mit text o Sedesati znacich, musite
uvést hodnoty 10 a 70.

Horni okraj - uréi okraj papiru, jenZz ma nahore ziistat volny, po&tem
udanych radek.

Spodni okraj - definuje spodni fadek stranky, oba dva tedy urci, kolik
fadek na strance bude text mit.

Délka listu - je fyzickou délkou stranky, ktera slouzi pro spravné
strankovani a udava se samoziejmé v fadcich.

Tabelatory maji Sest tabeladnich pozic, znakové udanych v ramci
radku.

Hustota na rfadcich obrazovky - udava pocet znakl na fadek na ob-
razovce.

Nadpisy, poznamky - zde je mozno zadat Ctyfi pevné Fadky, jenz se
budou tisknout na misté definovaném &islem RD {fadek) a SP (s-
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loupec) a budou obsahovat text uvedeny TEXTu. Pokud se nékde
ve vaSem textu vyskytne znak "#', bude sem dosazeno Cislo
strany, které spo&ita TEXTOMAT+ sam.

Stiskem kldvesy F1 miZete opravit stranu 2 formulére:

Hustota znak® - neboli rozestup znaku. Plati pouze u tiskéren, které
umi tento rozestup mé&nit (u MPS 803 bude bez efektu).

Mezera fadkd - fadkovani, opét plati jen pro tiskarny, které to umi.
Oba tyto prvky se vaZi k S-kéddm *di* a *ab" pro nadefinovani
vystupu na tiskarnu.

Bloksazba - povoluje nebo zakazuje zarovnavani textu podle praveého
okraje, ma vztah k S-kédu "bi".

Jednotlivé listy - upozoriiuje T+, Ze je pouZito jednotlivych listd a Ze
ma na konci stranky poZadat o vyménu a pockat, az ji uZivatel
provede.

Proportional. pismo - je povoleni proporéniho tisku, jenZ tiskne pis-
mena vedle sebe podle jejich tloustky.

WordWrap - se tyka rozd&lovani slov na konci fadky, pokud jsou
pouZita rozdélovaci znaménka.

Podet diskstanic - ur&uje potet pripojenych disketovych jednotek.

Datum - je b&2né datum zadané pfi vstupu do T+, uZiva se v S-kédu
"d" a Ize jej tedy ménit.

Casté vyrazy - je mozné, aby si uZivatel nadefinoval osm makrovyra-
zti na klavesach F1 - F8.

Po dal$im stisku F1 se T+ zepta na jméno formuldfe k zaznamenani
na disk. Pokud nechcete ukladat na disk a jsou pouze zmé&néné
udaje, vratite se zpét do textu pomoci kiavesy F2.

6.2.2 - 6.2.3. Naéteni z disku - ZruSeni na disku

Tyto polozky nevyZaduiji dal$iho komentére nebot veskera jejich
funkce je obsaZena v nazvu.



6.3.1. Vystupni operace-ulozeni

Ulozi text na disk pod jménem, jaké mél pfi nadteni do T+.
Mtzete je pochopiteln& zménit.

6.3.2. Zobrazeni

Zobrazi text tak, jak bude vyti§t&n na tiskarné. Pfedem je tfeba
zvolit znakovy reZim zobrazeni (40 nebo 80 znakd). K 80-ti znakovému
reZimu je nutnd pfitomnost souboru "8C d" na disket8. Daldi nutnou
volbou je definice &isla stranky, od které se mé zadit zobrazovat a na
které kondit. Volba po&tu kopii nema v tomto piipadé smysl. Priib&h
zobrazeni je mozné zastavovat kldvesou SPACE, stranky jsou nazna-
&eny podtrzenim pres celou §ifi stranky. Pokud neni cely text na ob-
razovce, lze jej kurzorovymi kiavesami posunovat, kldvesa F2 preru-
Suje vypis a vrac{ zpét do Menu.

6.3.3. Vytisk

Tisk textu prokiha podobné jako zobrazeni. Prvnf volba je bud
Standard (normaln{ viisk) nebo sériovy tisk (RundSchreiben} s vyuZi-
tim datového souboru adres. Po zadéani t&chto parametrd se voli po-
Catedni Cislovani a meze tisku a podet kopii. Poté nasleduje viastni
tisk. Stiskemn klavesy F2 se tisk prerusi.

Lze pracovat pfimo s datovym blokem vyivofenym programem
DATAMAT nebo funkci Export programu SUPERBASE 64, S-koédy
"ann" umoiuji zahrnout do textu jednotlivé siozky zaznamu. Cislo nn
udava, ktera sloZka z "recordu” (zdznamu) se ma dosadit do textu.

6.3.4. Vystup na akusticky inodem

Paklize méte pripojen akusticky modem, miZete pomoci négj
komunikovat se svym okoiim po telefonnich linkach. Tato funkce
umozni vyslani vadeho dokumentu pfes tento pfistroj.

6.3.5. Vystup na disk
Tato volba umoziuje zazhnamenat na disk pouze n&které Casti
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nebo stranky textu ve formé& standartniho ti§t&éného textu T+.

6.4.1. Servis - diskové operace

Direktorar diskety. Pfipony soubor(l jsou nasleduijici:
b = obrazovkovi sada znakil
d = parametry tiskarny
f =formular
t =text z Textomat
T =textz Textomat+

Formatovani diskety

Prejmenovani textu

Smazani textu z diskety

VALIDATE textu

6.4.2. Vstupné - vystupni parametry

Zde mizete ménit sadu znaki a parametry. Nasledujici volba je
Nadist nebo Zménit. Po volb& Zménit je tfeba pockat, az se nahraje
jiny Fidici program, ketry realizuje dali funkce zahrnuté pod T+.

Program zakoncit = opusti program a vrati se do BASICU
Volba barev = miZete zmé&nit barvy pisma, podkladu i rAme&ku

7. S-kédy

S-kdédy slouzi k oviadani tiskarny. V samotném textu jsou bez
efektu, teprve pfi vystupu na tiskarnu se text podie nich preformatuje.
S-kédy ziskate pomoci klavesy CTRL a S. Po stisku téchto dvou kla-
ves zadate poZzadovany S-kéd stiskem prislusné klavesy:

#c - centruje fadku

#bl - zarovnavani textu podle pravého i levého okraje
#erXX - nastavuje levy okraj na hodnotu XX

#InXX - vytiskne XX prazdnych radek
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#IrXX - nastavi levy okraj pro cely dali tisk
#rXXX - nastavi pravy okraj
#swXX - pozice tisku na XX-ty Fadek dal&i strany

Zcela zvlastni S-kody jsou pro spolupraci s datovymi soubory
typu Datamat. Textomat+ umi psét té2 tzv. sériové dopisy neboli do-
pisy se shodnym textem pro vice adresat(l. Adresy a jména jsou pfe-
birdna z datového souboru, jehoZ jméno zad4 uZivatel t&sné pred tis-
kem.

#aXX - adresové polozka, kde XX je &islo polozky z dat adresare
#d - datum bude umist&no v textu

#grX:jméno - zacleni grafiku do textu (X udav4 &islo diskdrive)
#ndX:jméno - natdhne dalsi text k tisku

#ab1

#ab2

#ab3 - tyto tfi S-kddy nastavuji rozte¢ radkovani tiskarny
#di10

#di12

#di15 - ur€eni rozte¢e znaki

#f - nastavi tu€ny tisk, vypne se opé&tnou volbou

#0 - tisk znakl jako horni index

#u - tisk znakl jako dolIni index

#U - podtrhavani znaka, podruhé vypne

#0 aZ #9 - zvlastni znaky definované uZivatelem

8. Rozdéleni slov

Pouzitim kldves CTRL a T zadlenite do textu rozdé&lovaci znac-
ku. Textomat+ pak rozdéli slovo podle vami uvedeného vzoru. V textu
je rozdélovaci znaménko znazornéno inverzni pomickou.

9. Pocletni operace
Jestlize potfebujete v prib&hu psani cokoliv spod&itat, T+ umi i
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to. CTRL a C znamena CLEAR neboli smaZ registr kalkuladky v Tex-
tomatu+. Zdanlivé se nic nestane, ale jestlize nyni stisknete klavesy
CTRL a =, objevi se v textu mezera a za ni nula, registr je prazdny.
CTRL = - zobrazeni registru.

Do registru nyni miiZzete napsat &islo, kurzorem najedete zpét
na zadatek &isla a stisknete prislusnou klavesu, podle toho, co chcete
s ¢islem provést:

CTRL + - registr+{islo=registr
CTRL - - registr-&islo=registr
CTRL * - registr¢islo=registr
CTRL / - registr/&islo=registr

10. Pomocné akce

Jestlize potfebujete umistit listing do Textomatu+, je zde snad-
n4 pomoc. BASIC zde postadi:
OPEN 1,8,1,"jméno,p,w"
CMD 1:LIST
CLOSE
Vznikly soubor pak natahnete z disku do T+.

11. Chybova hlaseni

V priib&hu prace s T+ se miZete setkat s nasledujicimi chyba-
mi a jejich hlasenimi:
ANZAHL LAUFWERKE FALSCH - poget udanych diskovych stanic nesouhlasi.
BLOCK ZU GROSS - blok je moc dlouhy.
CURSOR NICHT IN ERSTER SPALTE - pfi ozna&. bloku neni kurzor na za&étku radky.
DRIVE NOT READY - diskové jednotka neni plipravena.
EINGABEFEHLER ENDSPALTE - nesmysl zadéni v propor&ni definici znakd.
EINGABEFEHLER GRAFIKMODUS - nesmysl v zadéni volby grafika/text na tiskdrnu.
EINGABEFEHLER STARTSPALTE - nesmys! pfi zadéni proporé&ni definice.
FEHLER IN J/N FELD - nesmysl ve formul4fi.
FEHLER IN ZAHL - chyba pfi pogitani.
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FEHLER IN ZEICHENDICHTE - neni tam 10, 12 nebo 15.

FEHLER IN ZEILENABSTAND - chyba v fadkovénf, neni tam 1, 2 nebo 3.
FILE NOT FOUND - soubor nebyl nalezen.

KEIN BLOCK MARKIERT - blok neni ozna&en.

KEIN TEXT IM SPEICHER - Z&dny text nenf napsén.

LINKER RAND GROESSER RECHTER RAND - levy okraj je vét&i neZ pravy.
MATRIX PASST NICHT ZUM DRUCKERTYP - matice znaku nevyhovuje tiskémé.
OBERER RAND GROESSER UNTERER RAND - homi okraj je v&tsf neZ doln.
READ ERROR - chyba pfi &teni.

RECHTER RAND GROESSER 240 - 240 znakt na fadek je maximum!
UNTERLAUBTE ZWISCHENRAUME - nesmysiny znak z tabulky pfevodu.
UNGULTIGE EINTRAGUNG IN NUMERISCHE - nesmys! v zadéni kalkulatky.
UNGULTIGE GERATEADRESSE - nesmysiné &islo zafizenl.

UNGULTIGE SEKUNDARADRESSE - nesmysind sekundam( adresa.
UNGULTIGER CODE - nesmysiny kéd znaku.

UNGULTIGER DRUCKERTYP - neznémy typ tiskdmy.

UNPAARIGE ZEICHEN - podvojné definice znaku.

UNTERER RAND GROESSER BLATTLAENGE - homi okraj ples stranku.
UNZULASSIGE BILDSCHIRMBREITE - display smfi byt 40-240 znakil
WRITE PROTECT ON - zalepen4 disketa.

ZIEL NICHT ERLAUBT - Spatny cil pro pfesuny bloki.

12. Pouziti diakritiky a hodnoceni

Textomat+, jak jiz bylo uvedeno, nabizi pinohodnotnou &eskou
abecedu, bohuZel v ponékud neobvyklém rozioZeni. ObloZeni kldves
deskymi pismeny neodpovidd b&Znym typim klavesnice psaciho
stroje a je proto z po&atku jist& naro&néjsi zvyknout si na toto uspofa-
dani. Za tento drobny chaos v3ak Textomat+ nabizi téZ velka pisme-
na s hac¢ky a ¢arkami.

Dal$im velkym kiadem je kompatibilita datovych soubor(l s pro-
gramem Datamat nebo soubor(l vytvofenych funkci Export programu
Superbase 64. Tim, Ze jedny data miZe sdilet vice rliznych programi
se dostavate bliz k profesionalnimu vyuZiti vaSeho pocitate.
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PRINT FOX

Idedini program na zpracovéni textu, dopinény o grafiku. Tento
editor m4 velmi jednoduchou obsluhu, pracuje s riiznymi tiskarnami a
to i na tiskarn& MPS 803 tiskne jakykoliv typ pisma. Program je scho-
pen piebrat texty od editoru Vizawrite, zpracovat je a vytisknout.

1. Natazeni a spusténi

Program Print Fox se nahraje z diskety pomoci klasického pfi-
kazu LOAD"PrintFox",8,1 a spusti se pfikazem RUN. Po spusténi se
objevi titulni obrazovka s povéstnym li§dkem a natdhne se dal$i C4st
programu. Po naloudovani se dostanete pfimo do editoru, kde blika
vodorovny kurzor. Zde je treba je$té upozornit majitele Final Cartridge
lil, aby ji pfed spudténim nezapomnéli vypnout nebo pak budou pfi
tisku nemile prekvapeni. Tiskova rutina se totiz s touto cartridgi nema
prili§ v lasce a program se vét3inou zhrouti, &imz jsou ztracena veSke-
ra data a prace s nimi spojend. Pokud kurzor neni uvoinén, neblik3,
do3lo k n&jaké chybé& a je tieba pocitad resetovat a nahrat program
znovu.

2. Popis informacnich fadek

Prvni horni fadek zabira nazev programu - Print Fox. Druhy Fa-
dek byva nejCasté&ji volny, je v ném vedena vedkerd komunikace mezi
uZivatelem a programem, zobrazuji se zde chybova hladeni apod. V
tretim Ffadku je indikovan stisk dllezitych kldves CBM a CTRL. Sou-
stavné je zde rovnéZ zobrazovana pozice, kde se pravé uzivatel v do-
kumentu nachézi, coz znamena na jaké stran& z kolika existujicich
stran dokumentu pravé je kurzor.
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3. Ovladani a funkce klaves

Textova obrazovka se skldda z 22 Fadek po 40-ti znacich. Text
se piSe za pomoci zékladni klavesnice nebo s pomoci klavesy CBM.
Pomoci kurzorovych kldves se miZete v textu pohybovat obvyklym
zplsobem.

Zakladni funkce:

RozloZeni klaves znaky odpovida klavesnici vadeho poditace, s
jedinym rozdilem a tim je klavesa "libra", ktera se rovna "y".

Funk Zitim Klav HIFT:
Opét nebudeme uvadét klavesy, jejichZ vyznam je shodny.
- T (libra) - t Sipka vievo - Sipka vpravo
@ -CBM * -p Sipka nahoru - $ipka dol
vl = -t

nk Zitim klav BM:

Ne v8echny klavesy jsou obsazeny znaky.
1 -6 2 -& 8 ->> 9 -<<

e -é u -0 i -i o -6
*-0 a -4 : -fF ; -8
=-% n-# , -*‘'m" [/ -d

3.1. Funkce ostatnich kliaves

CTRL: je funkéni klavesa. V kombinaci s nékterymi jinymi klavesami
zapiné funkce pro Upravu textu a také se s nf oznaduje formatova-
cifadek.

CBM: pomoci kidvesy Commodore umozZni program dalsi funkce kla-
vesnice a to jak pro psani, tak i pro manipulaci s textem.

3.2. Funkéni klavesy
F1 - skok na dalsi strdnku (je-li vice stranek)
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F2 - skok na pfedchozi stranku.

F3 - posunuti v textu o jednu obrazovku vpied.

F4 - posunuti v textu o jednu obrazovku zpét.

F5 - skok kurzorem na konec Fadku.

F6 - skok kurzorem na zagatek Fadku.

F7 - oznageni odstavce v jiz napsaném textu.

F8 - mazani textu (oznadenf kurzorem - RETURN konec)

3.3. Pohyb kurzoru

CRSR - zakladni pohyb kurzoru.

HOME - skok kurzoru na konec stranky.

SHIFT RETURN - skok na za¢atek dal&i Fadky bez oznag. odstavce.
RETURN - ukondi odstavec nebo vlozi prazdny fadek.

Pro rychly skok kurzoru na za&étek a konec fadku poutijte kla-
vesy F5 a F6. Pro rychly b&h kurzoru nahoru a dolu po strance pouZij-
te klavesy F3 a F4. Pro skok kurzoru na dal&i stranku a zp&t pouzijte
klavesy F1 a F2.

4. Prace s textem
Print Fox umoziiuje mnoho komfortnich operaci s textem.

4.1. Vkiadani a mazéani textu

Do jiz napsaného textu miZete vioZit jiny text tak, Ze za pouZiti
klavesy INST roztdhnete fadek a na uvoln&né misto viozite novy text.
V hotovém textu miZete ozna&ovat odstavce pomoci klavesy F7.

Pro vymaz jednotlivych znaki slouzi kldvesa DEL. Pro vymaza-
ni v&t3iho celku textu pouzijte kldvesu F8 nasledujicim zplisobem: na-
jedte kurzorem na zalatek textu uréeného k vymazani a stisknéte F8.
KdyZ nyni budete oznafovat text k vymazani, znaky po&nou ménit
barvu. Po oznageni textu stisknéte kldvesu RETURN a text bude vy-
mazan.
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4.2. Blokové operace

Pieneseni textu: pfi potieb& pfenést &ast textu z jednoho mista na
druhé, poutziite kidvesy CBM a M. Tyto klavesy stisknéte po najeti
kurzorem na po&atek textu uréeny k presunuti. Poté oznacte text,
jez zméni barvu a stiskn&te RETURN. Nasledné najedte kurzorem
na misto, kam hodlate text pfenést a opét stisknéte RETURN.
Text bude okamzit® pfenesen.

Kopirovani textu: Kopirovani &4sti textu je v zasadé stejné jako pfe-
naseni. Rozdil je samoziejmé& pouze v pouZitych kldvesach. Témi
jsou CBM a C. Rozdil je také v tom, Ze text zistane po zkopirova-
ni té2 na svém plvodnim mist&.

4.3. Vyhledani a nahrazeni

K vyhledani uréité ¢asti v textu pouZijte kldvesy CBM a F. Hie-
dany text ma2e obsahovat maximaln& 32 znakl. Postup pro vyhleda-
ni je nasledujici: Nejprve umistéte kurzor do té &asti textu, od které
chcete vyhledavat, pak stisknéte kidvesy CBM/F, poéitat se zeptd,
co cheete najit (zapi$ete hledanou posloupnost znaki), natez nasle-
duje dotaz, zda maji byt rozlifena velkd a mald pismena. Po stisku
RETURN zapotne vyhledavani. Pokud dojde k nalezeni, pocitat
oznadi nalezeny text.

K nahrazeni uréité ¢asti textu jinou, siouzi kldvesy CBM a R.
Obsluha je stejna jako u vyhledani, akorét s tim rozdilem, Ze je3té za-
date novy text pro nahrazeni starého.

5. Disketové prikazy

CBM S - uioZeni napsaného textu na disketu. Po stisku kldves se po-
gitad zeptd, zda chcete uloZit pouze &ast nebo cely text. Pokud
ukiadate cely text, musite zadat jméno, pod kterym bude text ulo-
Zen. Pokud jiz na disket& takové jméno existuje, zobrazi se chy-
bové hldSeni. Pfi uklddani pouze ¢4sti textu nejprve najedte na
podétek &asti textu, kterou chcete uloZit. Teprve nyni stisknéte
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klavesy CBM/S, vyberte volbu "uloZit st textu®, zadejte jméno,
oznadte kurzorem vybranou &&st textu a nakonec stisknéte
RETURN. Text bude uloZen.

CBM L - nataZeni textu do pocitate. Po stisku t&chto kldves se zo-
brazi direktorar diskety. Pomoci kurzorovych kldves najedte na
zvoleny soubor a potvrdte kldvesou RETURN. Pfi na¢itani dat se
poditat zeptd, zda md text smichat neboli pfifadit k predesiému.
V pripadé kladné odpové&di dohraje data od mista polohy kurzoru,
pfi zaporné odpovédi text v paméti potitade vymaze.

CBM D - zadani diskovych pfikazl. PouZivaji se klasické pfikazy pro
praci s disketovou jednotkou, oviem pouze velka pismena.

6. Volba barvy

Po stisku kldvesy CBM a libovolné funk&ni klavesy se zapne
modus volby barev. V horni &asti obrazovky je pfislusny pokyn pro
zménu. Po stisknuti klavesy STOP se vratite do textového editoru.

7. Funkéni znaky

B&hem psani textu miiZete pouZivat rizné funkeni znaky na u-
pravu textu:

RETURN - oznadeni odstavce.

CTRL P - konec stranky.

CTRL F - formatovy fadek.

CTRL T - tabulator.

CTRL!1 - doraz.

CTRL C - vycentrovani radku.

CTRL E - silné pismo zapnuto/vypnuto.
CTRL B - 3iroké pismo zapnuto/vypnuto.
CTRL U - podtrzené pismo zapnuto/vypnuto.
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CTRL J - joker.

Tyto pfikazy se mohou pouZit do napsaného textu, aniz by do-
8lo k jeho naruseni. Do textu budou po aplikaci jednotlivych pfikazd
vsunuty specidlni zna¢ky, které pfi vystupu na tiskarnu zpisobi jejich
provedeni.

QOdstavec
Oznadeni odstavce provedete stiskem kidvesy RETURN, pfi-
&emz se na fadce obijevi silna Sipka vievo.

Koneg stranky
Konec stréanky oznacite stiskem kidves CTRL P. Na obrazovce
se v pravém hornim rohu zv&t$i polet strdnek. Pro skok na dalsi
stranu stisknéte F1, pro pohyb zpét pak F2.
Iabelator, doraz:
Tabelétor (CTRL T) pouZijete, kdyZ potfebujete délat dhledn sloupce
nebo tabulky. Také za¢4tek odstavce je dobré oznadit tabelatore-
m. Odstup jednotlivych tabelaénich pozic pfedem zadéate ve for-
matovém Fadku (napf.: t=50, 100, 150).
Doraz (CTRL I) vyuZijete pfi vytvafeni posunutych odstave(. Funkce
dorazu se fidi podle prvniho udaje tabelatoru ve formatovém fad-
ku.

Centrovani
Tuto funkci (CTRL C) vyborné vyuZijete pro vystfed&ni nadpisu
nebo &isla stranky. Tento piikaz musite pouzit pro kazdy fadek zvIast.

Siln, &iroka itizend pismo

Silné pismo (CTRL E), roztaZzené pismo (CTRL B) a podtrzené
pismo (CTRL U) se d4 navzijem kombinovat. Ale POZOR! Nezapo-
mefite vzdy po pouziti pfikazu na jeho vypnuti. Pokud je nevypnete,
plati pro cely text od mista jeho zapnuti. Tyto pfikazy maZete kdykoliv
dodatedn& provést v hotovém textu bez jeho naru3eni.
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8. Formatovani textu

Na za¢atku kazdého textu musi bezpodmine&né byt formatova-
ci fAdek. V ném je uvedeno, jaky druh fontd (znakl) m4 byt pouZit, jak
ma pismo vypadat, jsou zde definovany okraje a odstupy, pozice ta-
belatorl atd. Formatovy fadek je dobré pouZivat na kazdé strance
dokumentu a pak samoziejmé kdykoliv pfi potfeb& zmény forméatu
tisku.

Priklad format ho FAd)

(CTRL F) z=1 s=1 h=2 v=2 x=50 y=10 =350 t=20,50 =780

x=330 y=10 ¢ (RETURN)

Prikazy pouzité ve formatovacim Fadku
- sada pisma
- druh sazby
- velikost pisma
- mezera mezi pismeny v bodech
vzdalenost mezi fAdky v bodech
- vzdalenost textu od levého okraje
- vzdélenost textu od horniho okraje
- délka radku (Sirka textu)
- tabelator
i - zména instrukce
¢ - komentar (obdoba BASICovského REM)

~ =< X € TJTQ ® N
]

Druh abecedy (z)

Samotny program nema v sobé& 2adnou abecedu pro tisk
nebo pro pfevod do grafické obrazovky. Jednotlivé abecedy jsou
uloZeny na disket® pod ozna¢enim ZS (ZS1, ZS10 atd.). Z tohoto
diivodu musite vZdy ve formatovém Fadku oznadit druh pouzité

66



znakové sady. Seznam v3ech abeced naleznete v‘direktoréﬁ vasi
diskety.

Sazba (s)

0 - zarovnani textu podle levého okraje.
1 - zarovnani textu podle obou okrajd.

2 - centrovani v8ech fadek v textu.

3 - zarovnéni textu podle pravého okraje.

Pfi zapnuti t&chto funkei jsou platné a2 do zmény v dalSim for-
matovém Fadku.

Velikost pisma (g)
0 - normalni velikost.
1 - dvojita Sifka pisma.
2 - dvojita vySka pisma.
3 - dvojita Sitka i vySka pisma.

Vzdélenost mezi Fadky (v)

Timto pfikazem oznadujete, kolik volnych boddi ma byt mezi
tadky - vzdalenost spodnfho okraje horniho Fadku od horniho okraje
dolniho fadku - vertikding, minimalng 0 a maximalné 32. Normaini
hodnota je asi 2.

Mezera mezi pismeny (h)

Timto pfikazem zadéavéte odstup znakd od sebe - horizontaln&.
Norméini hodnota je opé&t 2.

X a Y souradnice (x, y)

Podle normy DIN A4 je forméat stranky v grafickych bodech
640800 bod(, coz tiskarny EPSON spliuji, av3ak tiskarny Commo-
dore a kompatibilni nabizeji matrici pouze 480"640 bod( na stranku.
Proto méjte na zieteli tuto skute€nost pfi urCovani velikosti formatu
tisku. Souradnici X urcite vzdalenost textu od levého okraje stranky v
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bodech (napt.: x=50 coZ znamend, Ze prvni znak je vzdalen 50 bodl
od okraje listu). Souradnice Y uruje vzdalenost od horniho okraje
strénky (napf.: y=10).

Délka radku (1)

délka fadku se neurduje podle podtu pismen nebot ten miize
byt v z4vislosti na pouZitych fontech rzny, nybrz podle po&tu bodd.
Jak jiz bylo uvedeno, norma je 640 bodi na Fadek u tiskdren Epson
nebo 480 bodd u tiskdren Commodore (MPS801/803). Pfi uréovani
délky fadku musfte brat na zietel schopnosti vasi tiskarny i poZzadova-
né okraje, jejichz hodnotu je nutno odedist od celkové délky Fadku.
Priklad: celkova délka Fadku je 480 bodd. Levy okraj bude 50 bod( a
pravy 20 bod(. Pouzitelna délka fadku tedy bude 480-50-20=410 bo-
da, &ili 1=410.

Tabeléator (t)

Ve formatovém fadku se uréuje hodnota tabeldtoru pouzitého v
textu (CTRL T). Hodnota tabeldtoru t=50 se séitd s X-ovou soufadnici
x=50, takZe celkova vzddlenost od okraje bude v tomto pfipadé 100
bodt. TotéZ plati pro doraz. Pfi poutZiti vice tdaji se zapis provede
nasledovné@ (hodnoty mohou byt v danych mezich libovolné)
t=50,100,150. Mezi jednotlivymi &isly nesmi byt mezera.

Zmeéna instrukce (i)

Tento piikaz odpovidd BASICovému prikazu IF, je to podmitiuji-
ci pfikaz. Pouzivé se predevsim na upravu textu grafikou, kdyZz potie-
bujete zachovat okénko pro obrazek nebo pro vytvafeni sloupcového
tisku (jako v novinach).

Pliklad § stovsho FAd]
(CTRL F) I=200 y=6 x=10 i=400 y=6 x=230
Text vyti§tény timto formatem vypada nasledovné: prvni slou-

pec zagina 6 bodd od horniho okraje (y=6) a 10 bod( od levého okra-
je (x=10). Po dosazeni délky textu od horniho okraje 400 bod( (i=400)
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se zméni funkce a bude pokra¢ovano znovu od horniho okraje (y=6),
ale 230 bod( od levého okraje (x=230). Timto zplsobem mizZete do-
cilit textu se dvéma (i vice) sloupci. Pro poutiti pfi dopinéni obrazky
nejdfive umistéte obrazek na stranku, urete jeho souradnice a po-
moci funkci (x, y, i) urovneijte text, aby nepfekryval obrazek.

Komentér (c)

Tento piikaz je obdobou BASICového pfikazu REM. KdyZ po-
trebujete k formatovému Fadku pfipojit n&jakou vysvétlivku, tak pou-
Zijte pfikaz ¢, ovéem vZdy pouze ve formatovém Fadku.

9. Vytisk textu

CBM P - poutity v textové obrazovce pfevede do grafiky.

- pouzity v grafické obrazovce vytiskne text.

Print Fox rozdéluje strdnku na dvé poloviny a proto po stisku
t&chto kldves ndsleduje otazka, kterou polovinu (1 nebo 2) chcete
zpracovat (rozumi se pfevést podle vami ur&eného formatu do grafi-
ky). Nasleduje dotaz, zda ma byt text smichan s grafikou, pokud by!
néjaky obrazek jiz vytvofen, bude s nim text bud smichan nebo bude
grafika vymazana. Po prevodu textu do grafické obrazovky vidite text
v jeho skuteéné podobé, jak bude vypadat po vytidténi. Paklize nyni
stisknete klavesy CBM a P bude proveden vytisk po odpovédi na
otazku, jakou polovinu stranky chcete tisknout.

10. Prechod do grafické obrazovky

CBM G - sko¢i do grafického editoru, naptiklad pfi potfeb& odedist
souradnice obrazku.

CBM T - navrat do textového editoru.
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11. Specialni zapis textu

PFi tvorb& dokumentu mazZete pouZivat t6Z horni a dolni indexo-
vé pismo a zpé&tné posunuti znakd.

CTRL ($ipka nahoru) - superscript (posunuti pisma nahoru) se pouZi-
vé hlavné pfi psani mocnin.

CTRL (3ipka dolti) - subscript (posunuti pisma dold) se pouZiva pfi
psani chemickych vzorct.

CTRL (Sipka vlevo) - zp&tné posunuti Ize pouzit pfi grafické upravé
pisma. PouZiva se hlavné pfi vétSich druzich fontd. Lze jim docilit
treba i prekryti jednotlivych znakd apod.

12. Ukonéeni programu

CBM Q - navrat do BASICU.

Po skongeni prace na dokumentu vystoupite z programu stis-
kem klaves CBM a Q. V poditadi se vymaze v8echen text i grafika.

13. Chybova hlaseni

Pii formatovani textu (pfechodu do grafického editoru) mize

pocitad ohlasit chybu:

Systémova chvba ve formatovém fadku (Syntaxfehler)
* chybny pfikaz (napf. f=1)
* nedpliny pfikaz (napf. =5 nebo y20)
* mezera nebo pomlka v ¢iselném udaiji (t=50, 70 nebo I=400-80)
* prekroceni velikosti isla u pfikazl s a g (napf. s=4)
* formatovy fadek neni ukonéeny RETURN.
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Rozsahova chvba (Bereichsfenhler)
* prekro&eni rozsahu Fadku (po seéteni ddajt | a x nebo pfi pfekroZeni
meze 640 bodu)
* prekro&eni délky textu, ktery se nevejde na stranku.

14. Extemi text

Print Fox miiZe také nagist text vytvoreny v jiném textovém edi-
toru (Vizawrite).

CBM X - pozada o vioZeni programové Print Fox diskety, na niz je
soubor VIZA.CT. Tento fajl vyberte a program pozada o vlozZeni
disku s textem ve formétu Vizawrite. Po na¢teni dat upravte kapa-
citu stranek a nadepite formatovy fadek. Upravte text do poZa-
dované podoby pro vytisk. Dal$i zpracovani je jiz piné shodné s
normalnim textem Print Fox.

15. Extemni obrazky

Print Fox v grafickém reZzimu miZe nac¢ist a zpracovat obrazky
vytvofené v Hi-Eddi+ a to jako oby&ejnou grafiku Print Fox.

16. Nova znakova sada

Pokud vam nestadi zakladni znakové sady, jeZ jsou na progra-
mové disketd, miZete si tyto upravit nebo vytvorit zcela nové pomoci
programu Character Fox, jenZ je soutasti programového disku.

71



17. Tabulka pf¥ikazi textového editoru

Pro v&tsi nazornost jsou zde znovu uvedeny vSechny piikazy
pro ovladani editoru:

Parametry forméatovaciho radku

z - druh pisma (z=1 apod.)
s - druh sazby (zarovnavani 0 - podle levého okraje)

1 - podle obou okrajli

2 - centrovani textu

3 - podle pravého okraje)
g - velikost pisma (0 - normalni pismo

1 - dvojita $itka znak

2 - dvoijita vy3ka pisma

3 - dvoijita vyska i 8irka pisma)
h - mezera mezi pismeny v bodech
v - vzdélenost mezi fadky (0-32)
x - vzdélenost textu od levého okraje
y - vzdalenost textu od horniho okraje
I - délka fadku (x+! musi byt men3i nez 640)
t - tabelator (jeho hodnota se pri€ita k x)
i - zména instrukce (dosahne-li vert. soufadnice i)
¢ - komentar (musi byt ve format. fadku aZ na konci)

Funkéni tladitka

F1 - o stranu dopfedu F2 - o stranu vzad

F3 - o obrazovku vpied F4 - o0 obrazovku zpét

F5 - skok na konec fAdku F6 - skok na zatatek fadku
F7 - vkladani textu F8 - mazani textu
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Dalsi dllezité kldvesy

CTRL - zapina méd formatovacich funkci

CBM - zapina pfikazovy méd

CRSR - pohyb kurzoru véemi sméry

RETURN - oznac¢eni konce odstavce

SHIFT RETURN - skok na zagatek nové fadky

HOME - prvni stisk= skok na zad4tek obrazovky
druhy stisk= skok na zag4atek stranky

SHIFT HOME - kurzor na konec textu

DEL - vymazavani textu

INST - vkladéani prazdnych znakl

Formatovaci pfikazy

CTRL P - konec strany CTRL U - podirZzené pismo

CTRL J - joker CTRL B - Sirokeé pismo

CTRL T - tabelator CTRL (Sipka nahoru) - superscript

CTRL C - centruje fad". CTRL (Sipka dol{i) - subscript

CTRL E - tuéné pismo CTRL (Sipka vievo)x - zp&t. posun o x bodi
CTRL | - odsazeni textu od okraje

CTRL F - zag4tek formatovaciho Fadku

Operace s textem

CBM Q - navrat do BASICU. Text i grafika jsou nendvratn& ztraceny.

CBM M - pienese blok textu z jednoho mista na druhé. Najedte na
zaGatek bloku textu, stisknéte CBM/M, pfesurite kurzor na konec
bloku a stisknéte RETURN. Poté najedte na misto, kam chcete
blok umistit a znovu stisknéte RETURN.

CBM C - kopirovani bloku textu na jiné misto. Provedeni je stejné ja-
ko u pfeneseni. Rozdil je pouze v tom, Ze blok textu zlistane i na
plvodnim misté.
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CBM (Sipka vlevo) - vloZi naposledy oznageny blok na misto kurzoru.

CBM F - vyhledani textu (max. 30 znaku). Nastavte kurzor na zadatek
prohledavaného textu, stisknéte CBM/F, vioZte hledanou sekven-
ci znakl a stiskn&te RETURN. Po zodpovézeni otazky "Malé/vel-
ké rozlisit?" poditad vyhledd a oznadi kurzorem hledané slovo.
Stiskern RETURN najde dalsi kopie.

CBM R - pracuje stejné jako vyhledani s tim rozdilem, Ze hledané slo-
vo bude nahrazeno jingym.

CBM (3ipka nahoru) - zapne CAPS LOCK - modus pro psani velkymi
pismeny.

CBM S - ulozi (SAVE) text. Vyberte zda cely text, &i jen &ast. Pfi druhé
variant& oznadte kurzorem a RETURN ukladanou ¢4st.

CBM L - nataZeni dat do po&itate. Zobrazi se direktorar diskety, na-
jedte kurzorem na vybrany soubor, potvrdte RETURN. Mate-li v
pocitaci jiz n&jaky text, odpovézte, zda s nim chcete natahovany
text smichat.

CBM D - diskové piikazy. Mlzete pouZivat klasické pfikazy DOSu.
Misto dvojteCky pouZivejte znak >. Napfiklad smazani souboru z
diskety provedete tak, Ze stisknete uvedené klavesy, napiSete
S>jméno a odeslete RETURN.

CBM G - prepne do grafické obrazovky. Navrat stiskem T.

CBM X - nataZeni externiho textu (pomocného programu VIZA.CT).

CBM P - pievedeni textu do grafiky. Zodpovézte otdzku jakou polovi-
nu stranky ma pocital prevést do grafiky. Poté odpovézte, chcete
-li grafiku pfed prekladem smazat.

CBM SPACE - zobrazi zbyvaijici volnou pamét.

CBM F1 (F3/F5/F7) - zapne modus pro nastaveni barev.
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18. Graficky editor Print Fox

Vzhledem k tomu, Ze program Print Fox patfi spiSe do skupiny
DTP programdl, je jeho nedilnou sou¢dsti téz graficky editor. S jeho
pomoci mzete vytvafet obrazky, které velmi snadno zadlenite do
textu, ¢imZ vzniknou prehledné a graficky zajimavé tiskoviny.

CBM G - skok z textového editoru do grafiky.
CBM P - pfechod do grafiky pfi formatovani textu.
T - navrat z grafického do textového editoru.

19. Pohyb kurzoru

V grafickém editoru kurzor predstavuje blikajici kfizek nebo
StvereCek. Kurzor se ovlada joystickem v portu 2.

20. Posun obrazu (scrollovani)

Graficky editor je rozloZzen na &tyfi obrazovky, které volite kla-
vesami 1, 2, 3, 4. Mlzete téZ plynule pohybovat celou obrazovkou
pomoci kurzorovych klaves. Kazd4 ze &tyfech obrazovek se sklada z
320200 bodu.

21. Prikazy pro zménu moédu

Graficky editor umoZiuje kreslit obrazky pomoci rozli¢nych na-
strojl a technik:
D - Draw - kresleni od ruky.
SHIFT D - kresleni silngj$i &arou (3*3 body). Pfi soutasném stisku tla-
&itka na joystiku a pohybem kurzoru se maluje na obrazovce ¢ara.
Pii sou¢asném stisku klavesy SHIFT grafiku maZete.
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L - Line - kresleni use¢ek. Prvnim stiskem tlagitka uréite podateéni
bod usetky a druhym koncovy. Po druhém stisknuti se nakresli
usecka. Jestlize stisknete kldvesu F7, vrati se kurzor na po&atedni
bod posledné malované usecky.

R - Rectangle - kresleni obdélnik{. Prvnim stiskem tlagitka urite po-
Gatedni bod dhlopficky obdéiniku, druhym stiskem uréite druhy
bod uhlopritky a sou¢asné se namaluje obdélnik. Stiskem klavesy
F7 se kurzor vrati na po¢ate¢ni bod dhlopfitky posledné malova-
né.

C - Circle - kresleni kruznic. Prvni stisk tladitka ur€i stfed kruZnice,
druhy- bod leZici na obvodu kruznice. MizZete kreslit i kruhy, jenz
se nevejdou na obrazovku, ale polomé&r mize byt maximaing 256
bodd. Pro kldvesu F7 plati stejné podminky, jako u pfedchoziho.

P - Paint - vybarvovéani ploch. Vybarvovana plocha musi byt uzavie-
n4, jinak se barva rozlije po celé plode aktualni obrazovky. Kdyz
chcete vybarvit n&jakou plochu, najedte dovnitf kurzorem a stisk-
néte uvedenou klavesu a tladitko joystiku. Vybarvovani mizete
zastavit klavesou STOP. Pokud zéroveri s tladitkem joystiku stisk-
nete i SHIFT, bude se vybarvovat rastrem.

J - Jots - sprej. Pri stisknutém tladitku na joystiku vystfikavate plochu
obrazovky jako sprejem. KdyZ se budete pohybovat pomalu, bu-
de nanaseni barvy hustSi a naopak. Pfi stisku kldvesy SHIFT se
body zase vymazavaiji.

22. Prenaseni

M - Move - pfeneseni &asti obrazu. Prvni a druhé stisknuti tlagitka ur-
&i rozsah pfena$eného obrazu (podobné jako u R). Po druhém
stisku se objevi barevné odliSeny obsah pfenosu. Treti stisk ur¢i
levy horni roh obrdzku na cilovém misté. Obr4zek se musi vejit do
obrazovky cely, jinak prenos nebude akceptovan. Cilové misto
pfenosu nemusi byt na stejné obrazovce, obrédzek miZete pfenést
kamkoliv na vasich &tyfech obrazovkach.
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. - Te€ka - rastr zapnut/vypnut. P¥i stisku teCky se na obrazovce obje-
vi rastr bod{l 8*8. P¥i stisku teCky v sprite editoru nebo modu
ZOOM se v okénku téZ objevi bodovy rastr.

(Sipka nahoru) - Recall move. Pokud potfebujete pouzit stejnou kopii
nékolikrat za sebou, nemusite ji stale oznadovat, postadi stisk této
klavesy a ihned oznadit nové cilové misto kopie.

SHIFT (Sipka nahoru) - oznad&i celou obrazovku. Pokud potfebujete
prenaset celou obrazovku.

O - OR - logicky sougin.

U - AND - logicky soucet.

X - EXCLUSIVE OR.

OR - odpovida prekryvani obrazkd. Dva obrazy nebo jejich ¢asti se
prekryji jako dvé folie.

AND - maskovani. Takto se daji vymazat neZaddouci &asti obrazka.

XOR - pouziv4 se pfi invertovani.

Pfi logickych operacich s &astmi obrazovky potfebujete pouzi-
vat pfikaz M. Pfed tfetim stiskem tlagitka zvolte pfisludnou logickou
operaci.

23. Upravy na obrazovce

Jestlize nejste zcela spokojeni se svym vytvorem nabizi se

moznost dodate&nych tiprav.

CBM/CLR - Clear - mazéni obrazovky. Stiskem t&chto kldves se vy-
maZe aktualni obrazovka.

(Sipka vlevo) - Undo - korekce. KdyZ udélate chybu nebo provedete
Spatny ukon, stiskem této kldvesy zrus$ite posledni akci.

I - inverze obrazovky. Cel4 obrazovka bude zinvertovana (co bylo bilé
je Cerné a naopak).

W - Wide - zmen3eni obrazovky. PFi potfeb& zmensit grafiku na obra-
zovce, staci stisknout tuto kldvesu a plocha v8ech &tyf obrazovek
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bude zmen3ena do jedné, pravé aktualni obrazovky.

24. Sprite piikazy

V nésledujicich pfikazech se kurzor objevi jako ramedek veli-
kosti 24*21 bodt.

G - Get Sprite - seber sprajt. Pfi stisku tladitka se okopiruje do
ramecku pfislusng &ast obrazovky. Viditelny obsah ma barvu ramed-
ku.

A - Append - doplit sprajt na obrazovku. V tomto médu se sprajt do-
pIni na obrazovku bez toho, aby se smazal plivodni obraz (opera-
ce OR). Piikazy G a A jsou velmi dllezité pfi konstruk&ni praci
(napft.: el.schémata).

S - Stamp - nalepeni sprajtu na obrazovku. Funkce stejna jako Ap-
pend, ale pfi vsunuti na obrazovku se vymaZe pozadi (jakoby na-
lepeni znamky).

E - Erase - vymazavani. Ramed&ek funguje jako guma. P¥i stisku tladit-
ka se vymazZe obsah rAmecku.

25. Zoom-funkce a Sprite editor

Stiskem mezerniku se dostanete do sprajt-editoru, pfi prikaze-
ch, které nepracuji se sprajty, funguje jako Zoom. Stiskem tla¢itka za-
davate body, pfi sou¢asném stisku SHIFT se body vymazavaji.

=0 Sprait-edit
M - Mirror - sprajt se oto&i kolem osy y.
T - Turn - sprajt se oto¢i o 180 stupiid.

R - Rotate - sprajt se oto¢i o 90 stupiid ve sméru hodinovych rucicek.
Tii pravé sloupce sprajtu budou ztraceny.

. - miizka.
I - Invert - invertuje sprajt.
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SHIFT CLR - Clear - vymazani sprajtu.
SPACE - mezernik - zpét do grafického editoru.

26. Prikazy pro barvu

F1 - zm&na barvy tuzky.
F3 - zména barvy podkladu.
F5 - zména barvy okraje obrazovky.

27. Souradnice

K - soufadnice zapnuty/vypnuty. Pokud potfebujete znat pfesné sou-
fadnice obrazku pro formatovani textu nebo pro pfesné malovani
stiskn&te uvedenou klavesu a v rohu obrazovky se objevi soufad-
nice, udéavajici pfesnou polohu kurzoru.

28. Diskové piikazy

CBM L - load, nadteni grafiky.
CBM S - save, uloZeni grafiky na disk.
Prace s témito pfikazy je stejna jako v textovém rezimu.

29. Vytisk dokumentu

CBM P - provede vytisk. Jestlize mate dokument kompletni mizZete
ho vytisknout. Nejprve jej radéji ulozte na disk a poté tisknéte.
Pocital se zepta, jakou polovinu chcete tisknout (1 nebo 2), to
kvlli fazovani stranky. Pfi néjaké chyb& mizZete tisk zastavit
klavesou STOP a déle mate mozZnost bud pokraCovat v tisku,
proveést vytisk znovu nebo se vratit do grafického editoru.
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30. Prikazy pro graficky editor

CRSR - posun obrazovkou (scrollovani)
1 - 4 - volba aktivni obrazovky ze &tyi mozZnych.
(Sipka vlevo) - zruSeni prfedchozi operace (Undo).
CBM CLR - vymazani obrazovky.
HOME - kurzor do levého horniho rohu.
I - inverze obrazovky.
D - malovani volnou tuzkou (Draw).
SHIFT D - volné tahy siln&j&i ¢arou 3*3.
L - pfimky.
R - obdéiniky.
C - kruZnice.
P - vybarveni uzavieného prostoru.
J - sprej.
M - kopirovani &asti obrazovky (Move).

- rastr obrazovky zapnut/vypnut.
(Sipka nahoru) - uvede znovu v ¢innost pfedchozi Move.
SHIFT (Sipka nahoru) - kopirovani celé obrazovky.
W - zmen3eni obrazu.
G - tvorba kopie sprajtu.
A - vioZeni sprajtu.
S - vloZeni sprajtu s vymazanim podkladu.
E - mazani, guma.
SPACE - sprajt editor (i pro G, A, S, E) a ZOOM (zvétSeni).

M, R, T - zrcadlové oto&eni, rotace.
- rastr
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| - inverze sprajtu.
SHIFT CLR - vymazani sprajtu.
SPACE - navrat do grafického editoru.
F1, F3, F5 - zmé&na barev pisma, podkladu a okraje.
K - zobrazeni souradnic zapnout/vypnout.
CBM L - nataZeni obrazku z diskety.
CBM S - ulozi grafiku na disk.
CBM P - vytisk po vloZeni programové diskety.
T - navrat do textového editoru.

31. Pouziti diakritiky a hodnoceni

Jak je patrné z vy$e uvedeného textu, Print Fox umoziiuje velmi
dobfe préaci s diakritikou. Origindini verze sice nebude v textovém re-
%imu zobrazovat specidlni znaky, ale diky natahovanym sadam je
mozZné pracovat s ¢estinou i tak. Pfepracovana verze programu Print
Fox ma sice ponékud odli$né rozloZzeni Seskych znaki oproti kldves-
nici psaciho stroje, ale to je pouze véc zvyku. MoZnosti tohoto texto-
vého a grafického editoru jsou veliké, jen je tfeba spravné je vyuzivat.
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GEOWRITE

Tento manudl predpoklada zakladni znalost systému GEQS!

1. Spusténi GeoWrite

Po odstartovani systému Geos a po uzavieni systémové diske-
ty, vioZte disk s textovym editorem GeoWrite. Otevfete disketu pomo-
ci kldves CBM O a po zobrazeni ikon najedte $ipkou na ikonu
GeoWrite.

Nyni existujf dva z, téni pre mu:
a) Na ikoné& dvakrat za sebou "klikn&te® a program je ihned spustén.

b) "Klikn&te" na ikon& jen jednou, poté najedte do povelové listy,
klikn&te na volbé& FILE (soubor), a zde zvolte polozku OPEN (otev-
fit). Program bude spustén.

1.1. Otevieni dokumentu
Po spusténi jste vyzvan k nésledujici volb&:
CREATE new document = vytvorit novy dokument
OPEN existing document = oteviit existujici dokument
QUIT to DeskTop = navrat do pracovniho stolu
Pfi volb& OPEN (oteviit) se zobrazi okno, kde jsou vypsany

v8echny dokumenty nachazejici se na aktuainim disku. Vpravo jsou tfi
povelova pole:

OPEN = pro otevieni zvoleného dokumentu
DRIVE = pouze pokud pouzivate druhy disk, ¢i RAM-disk, pro naéteni
soubor( z tohoto druhého disku.

CANCEL = prerusi praci a vrati se zpét na predchozi MENU. Pokud
se rozhodnete praci pferusit a vratit se na predchazejici MENU,
zvolte polozku CANCEL (pierusit).

82



Paklize pouzivate dv& diskové jednotky nebo RAM-disk (coz
velmi Setii ¢as a zrychluje veSkerou préaci), miZete vyuZit volby
DRIVE, pro na&teni souborii téZ z tohoto pfistroje. touto volbou vilast-
né vybirate, kam budou data uklddéna a odkud budou &tena.

Sipkou najedte na zvoleny dokument, jednou klikn&te, &imz se
jméno dokumentu zobrazi inverzng a potvrdte na poli OPEN. Soubor
bude nadten a mizZe byt libovoIn& zpracovavan. Od této chvile je jiz
postup shodny s tvorbou nového dokumentu.

2. Popis editoru GeoWrite v2.1

Zvoleny soubor byl naéten, dostal jste se do samotného edito-
ru. Pfi volb& CREATE neboli vytvoreni nového dokumentu se do edi-
toru dostavéte rovnou, po zadéni jména dokumentu.

2.1. Popis povelové listy

Horni fadek obrazovky je slozen z tzv. vyjizdécich MENU (Pull
-Down-Menu), je to vlastn& povelova liSta. Nyni se blize podivejme na
jednotlivé kolonky na této list&, pfitemz budete postupovat zleva do-
prava.

GEOS

Tato volba vylistuje v3echny pomocné programy na aktudlni
diskets.

GeoWrite Info - zobrazi autory GeoWrite

FILE (SOUBOR)
Close (uzaviit) - ukond&i praci s aktualnim dokumentem a umozni vy-
tvofit nebo oteviit dokument novy.
Update (aktualizovat) - uloZzi momentalini podobu dokumentu na disk
Preview (pohled) - ukdZe celou stranku ve zmendeném méfitku.

Recover (obnoveni) - vezme zp&t viechny zmény, jeZ jste provedli od
posledni aktualizace na disketu.
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Rename (pfejmenovat) - slouZi k pfejmenovani dokumentu.
Print (tisk) - vytiskne dokument na zvolené tiskarng.
Quit (opustit) - uzavie dokument a vrati se do DeskTopu.

EDIT (EDITACE)
Cut (vystfihnout) - vezme oznaCenou C4st dokumentu a pFenese ji
CBM X do souboru Text-Scrap.
Copy (kopirovat) - zkopiruje vybranou ¢4st textu do souboru CBM C
Text-Scrap.

Paste (zavadét) - zavede Scrap-data (grafiku nebo text) do zpracova-
vaného dokumentu.

CBM T - pro text z Text-Scrap souboru,
CBM W - pro obrazek z Photo-Scrap souboru.

OPTIONS (VOLBA)

Search (hledat) - funkce pro automatické vyhledani slova. {CBM §)

Find next (3irSi hledani) - najde nejbliz8i podobny vyznam a toto CBM
N misto oznadi (invertuje).

Change, the find (nahradit-hledat) - najde slovo a nahradi jej CBM Y
jinym, jez bylo zadano.

Hide pictures (obrazek) - zobrazeni obrazkl v dokumentu zapnuto
nebo vypnuto.

Open header (zahlavi horni) - bude pouZito zadané zahlavi na CBM H
kazdé strance tist&ného dokumentu.

Open footer (zahlavi doini) - bude pouZito zadané dolini zahlavi CBM
F na kazdé strané tist&ného dokumentu.

Select page (vybirat stranu) - invertuje aplnou aktuéini stranu. (CBM
V)

Make full Page wide (pIn4 Sitka strany) - pina Sifka stranky DIN-A4
zapnuta. Tento bod Menu zmizi, jakmile jej jednou zvolite.



PAGE (STRANKA)

Previous page (zpét) - o stranu zpé&t. (CBM H)

Next page (vpred) - o stranu dopiedu. (CBM +)

Goto page (jit na stranu..) - po zadani isla strany se tato CBM G na-
listuje.

Page break (konec stranky) - skok na za¢atek nové stranky. (CBM L)

Set first page (nastavit prvni stranu) - oznadi &islo prvni stranky /ne-
musi byt nutné 1/, kde zapo&ne dokument.

Title page (titulni strana) - deklaruje prvni stranku v dokumentu jako
titulni stranu.

NLQ-spacing (NLQ) - nastavi tisk v kvalit& NLQ.

FONT (ZNAK)

Zde se provadi volba druhu pisma (fontd), jez jsou uloZzeny na
aktudlni diskets.

STYLE (STYL PiSMA)
- volba stylu pisma
Plain text (normalni pismo) CBMP
Bold (silné pismo) CBM B
Ralic (kurziva) CBMI
Outline (obrysové pismo) CBMO
Underline (podtrzené) CBM U

Superscript (horni indexové pismo) CBM >
Subscript (dolni indexové pismo) CBM <

2.2. Popis informaénich oken

Vedle liSty se zakladnimi volbami se nachazi tveredek (stran-
kovy indikator), zobrazujici nékolik funkci najednou. Je v ndm &islo
pravé zpracovévané strany dokumentu a maly obdéinik, vyznadujici
aktudlini okno, kde je pravé kurzor na plo$e strany.
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Zcela vpravo nahore je zobrazen nazev dokumentu.

2.3. Popis méfitka a zdkladni nastaveni okrajii

Pod povelovou li$tou je umisténo méfitko, jeZ usnadfiuje nékte-
ré operace, napiiklad pouZiti tabelatord, apod.

Zcela vlevo na méfitku se nachézeji dvé znacky. Znatka ve
tvaru pismene "P" je tabelator, jez se pouziva k oznadeni zadatku od-
stavce (najedte Sipkou do f4dky s méfitkem, vievo na znadkach stisk-
néte tla¢ditko a zna¢ku odtahnéte na misto, kde bude zapotfebi. Odlo-
Zite ji op&tovnym stiskem tladitka). Totéz provedte se znackou *M",
jez oznaduje levy okraj textu. Jest& zbyva oznadit pravy okraj textu.
Sipkou najedte aZ vpravo, nyni si v§imnéte, Ze méfitko se posunulo (@
s nim vlastn& cel4 strana). UpIn& na okraji se kr&f druhd znaéka "M",
jez bude oznadovat pravy okraj textu. Stejnym zptsobem ji umistite
na pozadované misto.

Pii manipulaci se zna¢kami tyto zmodraji, jakmile je n&kde de-
ponujete (odloZite) znovu zeSednou.

Pokud nechcete byt rudeni piepinanim obrazovky z levé do
pravé poloviny a naopak, nastavte si pravou zna¢ku zhruba na &islo 5
na méfitku. Po dokon&eni psani si text naformatujete dle libosti.

2.4. Popis a nastaveni zarovnavéani a radkovani
V tfetim hornim fadku volite odleva:
Justification (zarovnavani)
LEFT (vlevo) = zarovnavé se pouze levy okraj
CENTER (centrovani) = fadky jsou vycentrovany
RIGHT (vpravo) = zarovnani na pravy okraj
FULL (Gpiné) = jsou zarovnany pravy i levy okraj
Line spacing (odstup fadkd) - stejn& jako u psaciho stroje je odstup
fadkl (mezera mezi Fadky) 1, 1.5, 2.
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3. Zapis textu

Po spusténi editoru mate volnou plochu pro text. Na prvnim
prazdném fadku blikd modry kurzor, ve tvaru svislé ¢ary.

Nastavte tedy pomoci znadek oba okraje textu, tabelator u-
stavte do vhodné polohy, zvolte odstup fadek a druh zarovnavani,
pritemz poradi t&chto operaci mize byt libovolné. V menu "FONT"
zvolte drobn&jsi druh pisma. jestlize navolite velké pismo, bude do-
chazet k tomu, Ze pfi pfepinani z levého na pravy okraj dokumentu
bude text dopliiovan velmi pomalu, coZ zdrZzuje praci a zbytedn& za-
bird pamé&t. Proto tedy je vhodné pséat cely dokument drobnym pis-
mem a teprve pfi dokon&eni jednodu¥e fonty zaménit, coz plati i o
stylu pisma.

Je tieba si uv&domit, Ze zarovnavani stejné jako poloha tabela-
toru mize byt pro kazdy Fadek jiné! Pokud se rozhodnete tyto hodno-
ty ¢asto ménit, méjte na paméti, Ze pfi pfeformatovani vdm bude riiz-
n& poloha tabelatoru &init velké potize a text se rozhazi.

K zépisu textu slouzi klavesnice norméinim zpisobem. Pfi pou-
zivani Eeskych fontll musite pamatovat, Ze rozloZeni pismen na kla-
vesnici je jiné, nez na plivodni CBM klavesnici. V&tSinou rozloZeni
Ceské znakové sady odpovida klavesnici klasického psaciho stroje.
Vyznam dlleZitych funk&nich kldves se neméni.

3.1. Funkce nékterych dlleitych kidves

RETURN - pouZity v prdzdném fadku nebo vlevo, na zatatku radky
vkladé4 prazdny fddek. Na konci véty ukonéuje odstavec.

SPACE - vklada mezery.
DEL - maZe znak pfed kurzorem.

3.2. Pfenos slov

Kdyz b&hem psani dosdhnete pravého okraje fadky &4sti slova,
prfesune GeoWrite celé slovo automaticky na novou fddku a miZete
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pokragovat v psani. Tento pFenos slov je ochrana proti nesmysinému
preru3eni slov na konci Fadky.

3.3. Tabelatorové pozice

V dokumentu miiZzete nastavit aZ 8 po sob& jdoucich nezavisly-
ch tabula¢nich pozic v celém fadku, pro kazdou stranu. Pro kazdou
pozici existuje na pravitku odpovidajici znacka, jeZz se umisti najetim
Sipkou na misto a stisknutim. Pozici tabeldtoru zménite tak, Ze naje-
dete na tabelétor, stisknete a odjedete se znatkou na poZadované
misto. Tam opé&t stisknutim zna¢ku odloZite. Chcete-li tabelaéni pozici
uping zrusit, zajedte se znatkou nahoru, mimo pravitko a jednou
stisknéte.

Pii psani textu stisknutim CTRL | dosahnete jedné z pozic ta-
belatoru.

3.4. Vytvoreni nové stranky

Paklize vdm nevyhovuje automatické strankovani, jez nabizi
GeoWrite, miiZete si text strdnkovat ruéné.

V libovolném misté textu si miZete vynutit zm&nu stranky. Dalsi
text se objevi na zatatku dal3i, nové stranky po volbé PAGE BREAK
z OPTIONS Menu. Nejvyhodnéjsi je, strankovat dokument aZ tehdy,
jestlize je kompletn& hotovy. Kurzorem se pouze najede v textu do
mista, kde ma kondit strana a zvoli se vy3e uvedeny bod z Menu.

3.5. Zruseni vynucené zmény strany

Umistéte kurzor do levého horniho rohu strany, jejiz zacatek
chcete pfemistit na pfedchozi strdnku. Stisknéte kldvesu DEL a do-
stanete dotaz, zda chcete smazat posledni znak pfedchozi stranky.
Stiskem na poli OK volbu potvrdite. Zmé&na stranky bude zru3ena a
kurzor se objevi na konci predchozi strany.

3.6. Pohyb uvnitr aktualini strany

Okno, do néhozZ zapisujete svij text nezobrazuje celou stranu,
proto se musi b&hem prace posunovat. Zminéného posunuti Ize do-
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sahnout ndkolika zplisoby. Automaticky dochazi k pfepinani levé a
pravé &asti stranky, rovndZ se text posunuje sdm nahoru, jak text pfi-
byvéa. Zapisové okno miiZzete posunovat téZ ru¢ng, pro ucely prohlize-
ni textu apod. Umistéte ukazatel mysi k hornimu, ¢i spodnimu okraji,
dle toho, kam chcete posunout okno. Rolovani textu zastavite pouhy-
m odsunutim ukazatele od okraje.

JestliZze chcete rychle pfesunout zapisové okno bez prohlizeni
textu, poutZijte strdnkovy indik4tor. Pole strankového indikatoru odpo-
vid4 strance dokumentu. Maly obdéinik v ndm pak zobrazuje pravé
viditelnou &ast zapisového okna. Najedete-li na tento obdélnicek 3ip-
kou a stisknete tlagitko, miZete jej premistit na zvolené misto. V zapi-
sovém okné& bude ihned zobrazena vybrang ¢ast dokumentu.

3.7. Pfechod na jinou stranu
Pohyb v dokumentu vam zjednodusi pfikazy pro pfechod na ji-
nou vybranou stranu:
Zvolte Menu OPTIONS
NEXT PAGE pro nésledujici stranku
PREVIOUS PAGE pro predchazejici stranku

GOTO PAGE pro skok na libovolnou existujici stranku. Po zadani €is-
la strany v komunika&nim okné& stiskn&te kidvesu RETURN .

4. Zpracovani textu

Jakmile mate text napsany, mizZete ho jesté rizné upravovat,
predé&lavat, pridavat k nému grafiku a podobné.

4.1. Volba bioku pro presun, kopii a smazéni

Pokud chcete zpracovavat znaky, slova, &i celé véty nebo od-
stavce, musite je nejdfive vybrat a oznagit. Sipkou najedte pred prvni
znak vami vybraného bloku slov, zde stisknéte tla¢itko a bez jeho
pusténi posunujte kurzorem az za posledni vybrany znak. Teprve zde
uvolnéte tladitko my3i. Vybrany text je nyni inverzni. Pfi tomto vybirani
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neboli ozna¢ovéni bloku se mizZete kurzorem pohybovat jak v Fadku,
pro vybér malého jednoiadkového useku, tak i svisle, pfes fadky, pro

‘ vybér vétSich celkl. Pfi tomto zplsobu bude zinverznén vZdy cely fa-
dek.

Nyni miZete provést Gpr: textu:

A) Presun - zvolte CUT z EDIT Menu. GeoWrite vyjme oznaéeny blok
a uloZi jej do textové mezipaméti na disku v souboru TextScrap.
Na plvodnim misté bude text vymazan. Nyni stadi text zavést na
nové misto v dokumentu pomoci PASTE, jak je vysvétleno niZe.

B) Kopie - zvolte COPY z EDIT Menu. GeoWrite provede zkopirovani
oznacéeného bloku do souboru TextScrap. Najedte na poZadova-
né misto kurzorem a zavedte kopii na jeji misto (PASTE-viz. niZe).

C) Zavedeni - zvolte PASTE z EDIT Menu pro zavedeni textu z texto-
vé mezipaméti v souboru TextScrap. GeoWrite text umisti tam,
kde se nachazi kurzor.

D) Smazéni - cely vybrany text bude smazan jednim stiskem klavesy
DEL .

E) Nahrazeni - z klavesnice napiste novy text. Vybrany text zmizi a na
jeho mist& bude zobrazen novy text.

F) Zména pisma - miZete mé&nit druh nebo styl pisma ve vybraném
textu (bloku).
Zvolte Menu FONT a v ném pozadovany druh pisma a jeho veli-
kost. OkamZit& po této volbé je ve vybraném bloku pismo zmé&né-
no.
Zvolte Menu STYLE a v ném si vyberte modifikaci. Zde je dokon-
ce mozné zvolit vice modifikaci sou€asné. Stisknutim ji zvolite a
druhym stisknutim vypnete.

4.2. VioZeni ¢asti jiného dokumentu

Aby mohl byt zaveden text z jednoho GeoWrite dokumentu do
druhého, musi byt nejdiive z prvniho dokumentu vyjmut nebo pieko-
pirovan. Pfitom bude tento text uloZen do mezipaméti (TextScrap). Po
otevieni druhého dokumentu, umist&te textovy kurzor na poZzadované
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misto a zvolte PASTE z EDIT Menu. GeoWrite zavede text do vybra-
ného mista.

4.3. Obnoveni dokumentu z diskety po zménéach

Jestli do$lo omylem ke smazéni ¢asti textu nebo chcete zrusit
dodatetné provedené zmény v textu (nebyl-li oviem text po zménéch
uloZen), mizete natahnout z diskety plvodni verzi pomoci RECOVER
z FILE Menu. Tim ziskate posledni uloZeny stav.

5. Vytisk dokumentu

Pred vyti$t&nim musite nejprve zvolit spravny driver pro tiskar-
nu. Vybirat miZete z nepfeberného mnozstvi, jez vam Geos-diskety
nabizeji. Na pracovni disketé miZete mit i n&kolik rdznych ovladaci
pro vasi tiskarnu. PouZit bude ten, jenZ je v DeskTopu uveden jako
prvni. Pokud chcete pouZit jiny driver, musite jej zvolit pomoci povelu
SELECT PRINTER v GEOS Menu. Po této volb& se objevi seznam
pouzitelnych tiskdren. MA&-li vypis vic neZ pét nazvd, stisknéte na rolo-
vacich Sipkdch, aby se objevily dalsi nazvy. Zvolte jeden a stisknéte
na poli OK. Méate tedy zvolenu tiskarnu, mizete prikroéit k tisku.

Viyitisk dok ntu miiZete realizovat n lik ¥

A) z GeoWrite - po upraveni textu do kone¢né podoby miZete zvolit
polozku PRINT z Menu FILE. Dokument bude vytistén.

B} z DeskTop - pokud mate spustén systém GEOS a nachazite se
na pracovnim stole, mate moZnost provést vytisk hotového doku-
mentu. Vyberte ikonu s poZzadovanym textem a kliknéte na ni,
¢imz ji oznadite. Nyni oteviete Menu FILE a stiskn&te na poloZce
PRINT. Tim bude text vyti§t&n na tiskarn&, aniz by byl spust&n
program GeoWrite. Po vytidténi se vratite zpét do DeskTop.

C) z DeskTop - nejrychiejsi zplsob vytisténi dokumentu je tento: na-
jedte Sipkou na zvoleny dokument, oznaéte jej, na oznacené iko-
né stisknéte jesté jednou a ziskate tzv. ducha. Nesmite v8ak stisk-
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nout tla¢itko mysi pifili§ rychle za sebou nebof by do3lo ke spusté-
ni dokumentu. Ducha nyni odtdhnéte aZ doll, na ikonu tiskarny.
Zde ho deponuijte stisknutim tla¢itka. Bude nasledovat vytisk.

6. Pouziti textalba

Textova mezipamé&f (TextScrap) milZze zaznamenat vzdy jen je-
den textovy blok. Paklize chcete pracovat s nékolika Sastmi textu,
pfenaset je mezi dokumenty apod., musite si vytvofit textové album.
Tento pomocny program umoZiiuje spojit rizné textové bloky z
GeoWrite a uloZit je na disketu do alba, kam se vejde aZ 127 stran.
Potom je m{Zete pomoci TextManaZeru zavést do jinych GeoWrite
nebo GeoPaint dokumentd.

6.1. Vytvoreni textového alba

NeZ pouZijete textovy manazZer, musite si zfidit textové album
na disket&. Nejprve zvolte z GEOS Menu (bud z DeskTop nebo i z ja-
kéhokoliv programu) polozku TEXT MANAGER. Pochopitelné tento
soubor musite mit na aktualni disket&, jinak se vam v GEOS Menu
neobijevi! V komunika&nim okné si vyberte ze tfi moZnosti:

CREATE - sestavit nové textové album.
OPEN - oteviit jiz existujici album.
QUIT - n4vrat zpét.

Stisknéte jednou na poli CREATE. V dals$im komunika&nim ok-
né napiste ndzev vytvareného alba a stisknéte klavesu RETURN. Nyni
jiz miZete do takto zaloZeného alba sestavit text.

6.2. Otevieni existujiciho alba

Aby se vam zobrazilo textové album, musite zvolit TEXT
MANAGER z GEOS Menu. Poté vyberte OPEN. Objevi se vypis exis-
tujicich textalb na disku. Je-li jich vice nez pét, stisknéte na rolovaci-
ch Sipkdch pro posun. Zvolte si poZadované textové album a stiskné-
te na poli OPEN. Nyni pouZijte funkce CUT, COPY nebo PASTE (vy-
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stfizeni, kopie, zavedeni) nebo zvolenim QUIT z FILE Menu, praci
ukondite.

6.3. Opusténi TextManazeru

K ukondeni prace mizete v komunikanim okn& zvolit QUIT
nebo QUIT z FILE Menu anebo stisknout na vypinacim poli vpravo
nahofte v titulnim list& TextManaZeru.

Pokud zvolite CLOSE z FILE Menu, bude aktualni album uza-
vieno a vratite se o krok zpé&t na volbu CREATE/OPEN/QUIT.

6.4. Zavedeni textu do textalba

Pokud pracujete s dokumentem GeoWrite a méte vytvofeno
textové album, m(Zete do n&j ukladat &asti textld. Je to zviastd vy-
hodné napriklad pro uchovani vyrok slavnych osobnosti nebo pro
pougky, &i zdkony a podobné&. V dokumentu si zvolte rozsah textu,
oznadte jej obvyklym zplisobem a poté pomoci CUT (vystfiZzeni) nebo
COPY (pfekopirovani pfeneste do textové mezipaméti. Potom otevi-
te textové album volbou TEXT MANAGER z GEOS Menu. Pokud ob-
sahuje album vice ne? jeden zaznam, mizete v n&m listovat tim, Ze
stisknete na ohnutém rohu vievo dole, dokud nedosdhnete mista,
kam chcete text viozit. Zvolte PASTE z EDIT Menu a textmanazer
zkopiruje obsah textové mezipaméti do alba. Textovd mezipamé&f se
tim nevymaze, je pfipravena k dal8imu pouziti. VSimné&te si také, Zze v
albu je zobrazen pouze Cisty text bez formatové tvpravy a bez zvole-
ného druhu pisma. Vnitfné jsou v8ak tyto informace vzaty v avahu a
pfi zavedeni op&t aktivovany.

6.5. Prohlizeni textd v textalbu

Pomocny program TextManazer miZete zavolat kdykoliv z pra-
covniho stolu nebo z GEOS uZivatelského programu. Oteviete poZa-
dované textové album a stiskn&te na ohnutém rizku v levém spodnim
rohu textu, aZz se ukdZe hledany text. Je-li text del&i neZ okno Tex-
tManazeru, mizete oknopomoci rolovacich Sipek posunovat v textu a
tim si prohlizet dfive neviditelné Fadky.
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6.6. Zavedeni textu do dokumentu
Pokud mate otevieny dokument (je jedno, zda textovy &i grafic-
ky) miZete spustit TextManazer z GEOS Menu. Oteviete album a na-
listujte si Zaddany text. Zvolte CUT nebo COPY pro pfeneseni textu.
Manazer vyjme textovy blok a umisti jej do textové mezipaméti. Poté
se jiz zavede text do dokumentu dle kapitoly 4.2.

7. Zavedeni obrazka do textu

GeoWrite nabizi moZznost michat grafiku z GeoPaint s vasim
textem. Nejprve se seznamte s tim, jak ukladat grafiku do grafické
mezipaméti (PhotoScrap) v manualu k programu GeoPaint. V zasadé
v3ak plati, Ze operace s ukladdanim grafiky do mezipaméti jsou shod-
né nebo velmi podobné s pracemi s TextScrap. Na aktuiinim disku
musite mit krom& DeskTop, GeoWrite a textu také PhotoManager a
soubor obrazki. V GeoWrite zvolte v Menu GEOS polozku Photo-
Manager. Zde si vyberte soubor obrazki (pokud méte vice soubor()
a nalistujte poZadovanou fotografii. Tu pak vystfihnutim nebo zkopiro-
vanim ulozte do grafické mezipaméti. Ted opusfte PhotoManager. V
textu umistéte kurzor do fadku, kde chcete, aby byl horni okraj obraz-
ku. Zvolte EDIT v Menu a déle polozku PASTE. Zde zvolte PICTURE
(obrazek). Obrazek bude zaveden do textu, kde bude vycentrovan.
Pokud zavadite obrazek mezi text, bude text pod obrdzkem posunut
doll a na jeho misto se obrazek viozi. Pro kazdy dalsi obrazek musite
tento postup opakovat.

Vzdycky, kdyZ GeoWrite zobrazuje néjakou strdnku s obriz-
kem, musi byt data obrazku nadtena z diskety. Pokud nepouZivate
RAM-disk, velmi to zpomaluje praci, zvolte proto v Menu OPTIONS
poloZzku HIDE PICTURES, aby jste udinili obrazky neviditelnymi pfi
vystupu na obrazovku. Na jejich mist& bude pouze vy$rafovany ob-
déinik, jakmile zvolite vytisk dokumentu, obrazky budou té2 vytistény.
Aby byly obrazky viditelné, zvoite SHOW PICTURES.

Vzhledem k tomu, Ze grafickd mezipamé&t mize zaznamenat
pouze jeden obrazek, je Iépe zfidit Fotoalbum, kde miZete uklddat
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obrézky ve formé jakychsi “fotografii”.

8. Opusténi GeoWrite

Dtive, nez opustite GeoWrite, musite ukonéit dokument. Zvolte
povel CLOSE z FILE Menu. Dokument bude uzavien a objevi se ko-
munikaéni okno se tfemi moZnostmi postupu, jako na po&atku, po
spusténi GeoWrite.

Volbou QUIT uzavfete aktudlni dokument a opustite GeoWrite s
navratem do pracovniho stolu.

8.1. Pfejmenovani dokumentu

Aktualni dokument miiZzete opatfit novym jménem pomoci
RENAME z FILE Menu. Napi$te nové jméno do komunika&niho okén-
ka a stiskn&te klavesu RETURN.

8.2. Aktualizace dokumentu béhem préace

GeoWrite uklada zmény v dokumentu vZdy, kdyz otolite stran-
ku dozadu nebo dopfedu nebo kdyz dokument ukonéite. Chcete-li
v8ak pro jistotu provést uloZeni nezavisle na automatickém ukladani
po provedeni zmén, zvolte UPDATE z FILE Menu a GeoWrite ihned
uloZzi zmé&né&ny text na disketu.

8.3. Odstranéni zmén

Pokud se rozhodnete, Ze chcete vzit zp&t viechny zmény, jez
byly provedeny od posledni aktualizace na disketu, zvolte RECOVER.
V3echny naposled provedené zmény budou viastng& pfepsany starsi
verzi vaSeho dokumentu.

9. Pouziti diakritiky

Vzhledem k existenci FontEditorll si mize kazdy uzivatel vytvo-
fit vlastni sady znakii, podle individualni potfeby. Proto je evidentni,
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Ze pouziti hackd a ¢arek je jednoduchou zaleZitosti. Nema smysl zde
popisovat rozloZeni znakl na klavesnici nebot se muze velmi lisit,
podle druhu fontl a podle jejich vyrobce. Mé&lo by platit rozloZzeni
zhruba stejné, jako je na klavesnici psaciho stroje.

Jak je vidét z vySe uvedeného, GeoWrite je velmi Gdinnym na-
strojem pro zpracovani textl, vzhledem k jeho komfortnimu oviadan(
a mnoha funkcim usnadfiujicim praci. Také moZnost zakombinovat
grafiku do textu je dobra. Pokud navic je$té pouzivate rozsireni pa-

méti jako RAM-disk, udivi vds GeoWrite (a viibec GEOS jako takovy)
svou rychlosti.






