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na Vasom C-64 (pripadne C-128 v - méde C-64) vyuzit bez obmedzenia celu
RAM-ku -

2. INSTALACIA A UVEDENIE DO CHODU

2.1 Pripojenie FC
Pred viozenim FC do konektoru v pocitaci (Expansionport), vypnite poci-
taé aj vsetky periférne zariadenia (tlaciaren, diskovu jednotku, datasette)!
Teraz zasunte FC tak, aby bol etiketou hore (tlacidlo Reset vpravo).

2.2 Prevadzka FC na C-128 a C-128D
Pri zasunutom FC sa C-128 prepne automaticky do médu C-64. Ak chcete
pracovat v méde C-128 alebo CP/M, musite FC vytiahnut z konektoru (poéi-
ta¢ predtym vypnut).

2.3 Pripojenie tlaciarne v
V pripade, Ze pouzivate tlaCiaren s paraleinym interface CENTRONICS,
pripojte ju pomocou vhodného paralelného kabla na USER-port pocitaca.

2.4 Zapnutie pocitaca
Ak ste uz zapojili véetky zariadenia a FC je na svojom mieste, zapnite
periférie a pocita¢. Na obrazovke sa objavi obvykly obrazok:

*** COMMODORE 64 BASIC V2 ***
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE

READY

Funkéné klavesy su obsadené nasledovne:
f1 — LIST (listovanie programu v Basic)
f2 — MONITOR (vyvolanie monitora strojového kédu)
f3 — RUN (Run programu v Basic)
f4 — OLD (,,zachrana” programu v Basic po New alebo Reset)
f5 — DLOAD (Load programu z diskety)
f6 — DSAVE (Save programu na disketu)
f7 — DOS"$ (vypis Directory na obrazovke bez straty programu)
f8 — DOS (odoslanie povelu k diskovej jednotke)

2.6 Vypnutie a opatovné zapnutie FC
FC sa dé& programovo vypnut, ak chcete pracovat v moéde C 64.
Nemusite FC vytahovat z konektora a tym tento citlivy konektor Setrite.
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K vypnutiu pouzite prikaz KILL, ktory zadate vtedy, ak je poéitaé v stave
READY. Rovnakl pracu urobi aj systémovy RESET pomocou SYS64738.
Opatovné zapnutie je mozné dvoma sposobml Alebo pomocou tiadidla
RESET alebo z FREEZE menu.

2.7 Tlacidla RESET a FREEZE

Na FC sa nachadzaju dve tlaéidla, ktorych poloha je prispravne zasunutej s

cartrldgl (etiketou hore) takyto:

vlavo je tla¢idlo FREEZE, vpravo je RESET. Pomocou tladidla RESET dosta-

nete pocita¢ z akéhokolvek stavu opat do zékladného nastavenia. Stéasne

sa aktivuje FC aj vtedy, ak ste predtym pracovali (napr. po povele KILL) v

zakladnom moéde C-64. Dostanete obvykly obrazok, ako po zapnuti poéitaca. -
Funkéné klavesy pracuju tak, ako je popisané v ¢asti 2.56. Pomocou tladidla

FREEZE sa dostanete do prvej trovne $truktary menu.

3. FREEZE MENU

Ak stlacite tlacidlo FREEZE objavi sa na obrazovke (popripade po kratkej
pauze) menu:

FREEZER ACTIVATED
f1 - Menu.2 f3- Dsave fS — Tsave f7 - Print

Na spodku vidite beziaci napls THE FINEL CARTRIDGE, ktory sa pohybu'e
zprava dofava.

3.1 Co je to FREEZER?

FC véam pomocou zabudovanej funkcie FREEZE umozni urobit si képie
takmer vSetkych programov, ktoré mate na diskete alebo na kazete.

Stlacenim tladidla FREEZE zastavite program beZiaci v poéitaci na mieste,
* kde préave je. Takze si moZete sami urcit, kedy chcete program zastavit.
Teraz si mézete na disketu alebo na kazetu uloZit aktudine obsahy pamite
a registrov. Ak pozdejSie opéat natiahnete kdpiu programu do poéitaéa, bude
pokraCovat od miesta, kde ste ho prerusili. Odbornici tomuto kroku hovoria
Checkpoint/Restart (restart od bodu prerusenia). Mozete si tiez urobit vytia-
¢ok obsahu obrazovky v Hi-Res grafike. Je celkom jedno, &i program zasta-
vite v jeho pociatoénom menu, alebo az pozdej$ie v jeho behu, napr. pri
uréitom stave dobrodruZnej hry, v ktorej chcete potom pokracovat. Iste ste
uz tiez zistili, preco je FREEZER taky vyhodny pre vyrobu képii. Predpokla-
dom ale je, Ze cely program je v pamiti a nie je potrebné v priebehu progra-
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mu dotahovat daldie ¢asti. Program by mal byt zmrazeny vtedy, ak je v
zékladnom nastaveni, alebo v ktcrom sa dé zakladné nastavenie obnovit.
inak budu képie pouzitelné len obmedzene.

3.2 Pokyny pre pouzivanie funkcie FREEZER

Ak chcete vytvorit pomocou FREEZER-u képiu nejakého programu, sle-
dujte nasledujuce body:

- Zapnite poéita¢ s pripojenou Cartridgou (ako bolo popisané v 2.4)

~ Predtym, ako natiahnete program, ktory chcete kopirovat, mal by byt
poditaé v ,&istom* stave. To dosiahnete, ak urobite nasledovné kroky:

— stlaéte postupne FREEZE - f1{menu.2) — f7(Reset) — f3(Start.up)

Teraz ste zapisali do celej paméate RAM $00, okrem nultej stranky (zero
page), ktora obsahuje zakladné nastavenie.

— Obvyklym sposobom natiahnite program, ktory chcete kopirovat. Ak
by vo vzacnom pripade doslo k tomu, Zze sa program neznéada s FC, vypnite
FC pomocou povelu KILL.

— Po natiahnuti kompletného programu a jeho odstartovani mozete stla-
¢it tlacidlo FREEZER. Dostanete sa do FREEZE modu.

— Ak chcete ,zmrazeny” program ulozit na disketu, stlacte klavesu f3
(DSAVE). Pri ukladani na kazetu stlaéte najprv na magnetoféne PLAY a
RECORD a potom f5 (TSAVE) na pocitadi.

— Po ukonéeni celého procesu SAVE sa automaticky pocita€ resetuje.

Upozornenie!

- Kym disketa bezi, nevyvolivajte FREEZE

- Pred tym, nez budete ukladat ,,zmrazeny“ program, odpojte tla¢iaren.

- Stlacte tla¢idlo FREEZE pokial mozno v momente, ked' sa program nachadza
vo v¥chodzom menu, samozrejme okrem pripadu, Ze chcete uloZit program v
rozohratom stave.

~ Pred ulozenim uved'te mechaniku diskovej jednotky do vychodzicho stavu,
najlepsie vypnutim a zapnutim. Niektoré kazetové programy sa nedaji natiahnut',
ak je disketa zapnutd. Nechajte disketu vypnuti az do tej doby, kym natiahnete
program do poéitaca, spustite a zmrazite ho. Teraz disketu zapnite a uloZte pro-
gram pomocou f3.

- Ak nemézete nejaky program nacitat pomocou povelu DLOAD, pouzite 5tan-
dardny prikaz LOAD”Meno programu”,8 a program odstartujte ako obvykle
pomocou RUN.

3.3 Uchovanie ,zmrazenych” programov
Doterajsie skusenosti ukazuju, ze FC dokaze vytvorit kopiu z temer kazdé-
ho programu. FC ukiada programy vidy v dvoch astiach pod menami FC
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a —FC. Medzi ukladanim oboch ¢asti sa moze disketa na niekofko sekdand
zastavit a ¢ervena LED-ka zhasne.

Samozrejme, Ze si mozete vase kopie na diskete premenovat. Je to do-
konca potrebné pre pripad, ze chcete na disketu uchovat viac programov.
Na to sluzi prikaz DOS-u (vid kapitolu 4):

f7(DOS)R:Nové meno=FC
f72(DOS)R:—~Nové meno=-FC

Prva éast (FC) obsahuje rychlozavadzac a Startér pre druhu cast progra-
mu.

3.4 LOAD a reaktivacia ,zmrazenych” programov

Pomocou FREEZER-u vytvorené kopie programov mozete nacitat ako
normaine programy (LOAD alebo DLOAD), pricom sa zada ako meno 1.
¢ast programu (FC alebo nové meno). Potom, ¢o sa prvé ¢ast natiahne do
poéitada ako normalny program v BASIC-u, zadajte ako obvykle prikaz RUN.
Teraz sa natiahne 2. ¢ast (—FC alebo —nové meno) a automaticky sa odstar-
tuje z miesta, odkial bol zmrazeny. Pri naditani 2. éasti je obrazovka prazdna.
Doporuéuje sa uviest pred natiahnutim po¢ita¢ do zakladného stavu. V pri- -
pade, ze na USER-porte vasho poditaca je pripojena tlaliaref s paraleinym
interface Centronics, dbajte na to, aby bola zapnuta, ¢ize opacne, ako pri
FREEZE. Inak sa moze stat, Zze po natiahnuti programu zlyhé re$tart a motor

diskety sa nevypne.

3.5 Struktira menu
Menu, vyvolané pomocou tlagidla FREEZE je prvou droviiou trojstuprio-
vej Struktiry menu. Pomocou réznych funkénych kldves sa dostanete na

dal$iu Uronen menu:

Struktara menu FREEZER

Grovei 1 aroven 2 g aroven 3

Print menu RESET menu Print-Opt. menu
f1-Menu2 f1-RUN f1—color 1 f1-Mon. f1—Centr.
f3-Dsave f3-Spr.1  f3—color 2 f3-Start.up f3-Serial
f5-Tsave f5-Spr.2  f5—normal f5-St.64 f5—Pr.set

f7-Print f7-Reset  f7-revers f7-User f7-Linef.
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3.6 Menu uroven 1 (hlavné menu) I

Po stlaceni tlacidla FREEZER bude kazdy, prave beziaci program preruse-
ny a ,zmrazeny”. Od miesta preruSenia sa moze pokracovat dalej. Funkéné
klavesy maiu tento Gcinok:

f1 — Menu.2 — stla¢enim klavesy f1 sa vyvold menu trovne 2

f3 — Dsave — pomocou klavesy f3 sa prave zmrazeny program ulozi na
disketu. Po ukonéeni jeho zapisu sa pocita¢ automaticky resetuje.

f5 — Tsave — ako f3, ale pracuje s kazetou.

f7 — Print — pomocou tejto kldvesy sa da vytladit aktualny stav obrazovky
~zmrazeného” programu. Obsah obrazovky sa vytlaéi ako grafika HiRes,
farby budu prevedené na odpovedajuce stupne $edej. Vlastné stladenie f7
nevedie k vypisu, ale do Print menu, kde budid uréené dalsie detaily.

3.7 Menu urovne 2

Menu 2 (dosiahnuté z hlavného menu cez f1): .

f1 — Run — program, ktory bol ,zmrazeny” pomocou funkcie FREEZE
bude pokracovat od miesta, kde bol preruseny (deaktivacia FREEZE)

f3 - Spr.1

f5 — Spr.2 — tieto funkcie predstavuju trénera hier. Pomocou nich budu
kolizie Spritov neucinné. Takto sa dd4 v mnohych hrach dostat velmi rychlo
napr. k zavereénému obrazku, ktory sa da vytladit. f3 vypina koliziu Sprite-
Sprite, f6 vypina Sprite-pozadie. Obe funkcie mdzete kombinovat. Pamataj-
te, ze odpojenie kazdého druhu kolizie moze trvat az 20 sekind. Nie vetky
hry vyuzivaja Sprity a nie vietko, ¢o sa na obrazovke pohybuje st Sprity!

f7 — Reset — stlacenim f7 vyvolate Reset menu 3. Grovne.

Print menu (dosiahnuté z hlavného menu cez f7):

f1 — Color 1 — mézete zmenit farbu textu popripade popredia. Opakova-
nym stlacanim f1 sa predstavia vSetky farby, ktoré su k dispozicii, takze
moZete nastavit tlac tak, aby bola ¢o najkontrastnejsia. Vytla¢ena bude po-
sledne zvolena farba.

f3 — Color 2 — podobne ako f1 ale meni sa farba pozadia.

f5 — Norm. — normalna tla¢ s prechodom na Print Opt. menu.

f7 — Revers — ako 5 ale s prechodom na invers

3.8 Menu urovne 3
Reset menu (dosiahnuté z menu 2 pomocou f7)
f1 — Mcn. — vyvolanie Monitora strojového kodu
f3 — Start.up — v8etky ¢asti RAM od $0800 budu vymazané (zapise sa $00),
vykona sa System reset. Potom budu k dispozicii v3etky funkcie FC, aj ked
bola predtym odpojena prikazom KILL alebo f5-St.64.
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f5 — St.64 — to isté ako f3, ale s tym rozdielom, ze sa FC odpoji ako pri
prikaze KILL. V oboch pripadoch (po stlaceni f3 alebo f5) dostanete obvykly
obraz ako po zapnuti poéitaca.

Upozornenie!

Regenerovanie programu v BASIC po poutZiti tychto dvoch funkcii nie je mozné
ani funkciou OLD, pretoZe je program vymazany fyzicky. Reset pomocou FREE-
ZE a RESET menu nespédsobuje Reset pripojenych periférnych zariadeni.

F7=User

Tato funkcia vam dava moznost predat riadenie vasej vlastnej resetova-
cej rutine. K tomu je potrebné nasledujica priprava:

— Zapiste do RAM na adresu $0334 hodnotu $FE.

— Ulozte na adresy $0335 a $0336 startovaciu adresu vasej vlastnej rese-
tovacej rutiny, a to v obvyklej notacii (nizSie/vy$Sie Byty). Priklad: Vasa
rutina zaéina na adrese $1000, vtedy musi na adrese $0335 byt ulozena
hodnota $00 a na adrese $0336 hodnota $10.

Standardne dostanu adresy $0334—$0336 hodnotu $00. V pripade, Ze nie
je nastaveny Zziadny adresovy vektor pre uZivatelskd resetovaciu rutinu,
sposobi stlaéenie F7 vyvolanie Print menu (urovern 2) pri obnove pévodné--
ho obsahu obrazovky (najniz$i riadok obrazovky je riadok menu). Pokial
Print menu nepotrebujete, dostanete sa stlatenim Return do Hlavného me-
nu, a odtial sa mozete dostat na pozadovanu uroven.

Obsah pamaéte bude v pripade volania uzivatelskej resetovacej rutiny vy-
mazany len vtedy, ak to sposobi tato rutina.

Printer — Options menu

(dosiahnuté z Print menu cez F5 alebo F7)

F1 — Centr.

Vypis obsahu obrazovky sa ma vykonat na tladiarni s paralelnym Centro-
nics interface. Stladenie klavesy sposobi okamzity Start tlace.

F3 — Serial

Vytladenie obrazovky pdjde cez sériovy bus C-64/C-128.

F5 — Pr.Set :

Pomocou klavesy F5 vykonéte reset tladiarne. To moze byt pre kvalitny
yytlaok obsahu obrazovky vhodné, zvlast v pripade, Zze predchadzajuci
program zanechal nevhodné nastavenie tlaciarne pre tento ucel vytlacenia. :

F7 — Linef.

Touto funkciou sa zmensi krok posuvu papiera, o méze pomoct dosiah-
nut lepsiu kvalitu tlade. Tato volba nie je mozna na vSetkych tlaCiariiach,
ma vsak velky vyznam u tlaéiarni, ktoré pouzivaju riadiace kédy IBM.
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4. ROZSIRENIE BASICU. PROGRAMOVACIE POMOCKY
A PREVADZKOVE FUNKCIE.

V nasledujticej éasti bude pouzivany vyraz ,,FC-modus” na oznadenie
¢innosti vasho poéitaca s aktivnym ,Final Cartridge”.

4.1 Rozsirenie BASIC-u. .

— Hexadecimaélne &isla v BASIC-programoch.

Pomocou funkcie rozsirenia BASICu u ,Final Cartridge” sa daja v texte
programu spracovavat hexadecimalne &isla. Aby interpreter vedel, Ze na-
sledujuce Cislo je hexadecimalne, musi sa predznaéit ako je obecne zvykom
$ (dolar).

Priklady: Namiesto SYS49152 médzete pisat SYS$C000.

Nasledujuca kratka rutina zaplni obrazovku ,a“:

10 FOR N=$0400 TO $07E8
20 POKE N,1
30 NEXT

— Citanie a zapis z/do pamaite.
Tieto dva nové BASIC. prikazy sluzia k vyuZitiu pridavnych rozsahov pa-
 méate RAM, ktorych adresy lezia ,pod “ ROM.

Prikazy su k dispozicii az po prislusnej inicializacii a budu detailne popisa-
né aj s prikladmi v kapitole 8.

4.2 BASIC prog.ramovacie pomacky
Mate k dispozicii nasledujice prikazy:
AUTO — DEL — FIND — HELP — OLD — RENUM — APPEND/DAPPEND

AUTO

Ak zadéte tento prikaz este pred zapisovanim programu v BASIC-u, bude
sa vadm kazdy riadok programu automaticky ¢&islovat. Uspori vam to pisanie
a zaroven to zabrani nechcenému vymazaniu uz napisaného riadku, ¢o sa
stava, ked omylom zapiSete to isté éislo dvakrat.
Syntax: AUTO x,y (x — é&islo prvého riadku, y — prirastok)
Priklad: AUTO 10,5 (prvy riadok bude mat ¢&islo 10 a dalsie budi odstuprio-
vané po piatich)

AUTO100,10 (zacina riadkom 100, krok je 10)

DEL
V §tandardnom CBM BASIC-u je vymazanie celého.bloku programovych
riadkov velmi obtiaZne. Kazdé vymazavané ¢islo riadku sa musi zvlast zapi-

-



6/1989 ' 117

sat. Pomocou DEL moézete teraz vymazat celé bloky s viacerymi riadkami.
Syntax: DEL -x, alebo DEL x-z, alebo DEL x- (x je ¢islo prvého a z posledné-
ho riadku v bloku, ktory sa ma vymazat.)
Priklad: DEL -50 (vymaze riadky do ¢isla 50 véitane).

DEL 150-225 (vymaze vSetky riadky-od 150 do 225 véitane).

DEL 450- (vymaze vsetky riadky, poéntc &islom 450 do konca).

FIND

Pomocou tohto prikazu mozete v BASIC programe hladat retazcové kon-
Stanty, prikazy, premenné, ciele skoku atd.
Syntax: FIND “retazcova konstanta” alebo FIND postupnost znakov

Retazcova konstanta je fubovolna postupnost alfanumerickych a zvlast-
nych znakov, ktoré st v BASIC riadkoch uzavreté v ivodzovkach, preto tiez
uvodzovky v prikaze FIND. Ako postupnost znakov je tu mysleny zostévajtici
obsah BASIC riadkov, pripadne jeho ¢asti. M6Zu to byt prikazy, mena pre-
mennych, texty po REM atd., okrem retazcovej konstanty.
Priklad: FIND “The Final Cartridge” vypiSe kazdy riadok programu v BA-
SIC-u, ktory obsahuje retazcovi konstantu “The Final Cartridge”.

FIND GOTO vypise kazdy riadok, v ktorom sa nachadza postup-
nost znakov GOTO. Tymto budu vypisané v3etky riadky, ktoré obsahujd
prikazy GOTO, ale i napr. komentar za REM ako LOGOTONIE.

" FIND GOSUB4525 vypiSe vsetky riadky, ktoré obsahuji GO-
SUBA4525, alebo tiez GOSUB45250, ale nie GOSUB 4525.

FIND G$ vypiSe vsetky riadky, v ktorych je postupnost znakov G$,

teda tieZBETRAG $ alebo EGS(I).

HELP
V pripade chyby pri priebehu programu v standardnom CBM BASIC-u sa
objavi na obrazovke chybové hlasenie, ale nie riadok, ktory spdsobil chybu.
HELP vam privedie chybny riadok na obrazovku.
Syntax: HELP (bez operandu).

OoLD : <

Po resete (pomocou tladidla RESET, alebo prikazu SYS64738), alebo po
zapisani prikazu NEW sa neda predtym ,nalddovany” program vylistovat,
alebo spustit. Pokial ste eSte nenatiahli iny program, alebo ste pamat nevy-
mazali pomocou kladves F3 alebo F5 v Reset menu, nachadza sa pévodny
program stéle este fyzicky v RAM-ke. OLD tento program opét spristupni a
to tym, ze obnovi pre operaény systém dolezité ukazovatele adries v stranke
nula. Program bude teraz normélne fungovat. Celkom isto ocenite funkciu
OLD, ked budete testovat vas novo napisany program, ktory neméte skopi-
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rovany na paske alebo diskete. Akoby schvéalne sa objavi chyba, ktora kla-
vesnicu alebo pocita¢ zablokuje. Celd vasa praca je stratena. Funkcia OLD
vas program zachrani.

"~ Syntax: OLD (bez operandu)

RENUM

RENUM védm pomdze v pripade, Zze potrebujete do programu vsunut riad-+
ky, priCom zistite, Ze odstup riadkov je prili§ maly. Funkcia suéasne vypocita '
Cisla cielovych riadkov v prikazoch GOTO a GOSUB!
Syntax: RENUM x,y

x — ¢islo prvého riadku po precislovani

y — odstup v ¢Cislovani
Priklad: RENUM 1000,20 sp6sobi, Ze po precislovani bude program zacinat
riadkom 1000 a ¢islovanie riadkov bude mat krok 20.

RENUM bez dalsich udajov je to isté, ako RENUM 100,10

APPEND/DAPPEND
Ak pouzivate zbierku programov, alebo ich ¢asti, a potrebujete ich spojit
s novo editovanym programom. Pomocou prikazu APPEND natiahnete
podprogram z kazety (DAPPEND z disku) a ten sa pripoji na koniec progra-
mu nachadzajuceho sa v RAM-ke. Pritom zostane éislovanie riadkov doda-
to¢ne natiahnutého programu zachované. Pomocou RENUM musite vytvo-
rit nové Cislovanie, pretoze v pripade, ze dodato¢ny program ma nizSie
¢&islovanie nez povodny program v RAM-ke vzniknu pri spusteni programu
chyby.
Syntax: APPEND "meno programu” alebo DAPPEND “meno programu”.
Druhé Gvodzovky za menom programu mézeme vynechat

4.3 FUNKCIE OPERACNEHO SYSTENU
Standardné prikazy C-64/C-128, ktoré mate k dispozicii bez Final Cartridge
mozete pouzivat aj nadalej bez obmedzenia. Pracuji v méde FC rovnako
ako bez neho. Je ale samozrejmé, Zze budete vyuzivat niektoré vhodné fun-
kcie FC, ak je aktivovany, napr. turbo funkcia pri préaci s kazetou alebo
disketou.

: 43.1 Zakladné pokyny k naéitaniu a uloZeniu programov
Pri nacitavani programov dostanete s aktivnou Final Cartridgou na obra-
zovke rozsirené hlasenie LOAD, ktoré obsahuje aj adresu zadiatku a konca
programu v hexadecimalnej forme. To isté plati aj pri praci s prikazom
APPEND/DAPPEND
Je celkom jedno, ¢i sa naéitavaju programy v BASIC alebo v strojovom

v
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kéde. Final pracuje aj s DOS 5.1! Ak nacitate DOS 5.1 modzete pouzivat
komfortné, kratke prikazy. DOS 5.1 najdete na diskete 1541 TEST/DEMO,
ktord vyrobca dodava ku kazdej diskovej jednotke.

— DISKETA

Za normalnych okolnosti sa programy nacitavaju asi 5 az 6-krat rychlejsie
nez original v CBM madéde. Komeréné programy pouzivaji v rdmci ochrany
proti kopirovaniu vlastné zavadzacie rutiny. Pretoze sa tieto nedaju obist,
prepina FINAL na tieto pomalSie rutiny. Napriek tomu sa ale pokusa, ak je
to mozné, pracovat so svojou rychlozavadzacou rutinou.

- KAZETA

Uzivatelia DATASETTE vedia, aké zdlhavé je nagitavanie a ukladanie
dlhsich programov na kazetu. V méde FC, ktory je k dispozicii okamzite po
zapnuti pocita¢a so zasunutym Final Cartridge st rutiny LOAD a SAVE na-
hradené turbo rutinami. Pomocou nich sa dosahuje zrychlenie asi 10-krat.
Pritom mozete pouzivat vietky zname paskové prikazy (LOAD, SAVE,
PRINT#, INPUTH#, GET+# atd.) ako doteraz. Pre vyuzitie turbo rychlosti po-
uzivajte miesto Cisla zariadenia 1, éislo 7, napr. LOAD”Meno”,7 ...

Délezité je nezabudnit, Ze pomocou turba sa daju naditat len programy,
ktoré boli na pasku pomocou turba uloZené. FC spolupracuje s turbami
typu TT61, Extended, Mega atd. Ak turbo rutinu FC nechcete vyuzit, nadita-
vajte program normalne pomocou povelu LOAD v obvyklej forme, bzz uda-
nia Cisla zariadenia alebo s ¢islom 1.

{pokradovanie v &isle 7)

KLUBOVE OZNAMY
(Milan BOBULA)

@ Po dovolenkovom obdobi, od 9. septembra 1989 opét zadiname s pri-
videlnou klubovou ¢&innostou v priestoroch KDPM. Terminy sa nemenia,
priestory sG k dispozicii v neparnych tyzdrioch v sobotu od 14.00 do 19.00
hod. :

@ Ziadame &lenov, ktori maji zdujem o oboznamenie sa s uzivatelskym
systémom GEQOS, aby sa prihlasili u vediceho klubu. Kurz zaéne v oktébri
1989.

® Ziadame élenov, ktori maju zapoziéanu akikofvek klubovu literatiru a
dasopisy, aby ich o najskor vratili. Pozadui:: ich dalsi zdujemcovia.

® Pripominame, Ze uzavierka programatorskej sutaze, vyhlasenej v 5. &i-
sle Spravodaja je 1. decembra 1989. Softwer doru¢eny po tomto termine
uz nebudeme mat moznost spracovat a nebude do sutaze zahrnuty.
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@ K dispozicii mame niekolko &isel Spravodaja &. 1-3. Pokial mate zadujemn
o ich odber, zasleme vam ich. Cisla 4-6 nemodzeme poskytnut. Ziadosti
zasielajte na adresu: Pavol Zalobin, Gagarinovo nam. 1, 04001 Kosice.

® Hladame adresy Commodore klubov v CSSR. Chceme s nimi nadviazat
spolupracu.

@® Zaslite nam zoznam prelozenych manudlov k uzivatelskym programom
resp. hram, ktoré mozete klubu poskytnut. Zaroveri uvedte, o aku literattiru
mate zaujem, pripadne, ¢o vas zaujima.

@® Hladéme novych prispievatelov do klubového Spravodaja.

® Opravu poditacov, periférii 2 elektroniky s povolenim narocdného vybo-
ru robi: Dusan Debnar, Salgotarjanska 12, 97401, Banska Bystrica.

@ 7. oktobra 1989 bude zépis ¢lenov na kurzy Assembler 6502/6510, Basic
C-64, GEOS, Oxford Pascal. Ziadame zaujemcov o vyuébu, aby sa prihlésili
u veduceho klubu. Uprednostni sa td dvojica kurzov, o ktort bude z vasej
strany najvacsi zdujem. Prednasky budu prebiehat v klubové soboty od
14.00 do 15.30 hod.

@ Ziadame ¢lenov, ktori sa chct zGéastnit vyhradne kiubového stretnutia,
aby prichadzali az po 15.30 a nerusili vyucbu.
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