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8.2 Citanie a zapis sektoru .

Pomocou tychto prikazov mozete pracovat priamo so sektormi na diske-
te. Davajte ale pozor na to, Ze pri zapise sektoru sa nerobi test na obsade-
nost sektoru a nerobi sa zmena v directory. O to sa musite postarat sami,
¢o vyzaduje dokonalt znalost organizacie diskety.

Syntax: _
Citanie: *R tt ss mm alebo *R,tt,ss,mm
Zapis: *W tt ss mm alebo *W,tt,ss,mm
tt — &islo stopy (track)
ss — éislo sektoru obe v hexadeclma!ne; forme
mm - vys§i Byte (Cislo stranky) v ktorej ma byt ¢éitané (pisané)
Priklad: *R 12 04 CE - tymto prikazom bude preéitany obsah 4. sektoru .

18. stopy (tieto Cisla su decimalne) do oblasti pamate $CE00 —~ $CEFF
~ 6.3 Ukazanie stavového, pripadne chybového hlasenia disku '

Syntax: @ (bez dalsich ad'ajov) _

Po zadani prikazu a stlaéeni RETURN sa na obrazovke objavi hlasenie
stavu disku, v pripade chyby (Cervena LED blika) potom jej pri¢ina. S touto
éinnostou spojené ¢itanie chybového kanalu ukonéi blikanie LED-ky. Prikaz
posobi rovnako ako v méde FC prikaz DOS” bez dalSich udajov: :

6.4 Vyslanie diskového prikazu

Syhtax @ s bezprostredne nasledujicim diskovym prikazofn
Tento prikaz pracuje rovnako ako v méde FC vyvolavany prlkazom DOS”
s doplfiujicimi udajmi {4.3.2)

Priklad:  N:TESTDISK,T1 - naforméfuje disketu, ktora bude mat meno
TESTDISK a iD "T1”

6.5 Opustenie diskového monitora

Pretoze diskovy monitor je stéastou strojového monitora, opustite ho
tiez prikazom X a dostanete sa do Basic.

Ak ste pracovali s RAM/ROM disku a chcete teraz opét pracovat s pama-
tou poditaca, zadajte jeden z prikazov 00-07 pre Bankswitching. Teraz méte
k dispozicii zase cely rozsah instrukcii strojového monltoru
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7. RIADENIE TLACIARNE A PARALELNY INTERFACE CENTRONICS

Skér, ako urobite funkény test s pripojenou tladiarfiou, presveddéte sa este
raz, & méate vietky potrebné zariadenia prepojené. Pri praci s FC nesmie
byt naéitany ziadny program pre pracu s paralelnym interface. Ak ale potre- |
bujete takyto program pouzit, musite FC odpojit povelom KILL. Podcbne
treba postupovat aj v pripade hardwerovych interface.

Niektori vyrobcovia soft a hardweru predpisuji pouzivat Cisla zariadeni
a sekundarne adresy, ktoré sa od $tandardu Commodore a od dohéd pre
poutivanie FC lisia. Preskasajte si z tohoto hfadiska vase programy, inak
mo2zu pri pouzivani vzniknut problémy.

7.1 Sekundarne adresy

Majitelia tlagiarni Commodore {napr. MPS801/803) maja k dispozicii se-
kundarne adresy 0 a 7. pomocou ktorych mézu zvolit sadu znakov (blokova
grafika, vefké/malé pismena).

AK je tladiaren s interface CENTRONICS pripojena na USER PORT, pouzi-
vajte iné sekundarne adresy, aby ste mohli pouzivat tlagiarefi v méde ASCII
a COMMODORE. FC podporuje tieto sekundérne adresy:

0 — vyhradené len pre tlatiarne Commodore (MPS801/803 atd.), ktoré su
pripojené na sériovd zbernicu. U tladiarni s paralelnym interface na User
Porte funguie ako sekundéarna adresa 3. -

1 — ako adresa 0. ’

2 - preklada vietky Specifické Commodore kddy pre pismenové znaky (nie
blokovi grafiku a riadiace k6dy) de kédov ASCI, takie sa daju tieto znaky
tlaéit na tladiariiach s ASCll sadou znakov. Riadiace kédy su odfiltrované.
Blokova grafika, ktori mozete ziskat len cez kidvesu CBM bude vo vécsine
pripadov prekédovana na ikmé znaky (kurzivu).

3 — posiela vietky znaky bez filtracie na tlaciarefi. V odbornej literattre sa
- tomu hovori ,transparentny moéd” alebo ,priamy kanal”. Pomocou sekun-
darnej adresy 3 mozete pohodine vysielat vSetky riadiace kady, s ktorymi
tiadiaren spolupracuje. Kédy sa doéitate v priruckach k tladiarfiam. Pri vysie-
lani riadiacich znakov na tladiaref pouzivajte typ-CHR$ napr.:
PRINTHx,CHRS$(...};CHRS(...);..., a nie PRINT#x,".....".

7 - vyhradené len pre tlaciarne Commodore, pripojené na sériovu zbernicu.
Pri tiagiarni s paraleinym interface méa rovnaky G¢inok ako adresa 2.

9 - umoziuje vam vyuzivat a zobrazovat na tadiarfiach typu EPSON a
kompatibilnych (s ESC~P-§tandardom pre riadiace kédy) vSetky Commodo-
rovské grafické a riadiace kody. Tato sekundérna adresa je velmi vhodné
pre listing a vypisy podobné, kde sa vyskytuju grafické znaky Commodore.
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PretoZe je pri tom potrebné prepnit na grafiku podla bitovych vzorkov,
mozu vznikndt aj iné Sirky znakov, ktoré dovoluju tla¢ 60 alebo 120 znakov
na riadok. Tla& velké/malé pismena je zavisl4 na tom, ako maéte nastaveny
vystup na obrazovku. Pri tlagiariiach, ktoré vedia tladit grafiku sa d4 pomo-
cou POKE 56332 ($DCOC) ovplyvnit §irku znakov. Tato adresa pracuje so
Specidlnym registrom v ClA#1, ktorym sa riadi sériovo-paralelny prevod.
Potrebné kody pre riadenie hustoty tlade pre vasu tladiarei sa dozviete z
prirucky k tiaciarni (kapitola s bitovou grafikou). Niekolko typov, ktoré platia
pre bezné typy tladiarni:
uzke pismo (120 znakov na riadok) POKE 56332,76
stredne Siroké pismo (72 znakov na riadok) POKE 56332,53
Siroké pismo (60 znakov na riadok) POKE 56332,0

Niektoré POKE odpojuji v tladiarni graficky mod, takze spdsobia stav,
akoby bola zvolena sekundarna adresa 2 alebo 3.
10 — to isté ako 9, lenZe vSetky znaky s negativne.

Pouiitie inych sekundarnych adries vedie k vysledkom, ktoré je tazko
vopred odhadnut.

7.2 Vstavany interface CENTRONICS

Akondéhle FC zisti, Ze na User Porte je pripojena tladiaref s interface CEN-
TRONICS, bude tuto tlac¢iaren oslovovat ako zariadenie ¢islo 4. Ak zarovert
pouzivate este dalSiu tladiarefi na sériovej zbernici, nastavte ju ako zariade-
nie 5.

Funkciu tlaciarne, pripojenej na User Port preskisajte nasledovne:
OPEN1,4,4:CMD1 a stlacte RETURN ;

Tiaciareri by mala vypisat "READY"”. Ak miesto toho dostanete hldsenie
"DEVICE NOT PRESENT", vyskusaijte tlaCiaren inicializovat cez register, o
ktorom bola re¢ pri sekundarnej adrese 9: .
tlaciareri EPSON POKE 56332,128
tlaliaren Smith-Corona POKE 56332,53

Aj teraz budete musiet podia okolnosti skisat, kym najdete hodnotu,
vhodnu pre vasu tlaciaren. U vaésiny tladiarni ale funguje standardné nasta-
venie registra, ktoré je normalne 0.

Ak sa tladiaren ohlasi "READY”, potom ste nasli vhodnd hodnotu pre
POKE 56332.

Teraz zadajte: PRINT#1,"TOTO JE TEST" a stlacte RETUIRN

Teraz by mala tladiaren vytlacit text v Uvodzovkach véitane pripadnych
commodorovskych grafickych znadiek. Takto modzZete na tladiarni ziskat lis-
ting programov, za predpokladu, Ze program je v' BASIC. Uzatvorenie kanéa-
lu pre tlaciaren: PRINT#1:CLOSE1
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POKE 56332 ostane zachovany, kym jeho hodnotu neprepiSete inou hod-

notou, nevymazete pomocou hard reset-ualebo nevypnete pocitaé. Dopo-

* ruéuje sa dékladne prestudovat prirugku k tladiarni. M6zu byt v nej zviast-
nosti pre ovladanie vasej tladiarne. N

7.3 Odtla¢ok (hardcopy) obrazovky

Pri tladi grafickej alebo textovej obrazovky ako hardcopy treba pinu Sirku
papiera (80 normaéline Sirokych znakov — priblizne 8" — asi 20 cm). Pre jeden
obrazok je treba asi polovicu stranky Ad. Viacfarebné obrazky budu preve-
dené do rdznych odtienov sedej farby.

Funkciu pre odtladok obrazovky vyvolate cez FREEZER menu, ktoré vyvo-
l4te stladenim tladidla FREEZE na ,,Final Cartridge”. DalSie kroky najdete v
kapitole 3, v ktorej je postup detailne popisany.

- Tiagiarne s Centronics interface: Centronics interface ,Final Cartridge”

je zalozeny na EPSON $tandarde pre riadiace kddy. Pre grafiku s vysokym
rozlisenim treba Bitovii mapu s najmenej 860 bodmi (grafika bitového vzor-
ku). V3etky moderné tladiarne ju majui. Dokonca aj tladiarne konflgurovane
pre IBM grafiku pracuji normalne, pretoze ,,FC” vysiela iba riadiace kody.

Odstup riadkov je nastaveny na N/216, kde N=17.

Prepnite DIP prepinaé ,,7bit/8bit” do polohy ,,8bit".

— Tlag¢iarne Commodore 801 a 803 vedia tiez vytlacit graflku s vysokym
roziiSenim na rozne stupne $ede. To v3ak neplati pre tladiarne typu 802 a
1526, pretoze tie nemaju k dispozicii bitovi mapu.

Pokial sa pri hardcopy objavia problémy, mohlo by to byt tym, Ze tlaCIa-

" refi je v nevhodnom 'Wstupnom mode. Pouzite funkciu Printer reset z Print
Options menu {kldvesa F5), &im privediete tladiareri do zékladného nastave-
nia. V nudzi tiadiarer na kratko vypnite. Takto dostanete tlamaren do zéaklad-
ného nastavenia celkom urcite.

7.4 Tlagiaref ako elektronicky pisaci stroj

Pomocou prikazu TYPE zmenite vas poéitag, spojeny s tladiarfiou na elek-
tronicky pisaci stroj. To je vhodné obzvlast v pripadoch, ked potrebujete
napisat len kratku spravu, ktor nechcete uchovat, a pre ktor( sa nevyplati
$tartovat textovy editor.

Obsluha je velmi jednoducha. Zadaijte:

OPEN1,4,2 TYPE (pre tlagiarne Centronics), alebo

OPEN1,4,7 TYPE (pre tlatiarne Commodore}
. - Teraz mdzete pisat text. Akonéahle stladite RETURN, vytlaci sa cely riadok.
- Pritom moze byt samozrejme tlaceny riadok Sirs{, nez obrazovka.
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Predtym, neZ tlacovy riadok odoslete, mozete ho samozrejme editovat-
pomocou kidves CRSR a INST/DEL.

Odoslat mézete fubovolny podet textovych riadkov. Kazdy vstup bude
pojaty ako text. Preto nie je mozné zaddvat Ziadne prikazy, pokial ote Y
maéde TYPE.

Ak chcete TYPE modus opustit, stlac¢te tladidlo RESET na ,,FC“. Dostanete R

potom normalny obrazok ako po zapnuti a ste v Basicu. ,,Final Cartridge”
je opat aktivny.

TYPE modus mézete ukonéit i pomocou resetu, vyvolaného z FREEZE
menu, do ktorého sa dostanete stlacenim tlacidla FREEZE. Tak zabranite
tomu, aby mal systémovy reset vplyv na periférne zariadenia. »

8. VYUZITIE VSETKYCH OBLASTI RAM POD ROM

Final Cartridge dovoluje aj pristup k oblastiam RAM-ky, ktoré su ukryté
pod oblastou ROM. Tabulka paméte v éast: 5.4 (Bankswitching) vam ukazu-
ie, o ktoré oblasti pamite ide.

Tieto oblasti mozete vyuzivat ako pridavnu pamat pre odkladanie dat,
ako su premenné, text, graflcky obsah obrazovky, tabulky atd. a. pohodlne
ich obsluhovat z Basic.

Tieto pridavné 24kB RAM na adreséch $A000 az $FFFF, ktoré st normaine
len nepohodine dostupné pomocou POKE" a- PEEK vam spristupnia dva
daisie prikazy Basic:

MR {memory read) a MW (memory write)

Oba prikazy nie su pristupné okamzite po zapnuti FC ale az po ich inicia-
lizacii. To sa.robi pomocou instrukcie SYS$SDFCO (SYS57280 decimaélne).
Moznost, aby oba prikazy boli okamzite k dispozicii po zapnuti FC nebola
vyuzitd z dovodu kompatibility s doteraj$im softwerom. Po inicializacii st
prikazy k dispozicii po celi dobu, kym nezadéte RESET alebo nevypnete
podéitaé.

Prikazy pracuju takto

- MR ¢ita 192 Bytov a pre ich medziuloZenie pouZiva vyrovnavaciu pamat
- datasetu od adresy $033C (828 decimaine) .
MW pretita 192 Bytov z vyrovnavacej pamate datasetu a ulozi ich na iné
miesto.
Nasledujuci kratky program by to mal vyjasmt‘ o .
10 SYS $DFCO -
20 FOR N=1024 TO 2024 STEP 192
30 MR N
40 MW 60000+N
50 NEXT N
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Vysvetlenie: inicializacia inStrukcii MR a MW, slu¢ka v skokoch po 192
byte, ¢itanie paméate obrazovky v blokoch po 192 bytoch, zapis blokov do
paméte nad adresu 60000.

Po dobehnuti tohto programu je celd éast pamaéte obrazovky ulozend v
inej Casti pamate, zainajic adresou 61024. Aby sme si ukazali, ze akcia
bola Gspesna, ulozime pdvodny obsah obrazovky na spravne miesto. Vy-
maite obrazovku pomocou SHIFT/CLR a zapiste tento program:

10 PRINT CHR$(147) .
20 FOR N=1024 TO 2024 STEP 192
30 MR 60000+N

40 MW N

50 NEXTN

60 POKE $D021,0

Vysvetlenie: vymazanie obrazovky, éltariie blokov 192 byte dihych z RAM
pod ROM, zépis do obrazovkovej pamate, nastavenie farby na &iernu.

Nasledujici program ma ukazat, ako sa da vyuZit' in§trukcia MR a MW k
uloZeniu nejakej oblasti paméate do premenne;j: :

10 SYS $DFCO

20 BUFFER$=""

30 X=PEEK$2E)*PEEK($2D)
40 POKE X+2,192

50 POKE X+3,60

60 POKE X+4,3

70 MR $0400

80 A$=BUFFER$

90 PRINT CHR$(147);

100 FOR N=1 TO 192

110 POKE 1023+N,ASC(MID$(A$,N,1)
120 POKE 55295+N,1

130 NEXT N

Vysvetlenie: Inicializdcia MR a MW, vymazanie retazcovej premennej, v X
je zadiatok pamiéte premennych v Basic, nastavenie dlzky retazca na
3%256+60=828 (vyrovnavacia pamat datasetu), 192 bytov od adresy $0400
kopirovat do retazcovej adresy, obsah vyrovnavacej paméate do A$, vyma-
zat obrazovku, A$ ¢itat po znakoch a obsah ukézat na obrazovke, 192 bytov
pamite farieb na bielu.
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9. CO FREEZER NEOVLADA

V niekofkych pripadoch méze FREEZER zlyhat, napriklad pre tieto priciny:
1. Pokusate sa aktivovat FREEZER z monitoru.

2. Program ma ochranu pred kopirovanim, kde sa vyuziva zvukovy Cip
(6581 SID). Pretoze tento &ip ma k dispozicii len zapisovacie registre a nie-
kolko &itacich registrov, nie je mozné ziskat ulozené hodnoty uréitého pro-
gramového stavu a rekonstruovat ich.

3. Program nadita pri svojej éinnosti dalSie programové ¢asti. V tomto pri-
pade musi byt k dispozicii originalna disketa, ak ,zmrazeny” a opat aktivo-
vany program pozaduje Citanie dalSich casti.

4. Program spésobuje intenzivnu ¢innost oboch prerusovacich ¢asovacov
v &ipe 6526 (CIA 1 a CIA 2). Tak napr. pri hlasovom vystupe nie je mozné
pokracovanie programu, lebo pre velku rychlost ¢asovaca sa neda program
bezchybne ulozit.

5. Ak je nejaky obrazok postaveny z viacerych preruSovacich rastrov, méze
sa stat, Ze na prvé pouzitie FREEZER-u nedostanete obrazok, aky si prajete.
Skuste ,zmrazenie” na inom mieste, kym obrazok nezodpoveda vasim po-
ziadavkam.

6. Mnohé, komeréne rozsirované programy, chranené pred kopirovanim
maju svoje viastné zavadzacie rutiny, ktoré sa nedaju obist. FC sa pokusa
vzdy nasadit svoje zavadzacie rutiny, ale tam, kde to nie je mozné, predava
riadenie pomalS§iemu, origindlnemu zavadzacu. Képie, vytvorené pomocou
FREEZER-u budu ale zavadzané turbo rychlostou.

7. Z originalnej kazety mozu byt zakipené programy zavadzané jedine nor-
malne. Ak si urobite RESAVE pomocou FREEZER-u, budete pracovat aj tu
rychlejsie.

Dufame, Ze tento popis postaci uzivatefom na oboznamenie sa s funkcia-
mi Final Cartridge 2. KedZe je v praxi vefmi rozsirena, dufame, Ze skisenosti
z pouzivania odovzdate aj inym. Ak niekto ma vedomosti o dalSom vyuziti
o0 ktorom sme sa v popise nezmienili napiste na adresu Milan Bobula, Ol-
brachtova 10, 040 01, KoSice.

J7 ‘/((%a 7990 07&}77 vlelfo i&(g//f/dm /U(((I/'e
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