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Kolisania

Kolisanie je kmitanie s periodicky sa meniacou amplitudou, ktora
vznikd prekrytim dvoch kmitov rovnakého zmyslu s rovnakou amplitidou
a malym rozdielom frekvencie. Preto treba pri kresleni kolisania zadat amplitidy
a frekvencie obidvoch kmitov. Amplitida m6ze nadobudat hodnoty od 0.1 do 50.
Aj tu mozno x-ovy odsek zadat. Pritom treba dodrzat, aby sucin x-ového odseku
a vacsej frekvencie neprekrocil 30.

Standardné funkcie

Po zvoleni tohoto bodu menu sa objavi dalSie menu, kde su
zastlpené najdélezitejSie funkcie. Vyvolavaju sa stlatenim &iselnej klavesy.
Zvolena funkcia sa zobrazi v definiénom obore —2*pi az +2*pi. Osi sU popisané
krokom 1. Menu obsahuje tieto funkcie:

(1) Sinusova krivka

(2) Kosinusova krivka
(3) Krivka tangensu

(4) Krivka hyperboly (1/x)
(5) Parabola (x?)

(6) Parabola (x°)

(7) Hlavné menu

Funkcie s premennymi

Pomocou tejto éasti programu moZno na obrazovke zobrazif
fubovolné funkcie. Treba len zadat funkény predpis. Okrem toho mozno vofne
definovat vyrez obrazovky. Pri zadavani treba dbat na to, Ze parametre pre
zaporné oblasti musia byt mensie ako parametre pre kladné oblasti. Dalej treba

“zohfadnit, aby nebol rozostup medzi jednotkovymi oznaceniami prili§ maly
vzhfadom k vyrezu obrazovky.

Koniec programu
Po zodpovedani zabezpecujlcej otazky mozno z programu vystu-

pit. Pritom sa FUNKTIOMAT 64 vymaze a aktivizuje sa prikazové rozsirenie
Funktienplot.
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Oddefovaé zbernice
(Ing. Pavol GREGUS)

Pocita¢ C-64 ma na EXPANSION PORTE vyvedené vsetky systé-
mové signaly potrebné pre komunikaciu a riadenie externych periférnych zaria-
deni. Pripojenie nie profesionalnych zariadeni vedie k urcitému riziku z hfadiska
moznych obvodovych porich, ruSeni, hazardov, zatazeni zbernice, resp. vefkych
vzdialenosti. Z tohto dévodu je vyhodné pouzivat oddefovaé zbernice, ktory
niektoré uvedené nedostatky odstrani.

Oddelovag riesi zosilnenie kompletnej adresovej zbernice, kom-
pletnej obojsmernej datovej zbernice a zosilnenie siedmich riadiacich signalov.
Pre oddelenie adresovych a riadiacich signalov su pouzité 8-bitové registre
MHB8282. Register uvadza svoje vystupy DOO0 az DO7 do treticho stavu
pomocou vstupu OE=1, pri OE=0 su vystupy trvale otvorené. Pri nastaven(
vstupu STB=1 je obvod nastaveny na prenos Udajov zo vstupu DI na vystup DO.
Tri identicky zapojené registre su na strane uzivatela vzdy otvorené. Pre
oddelenie datovej zbernice je pouzity obojsmerny budi¢ MHB8286. Smer toku
dat je riadeny signalom CR/W. Adresécia tohto obvodu je mozna len vtedy, ak je
aktivny jeden z riadiacich signalov 1/01, I/02, ROML alebo ROMH. V opa¢nom
pripade su vstupy a vystupy budica v tretom stave. Tieto riadiace signaly st
aktivne v adresnom priestore:

/01 DEOOh-DEFFh

1102 DFOOh-DFFFh

ROML 8000h—9FFFh

ROMH - A000h-BFFFh alebo EO0Oh—FFFFh

Schéma zapojenia oddefovaéa zbernice je na obr. 7. Napdajanie
oddefovac¢a je najvyhodnejSie rieSit na strane uzivatefa, aby sa zbytocne
nezatazoval zdroj v poéitadi. V tomto pripade je potrebné potom prepojit
dislicovd zem poéitaca a zdroja napajania oddefovaca (obr. 8). Pri praktickej
realizacii je dolezité, aby bol na obojstrannom ploSnom spoji nepriamy konektor
vyleptany presne v rastri 2.54 mm. Datové, adresové a riadiace signaly oddele-
nej systémovej zbernice je mozné prediZit na matiéni dosku, na ktorej su
umiestnené rozsirujice konektory pre uzivatelom definované externé dosky.
Mati¢na doska je obojstranny ploSny spoj, ktory slizi jednak pre mechanické
upevnenie konektorov a jednak pre vzajomné prepojenie vyvodov konektorov.
.- Na matiénej doske méze byt umiestneny aj zdroj pre napajanie oddelovaca
zbernice. Medzera medzi susednymi konektormi je asi 25 mm. Fyzické predize-
nie zbernice by vSak nemalo byt dihsie ako 60 cm.
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Jednotlivym vodi¢om, ktoré prepojuji konektory zodpoveda urcité
dislo vyvodu konektoru a oznacenie signalu. Zapojenie konektorov s oznacenim
signalov je uvedené v tabulke 1. Vyvody konektorov s ¢islom 22a, 22b, 23a a 23b
su rezervné a je mozné ich vyuzit pre rozvod napdjania + — 12 V a iné.

Tabulka €. 1

€. vyvodu signal typ ¢. vyvodu signal typ
1a GND NAP 1b GND NAP
2a +5V NAP 2b +5V NAP
3a RESET ND 3b ROMH ouT
4a NMI ND 4b IRQ ND
5a 02 ouT 5b R/W ouT
6a A15 ouT 6b DOT CLK ouTt
7a Al4 ouT 7b 101 ouTt
8a A13 ouT 8b GAME IN
9a A12 ouT 9b EXROM IN
10a A1 ouT 10b 102 ouT
11a A10 ouT 11b ROML ouT
12a a9 ouT 12b BA ND
13a A8 ouT 13b DMA ND
14a A7 ouTt 14b D7 . BD
t5a ; A6 out 15b ., D&, BD
16a A5 ouT 16b D5 BD
17a A4 ouT 17b D4 BD
18a A3 ouT 18b D3 BD
198 A2 out” 19b - D2 BD

20a Al ouT 20b D1 BD

21a A0 ouT 21b Do BD

22a REZERVA 22b REZERVA

23a REZERVA 23b REZERVA

IN — vstup

ouT — vystup

BD — obojsmerny

ND — neoddeleny

NAP — napéjanie
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Commodrore AMIGA
(Karol ZAIC)

»Svetlo na pocitacovej oblohe”, ,Len Amiga spravi v§etko moz-
nym”, ,Amiga 2000XT/AT — let medzi dvoma svetmi”, ,Amiga 500: univerzainy
stroj” . . . to st len niektoré nazvy ¢lankov, ktoré sa nadSene a v poslednom ¢ase
Goraz viac, vyjadruju k novym radom poéitacov firmy COMMODORE, k AMIGE

Na zadiatku bola AMIGA 1000 a Commodore po jej velkom
uspechu sa rozhodol v ispesnom rade pokracovat. A tak prichddza Amiga 500
a hned na to Amiga 2000. Vyvoj v8ak nimi nezastal. Od zaciatku roka 1989 je
vyvinuty novy operacny systém (Kickstart 1.3 a Workbench 1.3), je mozné
roz8irit 2000-ku konektorovymi doskami (nastrénymi kartami) PC a AT a od
konca roku 1988 je k dispozicii aj novy model Amiga 2500. A to urcite nebude
koniec. Firma Commodore ma teraz pred sebou jednoznacnt cestu — a tou je
AMIGA. :

A teraz konkrétne k jednotlivym strojom

Po Amige 1000, ktora sa uz prestala vyrabat, priSiel model Amiga
500. K zakladnym technologickym udajom patri: procesor Motorola 68000
s taktovacou frekvenciou 7 MHz; 3 koprocesory: Video — Fat Agnus, Grafika
— Denise, Zvuk — Paula; operacnd paméat 512 kB (rozsiritelna na 1 MB);
rozhrania: Centronics, RS232, 2xmys/joystick, RGB analog, digital stereo-audio,
video, vonkajSia diskova jednotka, expansion bus. V poéitaéi je zabudovana
diskové jednotka 3.5 palca s pamétou 880 kB a ma kompaktnu klavesnicu s 96
klavesami (podfa DIN).
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Co vsetko tento poéitaé umoziiuje

Jeho hlavné prednosti si v grafike a zvuku. Amiga ma viac
farebnych médov. Je to 640x512 bodov v 16 farbach, 320x512 bodov v 32
farbach, ktoré su voliteiné z 4096 moZnych farebnych odtieriov. Z dal§ich médov
je mozné pouzit 64 alebo vSetkych 4096 farieb na obrazovke. Tieto, skutoéne
dobré parametre grafiky vyuzivaju aj mnohé grafické programy. Z programov na
“malovanie a kreslenie je zaujimavy DELUXE PAINT, ktory pomocou mysi
umozriuje vytvarat pohodine aj velmi naro¢né obrazky. Pre naroénejSich su
k dispozicii programy SCULPT 3D, alebo ANIMATE 3D, &i 4D — profiverzia.,
ktoré umozZriuju kreslenie ,drétenych” modelov trojrozmernych telies. Sucasne je
mozné variabilne zvojit osvetlenie skonstruovaného modelu a tak zvysit jeho
priestorovu vernost. Aj v oblasti animacie existuje niekofko zaujimavych progra-
mov. Napr. program MOVIESETTER umozriuje pohyb predkreslenych obrazkov,
figurok-v zodpovedajucej rychlosti, ¢o najviac sa priblizujucich realite. Stiéasne
s kreslenim pozadia umozriuje vytvarat rozne animované scénky, ktoré sa mozu
stat zakladom pre animovany film.

Zodpovedajlicim partnerom dobrej grafiky v Amige, je zvuk.
Zvukovy systém umozriuje vytvarat tony s fubovolnou krivkou zvukovej
viny a dovoluje pouzivat zvukové spekirum od tvrdych syntezatorovych
zvukov aZ po tény husli. Lubovoine zvolené dva a dva kandly mézu vytvarat
_stereo zvuk, ktory méze byt doplneny Specidlnymi zvukovymi efektami.
Paleta programov na hudbu je velmi bohatd. Od profesionalnych riadiacich
.systémov pre externy syntezator, az po jednoduché hracie programy ako
HOTLICKS.

Spomenuté dve prednosti Amigy umoznuju vytvérat pestrd °
paletu hier, ktorych je na pocitaovom trhu €oraz viac. Su to napr. MICKEY-
MOUSE, LORD OF THE RISING SUN, PORTS OF CALL. .. Z profesionalnych
vyuziti treba spomenut spracovanie textov a databadzy. Viaceré textové
programy, napr. BECKER TEXT, umoznuju texty pisat, archivovat, opravo-
vat, ‘graficky spracovavat a stavaju sa tak dobrym pomocnikom pri pisani
referatov, €lankov atd. Velmi zaujimavou aplikaciou Amigy si DATABAZY.
NajznamejSia je SUPERBASE PERSONAL, ktora spaja textové data s obrazka-
mi a umozniuje tak viest napr databazu os6b aj s fotografiami, ¢i kataldg obytnych
domov cestovnej kancelarie.

Silnejsia sestra — Amiga 2000

Tento pocitaé, ktory sa objavil na trhu na jar 1987, ma pri
rovnako dobrych grafickych a zvukovych vlastnostiach 500-ky jednu velku
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prednost. Je to poéitad s tzv. otvorenou systémovou architektirou (OSA).

Tato umozriuje jeho velkd variabilnost. Jeho zakladné techologicke udaje:
procesor Motorola 68000, 4 koprocesory: Agnus, Denise, Paula a Gary: 1
MB RAM, 3.5 palcova diskova jednotka, moznost pripojit dalSie 3 (jednu
vnutorne), resp. pevny disk. OSA sa prejavuje aj v mnoZstve rozhrani: 86
pinovy port rozsireni, nastréné konektory s autoconfig. funkciou, 4 PC/AT:
kompatibilné konektorové miesta. Pomocou tychto rozhrani je moZné k Amige
2000 pripojit tieto dosky: PC karta s taktovacou frekvenciou 4.77 MHz s 5.25
palcovou diskovou jednotkou, AT karta s taktovacou frekvenciou 8 MHz a 1.2 MB
diskovou jednotkou (high density), pamétové rozsirenie o 2, 4 alebo 8 MB, karta
68020 (obsadena procesorom 68020) umozriuje zrychlenie Amigy, genlock
.interface — spojenie Amigy s videom. Okrem spominanych néstrénych konekto-
rov ma Amiga 2000 paralelné rozhranie Centronics, konektor RGB pre monitor,
konektor pre diskovu jednotku, 2 konektory stereo vystupu, sériové rozhranie
RS232. Vdaka svojej OSA je 2000-ka skutoéne univerzalne pouzitefna. Okrem
programov pre Amigu na spracovanie textu, grafiku a hudbu tu méZe pouzivatef
prave pomocou karty AT alebo XT vyuZit skutoéne rozmanity softwer Standardu
PC XT/AT. Pod operaénym systémom MS DOS 3.3 tu méZzu beZat programy ako
Lotus 1-2-3, dBase Ill, Microsoft Word und Windows, Pro-C. Zaujimavym
roz&irenim je karta A2620, ktora obsahuje procesor 68020 a koprocesor 68881.
Tato karta umozriuje Amige konkurovat profesiondlnym grafickym pocitacom.
Rychlost je 4-krat vy$Sia. Koprocesor 68881 umozriuje napriklad vypocty tisicok
vektorov pri RAY TRAILING metéde vypoctu obrazkov. Takto sa Amigy stavajd
tvorcami animovanych filmov, pri¢om kvalita napr. pri pouZiti programu Sculpt
Animate 4D sa vyrovna komerénym filmom.

V ‘oblasti spracovania dat je ekvivalentom Superbase 500-ky
Superbase Professional. UmoZfiuje programovacim jazykom DML realizaciu
potrebnych predoperacii na spracovanie dat. Je samozrejme moZné spajaf
grafické a textové informacie. Podobnl moZnost ma uZivatel aj pri viacerych
kalkuladnych programoch. UmoZiiuju spracovat data vo forme histogramov,
tabuliek atd. Pomahaju tak zjednodusit registraciu vysledkov napr. pokusov.
Velmi zaujimavym programom ktory spaja spracovanie textov a jazykovu
gramatiku je Word Perfect. Zakladna kniZnica obsahuje 415 000 slov s ktorymi
mdze uzivatel porovnavat napisany text po gramatickej stranke. Pri neznamom
alebo chybnom slove ho program vyznaéi a pisatef ho méze skorigovat. Je
mozné tieZ zvolit synonymum uz pouzitého slova, pisat viacstipcové texty na
jednej strane ap. ]

Co sa tyka programovacich jazykov, tych existuje na Amigu
cela hfba. Spolu s lit. st to napr. Basic, C, Modula-2, Pascal, APL. . . V-
poslednom &ase sa zacina vyuzivat poéita¢ v spojeni s videom. Aj Amiga ma tito
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moznost. Pri 500-ke cez DTV dekodér a pri 2000-ke priamo je mozné pripojit
videorekordér. Potom programami ako Titler titulkovat filmy, Diamond digitalizo-
vat jednotlivé obrazky a tvorivo ich menit. Uz zdigitalizované obrazky pomocou
Quick Silver dopifiat flubovolnym pozadim, alebo znasobovat jednotlivé obrazy,
alebo programom Effects vytvarat rézne operacie s obrazmi.

Amigu 2000 mozno tiez vyuzit v DTP (Desktop Publishing). Ide
tu o profesiondlne pouzitie pozitata v spojeni s laserovou tlaciarfiou,
scanerom a $pecifickym softwerom na profesionalnu tvorbu tlace. Je to
proste univerzalny poéitat so vdetkymi P. A teraz k novinke. Je fiou novy
poéitaé Amiga 2500 UX. Tento pocita¢ v sebe spaja $pickovu obvodovu
techniku s vykonnym operaénym systémom UNIX, je to proste investicia
do budicnosti. Technické Udaje: procesor MC 68020, koprocesor 68881,
RAM 2MB (rozsiritefna na 8MB), 80MB tvrdy disk, UNIX systém verzia 3.1
resp. Amiga-DOS. Tento poéitad sa moze stat riadiacou jednotkou siete. Je
to pocita¢ pre profesionalne poutitie.

Je teda, z &oho si vyberat. Od doméaceho univerzélneho
poditaa Amiga 500, cez Amigu 2000 s OSA a Sirokym zaberom vyuzitia, az
po profesiondla Amigu 2500 UX. Da sa povedat, ze firme COMMODORE sa
tymto Uspe$nym radom podarilo $tastne vykro¢it do pocitaCovej buduc-
nosti.

Ako archivovat a evidovat programy
(Ing. Juraj NEUFELD)

Snahou kazdého uzivatefa osobného poéitaca je ziskanie vhod-
nych programov. Bez nich nie je poéita¢ pocitacom.

Skér alebo neskér, ale pravdepodobne raz nastane situacia, ze
budeme mat programy, o ktorych sme stratili akykolvek prehfad. Aby tato situacia
nenastala, alebo aby nastala ¢o najneskér, sa mdzeme postarat vhodnou
archivaciou a evidenciou.

Poditadové spracovanie evidencie ma svoje nesporné vyhody.
Pisomna evidencia je viak k dispozicii aj mimo pocitaca. Pri jej uplatneni by sme
mali dodrzat uréité zasady archivacie a evidencie programov, ktoré nam ufahcia
orientaciu pri ich pouzivani:

— Rozdelenie programov podfa jednotlivych druhov

programy systémové (ktoré doplfaju, alebo rozsiruju zakladne funkcie ope-
raéného systému pocitaca)
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programy na podporu I/O (ktoré umozriuju zrychlenie prenosu typu TURBO,
zabezpecuju paralelny vystup a pod.)

programy na vedeckotechnické vypocty (vacSinou na jednorazové zloZité
vypocty), programy evidencie, programy vyukové a testovacie, textové
editory, programy na podporu pocitatovej grafiky, programy pre pracu
s bazou dat

poéitacdové hry

Jednotné oznacovanie diskiet alebo kaziet (napr. S1;S2)

Udrziavat homogenitu média (na disk alebo kazetu ukladat iba programy
jedného druhu)

Pouzivanie kratkych kaziet (typu computape, kitoré z bezpeénostného hfadiska
vyuzivame iba z jednej strany)

Zaznamenavame rozsah programu na diskete po¢tom obsadenych blokov a na
kazete hodnotou pocitadla na magnetoféne

Oznadenie opera¢ného rezimu v ktorom bol program ulozeny na disketu, alebo
kazetu (Basic, Monitor, Turbo)

Evidovanie rozsahu adries umiestnenia strojového programu v pamaéti poéitaca
Oznacenie Standardnych adries a délezitych POKE

Priklad evidencie programov na kazetach:

LHS 25 Strana: A nazov: S2
c.po¢. nazov oper.rez. Start poznamka

003 dvememory autoload —

015 old-rutina monitor s216 ds,e9

024 ozvucenie monitor 1630 65e,68¢c — beep
031  screeneditor autoload —

045 multigraphic Basic run  modifikacia gr.

Computerové ¢asopisy na nasom trhu
(Milan BOBULA)

Prelom bariéry véetkych politickych konvencii predznamenal pad
monopolu tlace a tym umoznil vznik novych ¢asopisov a novin. Po dlhom obdobf
stagndcie sa do predajni PNS zagcali distribuovat aj magaziny venované vypocto-
vej technike, elekironike a progresivnemu nastupu informatiky. V kratkosti si
priblizme nametové okruhy a problematiku, ktorej sa jednotlivé redakcie chcu
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venovat. Koncom prvého polroka 1990 sme zaregistrovali prva ,vlajkovu lod* na
tomto poli, Computer echo. Magazin je adresovany menezérom, podnikatefom
a expertom z oblasti hardweru a softweru. Vydava sa v kooperacii s partnermi
z Rakuska a Nemecka. Vydavatelstva Bohmann Druck und Verlang z Viedne
a Vogel Verlag KG Wurzburg sd znamymi producentmi ¢asopisov OUTPUT +-
mikro a CHIP. Z tychto Casopisov budu prevazne excerpované ¢lanky aj pre
Computer Echo. Zaroven sa budu publikovat materialy od nasich autorov, ¢im sa
rozsiri informovanost o aplikacii vypodtovej techniky v nasich podmienkach.
V roku 1990 vychadza Computer Echo Stvrfro¢ne, periodicita by sa mala zvysit
na 12 &isel ro¢ne. Uz prvé ¢&islo na pohfad uputa elegantnym grafickym rieSenim
a profesionalnou tladou. Clanky st pisané popularno-odborne, pristupne a ich
skladba zrejme vyhovie vacéSine Citatefov. Zaberaju Siroku oblast uplatnenia
vypoctovej techniky od ochrany dat cez mikropocitace, periférne zariadenia az
po pocéitacové siete. Jeden vytlacok v rozsahu 64 stran stoji 20 Kés.

Druhym magazinom, ktory ,uzrel svetlo sveta“ len pred nedavnom _
je ERB DIGEST. Casopis sa vydava na Slovensku v spolupraci s raktskymi
producentmi. Clanky nie su Specificky vyhradené vypoctovej technike. Su
adresované Sirokému okruhu uZivatefov priemyselnej, spotrebnej elektroniky
a elektrotechniky. Venuju sa aj Spickovym technolégiam. Okrem vybratych
¢lankov z €asopisov COM, Megatech, EHR Elektronikschau a Elektronikschau
Special, bude redakcia uverejfiovat aj doposial nepublikované prace od nasich
a zahraniénych prispievatefov. Kritérium vyberu je predovSetkym velky informac-
ny obsah. Z obsahu prvého &isla zaujme prehfad prenosnych televiznych
prijimacov, popis RICS systému 6000 firmy IBM, novy vyrobny program Tesla
Bratislava, popis nového poditata firmy Acer atd. Casopis bude vychadzat 6-krat
~ rocne v rozsahu 64 stran. Cena je stanovena na 7 K¢s.

(pokraCovanie nabudtce)
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