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V vsledkss anketw

V dneZni{m &isle kone¥né& pfindZime vyhodnocen{ ankety &tend¥da ze
Zpravodaje 4/88. Mohlo by se zddt, Ze rok na zpracovdn{ vysledka
ankety je p¥fli¥ dlouhd doba. KdyZ ale uvdzite, Ze veZkerou &innost
okolo Zpravodaje (tj. preklady, psan{ &l4nk4q, prepisovdnt, tisk,
korespondeci atd.) d#l4 zdarma zcela minimilnf po&et lidf (1 a% 2), nenf{
to zase tak Zpatny vykon. K tomu je t¥eba pYipo&ftat €asovou prodlevu
mezi dokon&endm a vyddnim a distribuc{ &asopisu.

Alkoli to tak mo%nd vypadd, nechceme se ani v nejmens{m litovat
nebo vymlouvat. Zvl43t& ne v dob¥, kdy se situace, p¥edev{m zisluhou
ankety, lepsf. K t&m né&kolika mdlo aktivni{m praZskym €lentm, jejich%
jména se objevujf v seznamech pfisp&vatela; pfibyla frada dalZfch,
zejména mimopraZskych. Cht&li bychom jim alespof touto cestou
pod&kovat, nebot z této ZasovE& velice niro&né prdce majf opravdu jen
ten .dobry pocit z jejtho wvykondn{ (?). Presto¥e pf{jmy za Zpravodaj
nejsou pravdé&podobn& malé, politd zdkladnt organizace jaksi
automaticky s nezm&rnym nadfenfm svych ¢lent. Neuznivid za vhodné
zajimat se ani o ty nejmen#f ndklady.

Za této situace je jedinym fYeZfenfm &irokd zdkladna p¥isp&vatelq,
kterd zajist{ nadbytek &ldnka, ndvodd apod. tak, aby bylo moZno vybrat
skutefn& ty nejlep%f. I kdy% to nebylo na prvn{ pohled asi patrné,
jednfm z hlavnich cfl@ ankety bylo odchycent uZivatela, ktef{ majf ndm
ostatnim co ¥{ci. Na3t&st{ pro nid% &asopis se to do zna&né miry podaf¥ilo.
Dodate&n& se jim omlouvidme za tuto malou lest. .

Nynf{ k vysledk@m vlastnf{ ankety. Ndvratnost anketnfch list@ &inila
n&co pfes 10%. PYesné ¢&fslo nelze uvést, protoZe nénf jasné, kolik
Zpravodajd se vlastn& k uZivateldm dostane. Kromé& toho &4st anketnich
listd byly opisy a xerokopie. 'Wzhledem k tuzké specializaci naZeho
Casopisu by mé&la byt ndvratnost jist¥ v&tsf.

Zastoupen{ po¢fta¥d bylo nisledujicf:

Cé4 - 69 %
Ci6, 116, +4 -14 %
C128 -12 %
Amiga =2 %

Vybavenost periferiemi se zna¥n& li%f v zdvislosti na typu, po&ftate.
Nikdo z majitela Ci6, 116, +4 nevlastnil floppy ani tiskdrnu. Naproti
tomu majitelé Ci128 maj{ vé&tSinou kompletnf{ vybavenf, z &ehoZ lze
usuzovat, %e po¥fta¥ pouZi{vajf k vdZné&j¥( prici.

Yybavenost uZivatel@ Cé4 je:

Jjoystick =975 % monitor - 15.0 %
datassette - 87.8 % my3 - 10.2 %
floppy - 60.9 % Final Cartridge - 7.5 %
tiskdrna - 35.0 % sv&telné pero - 5.0 %
Nyn{ stru&n& k dal¥im vysledktm:

VyuZit{ po&ftale Kvalita Zpravodaie
83 /4 - zdbava uZite€nost (ano:n&kdy:ne) 84 :14 : ©
72 Z - vypolty dobry obsah (ano:n&kdy:ne) 72 :24:2
48 /. - zpracovdn{ dat dobr4 forma (ano:né&kdy:ne) 66 : 22 : 9
43 7/ - zpracovdn{ texta
43 % - grafika Slo¥enf{ Zpravodaje
43 /. ~ vyuka vafe p¥inf{ dosud
29 Z - hudba uZivatelské prg. 38 % 34 %
10 /% - ¥{zen{ p¥istrojt hardware 16 7 1%
3 %4 - vys{ldn{ prog. jazyky 14 7 20 %
2 / - testy assembler 17 7%
2 7 - Zachy hry S % 17 %
2 % - video tips & tricks 9 % 9%

ostatnf( I %4 12 %




Nejslab3f &ldnky Nejlep3f &ldnky
1> Bomb Jack 1o % 1) Basic a ty ostatnt 41 7
2) Tfi nerovn{ brat?i 9 % 2> Tipy a triky 34 %
Escape funkce 9 % 3) Viry v C 64 31 7
4) Ghosten Goblin T%4 4) Pot&ftad! A co s nim? 17 7
Progr. ve stroj. kédu y ' 5) Ndvody k uZivatel. prg. 16 %
6) Ndvody ke hrdm 15 %
7) KUDI 64 12 %
8) Progr. ve stroj. kédu 12 %
9) GEOS Compatible 10 %

VZechny hodnoty v procentech nebo pomé&ry predstavuj{ frakci
Ctendyd, kterd zvolila tuto odpovéd. Vyjimku tvo¥{ tabulka sloZen{
Zpravodaje. Levy sloupec je praAm&r vasich pfedstav o sloZenf Zpra-
vodaje, pravy sloupec uvdd{ dosavadni sloZen{ Zpravodaje v ¢&fslech
4/87 aZ 3/89.

Pomoc p¥i prdci pro Klub nebo Zpravodaj prislfbilo 41% &teni&¥a. Svou
adresu neuvedlo 147 &tendra. N

VaZe specidlnf{ prdnf a sti{¥nosti lze rozd&lit do n&kolika skupin.
Nejtastéj8f byly Z4ddosti o zvyZen! podflu po¥fta¥t Ci6, 116, +4, Ci28 i
Amiga. 8% (tend¥a 24d4 zaveden{ zvldZtnfho Zpravodaje pro Ci6, 116, +4.
I kdybychom pominuli administrativn{ potfZe, je to pravd&podobné& p¥init
neredlné. Ze vZech majiteld t&chto po¥ftadt nabfdl toti% pomoc jeden
jediny. BohuZel i v Klubu se jejich wuZivatelé vyzna&ujf jedinou
aktivitou - frenetickym kopfrovdnim her.

Dalsf skupinu stiZnost{ tvo¥f ty, jejichZ predm&t nemtZe nade
”redakce” ovlivnit. Do této oblasti sn? pat¥{ roz3¥{¥en{ Zpravodaje na
vice stran ¢&i &fsel, pozdn{ rozesflinf vE&t3iny (resp. vdech) &fsel apod.

Jeden 2z problémt se prece jen podatilo vyfeZit - vysokou cenu
Zpravodaje.

MnoZstv{ va¥ich p¥dn{ je protichtdnych (co% je pochopitelné): zru#it
ndvody na hry - zvy¥it pofet ndvodt k dobrym hrdm; zpestfovat

Zpravodaj obrdzky - nezabfrat uZite¥né misto grafikami atd. V t&chto
otdzkdch pdjdeme naddle st¥ednf cestou.

Maximdln{mu mnoZstv{ p¥4nf, sti¥nost{ a vhodnych ndvrhd se snaZ{me
v rdmci nafich skromnych moZnost{ vyhov&t. Na vaZe prdn{ jsme zavedli
inzertnf rubriku. Doufdme, %e jste rovné&% zaznamenali snahu po lep3({m
vyuZit{ prostoru na strdnkich Zpravo- 58
daje. P¥estoZe mnoZstv{ textu samoz¥ejmé&
nen{ pro kvalitu Zpravodaje rozhodujic{,
obrdzek wukazuje lep#fc{ se tendenci ve
vyuZit{ prostoru na strdnkich gasopisu.
Za &islo 4/88 se omlouvdme a doufdme, Ze
se podobnd krize nebude opakovat. Nebyt
gastych Zddoste nasich Ctendra, .
neuvddé&li bychom ani takto podrobné 4/87 2/88 4/88 2/8
vyhodnocen{ ankety. ® 1788 3088 1789 3/89

Dald{ zlepZen{ vwvyuZitf Zpravodaje p¥inese i sluZba, kterou
zvefejliujeme na zadn{ stran& tohoto &fsla. Nabfz{ Ziroké spektrum
p¥irufek, ndvodd k program@m a dal¥f literatury, ¢fm2 zna&n& uleh{
strdnkdm Zpravodaje. Koneén& snad postupn& pr¥ejdeme od ”sborniku
nezbytnych ndvoda” k opravdovému ZPRAVODAJI.

Kolegy, kterym od blikajfct obrazovky sldbne zrak, bychom radi-
uklidnili, %e k dal%fmu zahuZtovan{ textu a zmenZovinf pouZitého typu
Pisma v zdjmu zachovidn{ &itelnosti nedojde.

Poslednim z vafich &etnych p¥dn{ je zvyZeni po¥tu &ldnka z oblasti
hardware <(dosud pouze 1% obsahu Zpravodaje). V&¥{me, %e i v této
oblasti se situace zlep%f. Ndvod& a schémat je k dispozici dostatek, ale
chyb&j{ ochotnf{ odbornici, kte¥( by provéE&rili redlnost a funké&nost
zapojen{ a zpracovali p¥fstupnym zpQsobem dokumentaci. Pokud se za
takového odbornfka povaZujete, nevdhejte a napiste.

PrestoXe podle vaZeho hodnocen{ dopadl Zpravodaj pom&rnég dobf¥e,
nemé&jte strach, %e bychom usnuli na vav¥{nech. R&di uvitdme vZechny
vade pfipominky, ndvrhy, podné&ty, ale zejména p¥i{sp&vky. Neschovi-
vejte vysledky svojf price do Zuplfku a podé&lte se o n¥ s ostatnimi.
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Zdroj pro Commodore 64

Je vZeobecn& zndmo, Ze polfta’ Commodore 64 potfebuje pro svoji
sprdvnou funkci dv& raznd nap&t{ (+5V DC a 9V AC). Tato nap¥t{ pro n&j
zajidtuje sfitovy zdroj. .

JiZ mnohokrdt jsem se setkal s problémem, %e n&kterému uZivateli jeho
zdroj vypov&d&l sluZXbu (zpravidla po dlouhotrvajfcim provozu vlivem p¥e-
h¥dtfd. ¥V praxi to znamend opat¥it si zdroj novy nebo stivajfcf opravit.
Prvn{ moZnost je pro v&tfinu z nis nedostupnd, protoZe nihradnf zdroje
pro G 64 je moZno zakoupit pouze ve specializovanych prodejnich v NSR.

Jak tedy budeme postupovat p¥i oprav&é. Otev¥eme-li zalepeny ob?al
zdroje, fekd nds velmi nep¥{jemné prekvapenf. Cely zdroj (transformitdr,
usmérifioval i stabilizdtor) je zalit do hmoty podobné naXemu Dentacrylu.
¥V prvn{ £4zi se tedy pokusime osvobodit alespofi kontakty transformdtoru.
Zm&¥{me jeho vinut{ a zjistime-li, ¥e je v pofddku, md&me naptl vyhrdno.

Nynf nds ¢&ekd velmi nep¥{jemnd prdce - vysekat z umé&lé hmoty
transformdtor (nebo dals{ pouZitelné souldstky), aniZ bychom jej poXkodili.

Podle ndsledujfcfho schématu je mo%no postavit si novy zdroj ze
soufdstek dostupnych na naZfem trhu. Jeho rozméry budou sice v&t3{, ale
vE&tE{ by mé&la byt i spolehlivost vzhledem k tomu, Ze konstrukce je zna&n&
p¥edimenzovdna a dopln&na o p¥ep&fovou a proudovou ochranu.

Popis zapojeni:

Pavodn{ transformdtor zdroje md& t¥i sekunddrnf{ vinutf{. Jedno doddvd
polftadi st¥fdavé napstf{ 9V. Ze dvou zbyvajicich propojenych sekunddr-
nfch vinut{ je dv&ma diodami usmé&rfiovdno napé&t{ pro stabilizdtor (cca
1oV).

Z4kladem stabilizdtoru je integrovany stabilizdtor MA7T805. Vzhledem
k tomu, Ze tento stabilizdtoer je schopen pfi vyZe uvedeném napdjen{
stabilizovat napét{ pouze do odb&ru ©.5A, je nutno jej posilit vykonovym
tranzistorem PNP KD615S (KDé616, KD617), jehoZ otev¥en{ je z&vislé na ubytku
nap&t{ na odporu 3IR.
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UvdZi{me-li, ¥e konstantn{ odb&r po&ftale je cca ©.8A (max. cca I.5A) a
tranzistor KDé61S je dimenzovdn na iQ0A je pravd&podobnost zni¥en{ tohoto
zdroje p¥etiZenim nulov4. .

Proudovou ochranu zdroje tvof¥{ tranzistor PNP BCi77 a odpor @.3R
navinuty z odporového drdtu. JestliZe presdhne odebfrany proud hranici
cca 2A nastavenou odporem (ubytek na odporu cca ©.65V), vy¥adf
tranzistor BCi17?7 2z ¢&innosti tranzistor KDé15 (I0 MA7805 se wuzavfe
automaticky). :

Nap&tovd ochrana zdroje se sklddd z tyristoru KT7@i, zenerovy diody
5.6V, kondenzdtoru iM a odporu iK. Pfesdhne-li nap&t{ zdroje z jakéhokoliv
ddvodu zdv&rné napét{ zenerovy diody, otev¥e se tyristor KT7Q1, ktery
zkratuje vystup zdroje. Na prudké zvydenf{ proudu by mé&la zareagovat
proudovd ochrana, zf¥ejm& v&ak dojde i k destrukci pojistky 2A. )
Pozn.: Pokud se Usm nepodafilo z pluodnfho zdroje zachrdnit funkZn{ transformstor, poufijte jakykoli jiny,
ktery md na vystupu U/IA a 4 aZ 6U/2R. Pro usmérndni pak lze pouZft Grecova usmériiovale.
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EASY SCRIPT

Je jednoduchy program pre prdcu s textami. Dovofuje zdznam
TubovoIného textu na magneticky nosi¥ a jeho nové pouZitie. Formdt vypisu
upravujeme 3Specidlnymi prikazmi umiestnenymi priamec v téxte. V¥V texte je
moZné vykonat rozne vupravy : vymaz, doplnenie, opakovat alebo pre-
miestnit potrebnu &ast textu, vyhfadat alebo vymenit retazec znakov.

Textové subory, ktoré su zaznamenané, moZeme spdjat. Takéto nové cel-
ky systém chdpe pre vytladenie, vyhladanie a vymenu ako celok. Pred vypi-
som na tlafia¥ni je mo¥né prekontrolovat hotovy text na obrazovke v takej
forme ako sa vytla¥{.

Z4kladnou jednotkou textu je odstavec, obsahujuci Iubovolny pofet
riadkov, ukonfeny kldvesom <RETURND. Text pf¥eme ako na pfsacom stroji.
Easy Script umiestfiuje slovd na konci riadku “bez ldmania, t. j. do textu
vkladd medzery na doplnenie poftu znakov podfa ur&eného formitu. Ponuka
tri moZnosti zarovnania: na koniec riadku, na zadiatok riadku a rovnomerne
v celom riadku. V poslednom pripade sa objav{ text v podobe textu
sddzaného v tlafiarni, medzery rovnomerne rozdelf v riadku.

Pre vkladanie, poskytuje systém podobné moZnosti ako C-64, okrem
reZimu Uvodzoviek a insert. MoZeme volit medzi dvomi spGsobmi. Pri prvom
sa znaky umiestiiujd nad kurzor, ktory sa posunie doprava. V¥ druhom
reZime INSERT sa text, poZnuc znakom nad kurzorom, cely posunie o jednu
poziciu. Tento reZim volfme a potom ruffme <F1> a <ID.

Prvy riadok na obrazovke sluZi na komunikdciu a takto zostane pre
prdcu s textom 24 riadkov. Na konci komunika¥ného riadku je informdcia
L:xxx C:xxx, &o znamend polZet riadkov a poziciu kurzora v riadku. Na
zaliatok komunika&ného riadku sa umiestfuju symboly zvolenych prikazov a
ich parametre (mend suborov, hfadané retazce a pod.).

V texte umiestfiujeme riadiace znaky pre Upravu formdtu wvypisu. Na
zaliatku formdtovacieho riadku musf{ byt znak <x>, ktory doasiahneme <(F3>.
Nasledujuce znaky budu povaZované za riadiace a% po stlaenf <RETURND.
NajdoleZite j8ie riadiace znaky su :

- nastavenie pravého a l'avého okraja,

- definovanie zdhlavia a podé&iarnikov,

- definovanie rozmerov strdnky,

- nastavenie vyrovndvania k pravému okraju,
- povolenie prekro&enia okraja,

- vpisovanie prdzdnych riadkov,

- prechody na novu stranu.

Zihlavie a pod&iarniky mGZu obsahovat tri &asti : favu, pravu a stred-
nu. Strdnky mdZ¥u byt &fslované automaticky po stanoven{ &fsla prvej
strdnky. Prechod na novu stranu mdZe byt stanoveny s podmienkou ”ak u%
nie je x riadkov volnych”.

Po napfsan{ textu prekontrolujeme vysledok svojej prdce na obrazovke.
Textovy riadok z tlafiarne je 3ir3{ neZ obrazovka. Text mimo obrazovky
prehliadame kldvesmi (CRSR> alebo joystickom. Posun textu dozadu nie je
moZny, pretoZe riadiace znaky systém nevie rozoznat odzadu.

Vypis textu na obrazovku alebo tlaliare#i za&f{name <F1> a parametrom
pre output <o>. Potom definujeme zariadenie (printer <(p> wvideo <¥vD),
sposob vypisu, pofet vytlatkov a pod.

Systém umoZfiuje upravovat napfsany text. Pre vymaz, premiestnenie,
opakovanie textu wvyznalfme potrebny usek v prikazovom reZime <F1>
posunom kurzora a ukon&ime <RETURND. Pritom sa zobrazenie textu
invertuje. V prfkazovom reZime vyddme prfkaz a vyznafeny text sa umiestni
na miesto kurzora.

Vymaz je vefmi rychly. <F1> a <D> volime re%im ”Delete”. Posunom kur-
zora vyznalime potrebny text a na {RETURND sa invertovany text strat{.

Easy Script ukladd cely text alebo urfené fasti na disketu alebo kazetu.
Text z nosifa sa umiesthiuje od kurzora. V reZime ”Insert” sa loadovany text
vloZf od kurzora a ostatné sa posunie. Mend suborov sa pi¥u bez uvodzoviek
do prikazového riadku.

Subory na nosifoch mdZeme spdjat. Velkost textu obmedzuje iba
kapacita nosifa, ale ani to nie Uplne, preto¥e vypis mdZeme prerudit po
dobu vymeny kazety alebo diskety.
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PouZfvanie programu je jednoduché. Po natiahnut{ systém Ziada
niektoré parametre - 3Zirku v palcoch (¥{slo sa musi nastavit), typ
tlaliarne. Ohldsi sa reZim EDIT a pfZeme text. VyskuZajme vietky znaky,
velrké aj malé pfsmend a pokial mdme systém s uplnou abecedou, aj
kombindciu s & kldvesom. Kldves <RETURND stla¥fme iba na konci odstavca.
Ak mdme text napfsany, kldvesmi <(CRSR>, <DEL>, <INST> vsunieme znak,
vymaZeme znak. i

SkiZobny text prehliadnime <(CRSR> kldvesmi. Text nechdme vypfsat na
obrazovku. Prejdime do prikazového reZimu <F3>, (objav{ sa %) a zaddme
Im2:rm4@ C(RETURND>. Nasleduje <F1>, blikd text MODE, zvolfme <o>, ukdZe sa
text Output a pffeme <v>. Zobrazf{ sa nd%¥ text v podobe, ako bude na
tlatiarni. Zubkovand ¢iara oznafuje koniec strany. Ak je text dlhi3{,
systém €akd na pokyn <vd. '

Postup s tlafiarfiou je podobny. <F3> potom ImS:rmé5 (t. j. 6@ znakov
v riadku) a iné parametre napr. pl7@(po¥et riadkov 1 strany),
jul(vyrovnanie na pravy okraj); <RETURND. Nasleduje <F1><0o><d> (otdzka
Device number) <43><{p> a text sa vypisuje. Po skon&en{ strany systém Zak4
na vymenu papiera (END OF PAGE) a <{p>.

Prikazy je moZné vkladat hocikde v texte, napriklad chceme zvyraznit
nadpis odstavca alebo niektoré slovo, pred slovom vyddme <FI1><(>, pifeme
slovo, zvyrazneny text kon&fme <F1><)> a pokra&ujeme.

Program pouZi{va parametre a prikazy, ktoré obsahuje priloha.
Skusenosti z prdce s Easy Scriptom dokdzali, %e za krdtky &Zas ziskame
dobrého pomocnfka. V¥ poliatkoch pouZfvajme milo parametrov, aby sme
nestratili prehfad nad nimi. Vela chuti do price.

(Z prirutiek zostavil 3C-CS.)

EASYSCRIPT - stru&ny prehled p¥fkaza
Formdtovacf{ p¥fkazy (pouZitf s F3)

LM - levy okraj , FP - ukontit strany
RM - pravy okraj VP - zatdtek tisku shora
MA - zrusit okraje OF - za4dtek tisku zleva
JU1 - blokovy formdt zapnout HD - hlavi&ka
JU® - blokovy formdt vypnout FT - podé&drnik
RAl - zarovndn{ vpravo zapnout P &fslo - ¢&fslo prvn{ strany
RAQ®- zarovndn{ vpravo vypnout HL - levy okraj hlaviZky
CN1 - centrovdn{ zapnout HR - pravy okraj pro hlaviéku
CN©Q - centrovdn{ vypnout PS - pferuden{ tisku
PL - délka papiru LP - potet ¥ddka na palec
LK: - ndzev ndsl. souboru pro napojen{ TL - délka textu
P¥fkazy editace (po F1)
= - vloZit do textu vodorovnou &4ru A - kopfrovat bloku textu
TH - horizontdln{ tabuldtor S - vyhleddvat
TV - vertikdln{ tabuldtor HM - wvyhleddvat textu v pamé&ti
P - pozice tabuldtord HL = =9 na disketé&
CH/CV - smazat tabuldtory Em - vyhleddn{ + zdm&na v pamé&ti
ZH/ZV - smazat v3echny tabuldtory €l - vyhleddn{ + zdm&na v pamé&ti
DEL - vymazat ¥ddky U - velkd/mald pfsmena
D - smazat vyzna&eného bloku L - natdhnout soubor
ES - vymazat vé&ty F - uloZit souboru
EP - vymazat odstavec Gx - kurzor na ¥idku x
ER - vymazat text od kurzoru do konce GE - kurzor na konec textu
EA - smazat cely text G999~ kurzor na poslednf ¥ddku
INST - vloZit prdzdnou ¥ddku + - zp&tny krok
I - vloZit textu (F) - uloZit oznaZeny blok
R - oznadit blok textu : 2 - unik
X - pfenést blok textu 3 - zapnout/vypnout zvuk
8] - vystup
Vystupy textu (F1 + @)
V - obrazovka CV/CP - pokrafovdn{ vystupu
P - tiskdrna FV/FP - cely text
D - za¥{zen{ &f{slo LV/LP - spojovany text z diskety
Obrazovkové barvy
CTRL 1 - znaky CTRL 2 - pozadf CTRL 3 - rdm obrazovky

(sss IP s3%)






























